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Mean Street s 

Un giallo interattivo 


Caratteristiche 


• Interagisce con pK* d> 27 
personaggi digitalizzati e 
risponde ohe domande, olle 
bustarelle © ori© minacce 


• Utilizza il nuovo sistemo a> 
Punta e Clic’ eh© fi permette di 
cercar© senza digitar© 

• Fa volar© la tua Lotus 

Sp seder verso località della 
Costa Occidentale 


• Fruga per uffici, depositi e 
fabbriche alio ricerea di indizi 


AMS©A o AIAi Sì 

pc & compito 


c®owì mnm vm 
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Crime Wave 

Un Giallo Drammatico 
e Potente 


Caratteristiche 


# Una incredibile Grafica da 
Cinema dJg Maliziata (con attori 
e modelli veri), 


• Sonoro digitalizzato Reai 
Sound - non fichi ode 
attre/Jtaturo. 

• Campi d'azione scorrevoli 
(ridimensiono il. 


• Éccenzìonale profondità 
e realizzazione 

• Grafica mozzafiato con 256 
colori m moduli VGA/MCGA, 


Software Incorporateti 
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MMsiMm 

w h emozioni «■»*&! tfS**** 

>1 frenetii 


Sulle soleggiate spiagge, 
da Rimini a Miami Beach, 
I' incandescente azione 
del Beach Volley per 
il più entusiasmante 
simulatore sportivo 
arcade della stagione. 
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Only for your 
Amiga 
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Distribuito in esclusiva par r ITALIA da: 

SOFTEL 

Via A. Salinas, 51 /B - 00178 ROMA 
Tat. 067231811 Fax. 067231812 
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intendete realmente divertirvi, e ad 
un prezzo modico, aprite 
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TGM Previews 

Horror by Ocean e altro by Core... 

% 

Le Recensioni 

Una cascata di Star Player e un paio 
di Top Score per un ottobre speciale 

NEWS NEWS NEWS 

Quando MBF fa un ultimo (ercu- 
leo) SFORZO E CI RECALA 7 PAGINE! 

Made in London 

Cosa succede quando Bj ed MA si spingono 
pino a Londra? Scopriamolo assieme... 

Tutto GameBoy 

E ADESSO ECCOVI TUTTO DUELLO CHE 
C’E’ DA SAPERE SUL PICCOLETTO... 


Q | 


De Risoluzionibus 

Carlo mette nero su bianco... e lo 

FA PARLANDO DEL COLOREI 
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A h, questi flussi e riflussi 1 della storia: eccoci qua. co- 
me ogni autunno* a raccogliere i frutti del lavoro di 
software house degne di tale appellativo: questo nu- 
mero abbonda di capolavori, ma anche per una scelta 
nostra. Infatti abbiamo preferito dare spaziò ai più meritevoli cer- 
cando di condensare, prima deguscila dei prossimo ninnerò, tc 
recensioni dei 'meno fortunati 4 affinché non rubassero spazi mu- 
tili, Quindi, aspettatevi sui prossimo numero una sezione 'con- 
densata* con tutti (o quasi) i titoli che fi noni sembravano sfuggiti 
al nostro infallibile vaglio recensorio. 

Ma a questo punto — scusate se mi ripeto — si ripropone il vec- 
chio dubbio amletico: come regolarci col punteggio? U 90 % . og- 
gi come oggi, ha ancora Io stesso valore, oppure dovremmo ‘ridi- 
mensionare' le valutazioni affinché uno Star Player venga asse- 
gnato a meno dei cinquanta por cento dei giochi — senza nulla 
togliere alla loro qualità? 

Ovvero: come evidenziare giochi che si scostano dalla produzio- 
ne generale’ senza affibbiargli un voto supcriore ai 95^? 

Quest; dilemmi ci accompagneranno fitto all ‘use ila del prossimo 
numero* e potreste scoprire qualche interessante frutto di tali elu- 
cubrazioni già a novembre. *. 

Ma permettetemi di chiudere salutando con un grosso 'arriveder- 
ci' il caro MBF f che si auioesdia per un annetto volando negli 
States.., beato luì! Fatti sentire, vecchia volpe ( e manda una car- 
tolina della Statua della Libertà in redazione salutando i lettoli: tc 
la pubblico, promesso! 
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Cari viscidi mostri putriformi (non so come mai 
ma questo inizio mi ricorda qualcosa), aprite 
bene le orecchie e aguzzate la vista (e anche 
la vostra ascia preferita) perché la Ocean si 
sta dando da fare per produrre un videogioco 
ispirato all'ultimo film di nientepopodimeno 
che Clive "Hellraiser" Barker, Nightbreed! 


Come il vkleogioco?, e il 
film?, non me lo sarò mica 
perso?!, no s no, rassicura- 
tevi, H film non è ancora 
uscito, ima la Ocean ha 
avuto il permesso di pro- 
durre li videogioco già 
mentre il film era in lavora- 
zione, e perciò videogioco 
e film usciranno in contem- 
poranea (come era già 
successo per indiana 111 
con la Lucasfilm ad 
esempio), 

E naturalmente TGM non 
si è lasciata sfuggire una 
preview cosi succulenta 
(anche se sarebbe meglio 
dire sanguinolenta) e il no- 
stro bravo Richard Eddy ha 


avuto lo stomaco dì prova- 
re questo nuovo videoga- 
me targato OCEAN, 

La storia di Nightbreed è 
più o meno questa, nelle 
praterìe dì Alberta, una lo- 
calità dei Canada, centina- 
ia di anni fa, fu creata la 
città di Midia, un luogo do- 
ve lutti i mutanti e i rifiuti 
mostruosi della razza uma- 
na potessero vivere in pa- 
ce. Nulla alterò per molti 
anni l'equilibrio mostruoso 
di questa città ormai di- 
menticata, fino a quando 
un'oscura leggenda si veri- 
ficò, un giorno un uomo sa- 
rebbe giunto a Midìa, por- 
tando morte e violenza nei- 
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la città* 

La storia comincia appunto 
da quando un cerio Beone, 
convinto dal suo psicanali- 
sta, il Dott, Decker, di aver 
commesso una serie di de- 
litti che naturalmente non 
aveva mai commesso (mai 
fidarsi degli strizzacene Ili). 
Boone fugg© dall’umanità, 
andandosi a rifugiare guar- 
da caso proprio nella città 
di Midia, dove morso da un 
mutante del luogo, si tra- 
sforma anche luì in una 
creatura detta notte (Ni- 
ghtbreed), Fin qui tutto be- 


ne (per modo di dire), se- 
nonché il Dr Decker e un 
po' di altra gente seguendo 
le tracce di Boone scopre 
la leggendaria città di Mi- 
dia, e qui iniziano i guai, in 
quanto il malefico Dr Dec- 
ker si convince dì distrug- 
gere questa mostruosa cit- 
tà-rifiuto deir umanità, e per 
una volta tanto t buoni so* 
no i mostri che tentano di 
difendere la città di Midia e 
i cattivi gl» umani che vo- 
gliono distruggerla. 

Qui inizia anche il videoga- 
me, infatti voi guidate Boo- 


ne in un arcade-adventure 
a scroi li rtg orizzontale at- 
traverso 3 livelli, non direi 
proprio che si tratta di un 
gioco originale, anzi dicia- 
mo proprio che non è affat- 


to originale, sì tratta del so- 
lito gioco scappa-fuggi» 
combatti e raccogli armi 
(qui le disponibilità sono pi- 
stole, fucili e ianciatìam- 
me> t raccogil-chiavi per 
esplorare differenti ideazio- 
ne, tino a giungere nel 
centro di Midia dove avver- 
rà la battaglia finale, qui 
combatterete non più con 
Boone, ma con Cabat, no, 
non centra niente l'omoni- 
mo videogioco sempre tar- 
gato Ocean, ma “Cabal” 
nel significato Inglese di 
"Gruppo", infatti piloterete 
un'intero gruppo di Mutanti 
con voi a capo, uniti per 
raggiungere lo scopo! 
Quale scopo?, scopritelo 
da soli, senno che gusto 
c'ò a vedere il film?. Quan- 
do uscirà Nightbreed?, alla 
fine di Settembre, nelle 
Versioni SI, Amiga, C64, 
Spedai m e Amstrad. 



NighTbrared A ® 1989 Morgan Cre&k Picluros 
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NON VI 
BASTA? 


É così gli Arcade non vi 
attraggono troppo, eh? Ma 
volete sempre giocare ad 
un videogame basato su 
Nìghtbreed 1 , niente paura, 
la Ocean ha pensato an- 
che a voi accaniti avventa 
rieri, entro la fine di Otto* 
Ore sarà lanciato un se- 
condo videogioco basato 
su questo putrefacente 




film dove la storia e fob- 
biettrvo def gioco saranno 
gli stessi della versione 
Arcade, ma il gioco sarà in 
"siile Cinemaware* ca- 
pirci. Questa interactive- 
graphìc-adventure di Ni* 
ghtbreed sarà disponibile 
per ST e Amiga, non sono 
previste altre versioni. 




Basta con l'Orrore 

la Ocean Inglesi lavili sode, ma la Ocean f rancese non sta con le 
mani in mano: dopo tonimi, \ cugini frantesi sono pronti por sfor- 
narci due appetitose conversioni di Colo-tip di dbtmto successo 

mille sale giochi. 



Sopra e sotto: st, esatto, si tratta di TGKJ, il videogioco dove voi coman- 
dale un uomo trasformato in gorilla, il quale deve attraversare mari, mon- 
ti e laghi per raggiungere e sconfiggere il malefico mago che l'ha ridotto 
cosi. Splendido gioco di piattaforme con una grafica de Unita e colorata 
molto giocatale, uscirà in Novembre per Amiga e ST. 




Sopra e sotto: un gioco cosi compl icato che non vi spiego neanche cosa 
dovete fare perché lo si capisce già dalle fole 1 veterani io avranno sicura- 
mente giocato anni e anni fa in una versione Speclrum — si traila di 
tag! — questuiate sulla riviera ligure era pieno di cabinati con questo 
videogame, la conversione dovrebbe essere praticamente uguale (o sono 
dei caproni ì programmatori), Dovreste riuscire a trovarlo alla fine di Set- 
tembre per ST e Amiga a seguire le versioni 8 bit 









http://www.oldgamesitalia.net/ 


I Jnuni *MU 

vrniurif iVlrffi Si 

I I(>tn(gr4mrtii fhill*' 
liluMlaHMK t«mP 
«àiki l i jtj th't iAi'I 


ri(t. (turt.J Li 

trfwJMHI, dui Viri 
virti^klr r v oldKNtv 
p *t i* 
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Ambientili™ neJ mando ridilo <*pn maggio 
mtem;*/irtn,Éite, Ófwr&rtfMW Ste*hh li fa piombare 
à Ciipofilto m una nuovjssimd avventura 
in ter alt iva dèlia Cincin Jliqin\ 

Operazione Sleali h è il sui ondo giac o che 
pffiwnlri | l esclui»h.^j vi*ter«a operativo 
Ciiicmariquc. notc\nltni me rifinito e potenziato 
dopo ii tuoo*n ton fiurrro del I unirò 


* Controllo totale mouse 

* Facile interfaccia punta e clic 

* Totale compatibilita con schede 
sonoro AOLib e Roland (Versioni PC) 

* Versione PC a 256 colori (VGA) 

* Superbo commento musicale 
realizzato negli studi della Delphine 



FOR A CORPSE 


inu ii*\lz DElHtfM SOf MA Vili 
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MOGGI L ORIGINALE 

FA LA DIFFERENZA 




Acquista 6 videogiochi 

Si, tutto ciò che devi tare è soltanto comperare 6 
videogiochi originali da almeno L. 1 5.000 cad., 
nel periodo dal 01/10/1990 al 31/01/1991. 



e avrai aD. DEH FIDELITY CARI I 

Spediremo, direttamente a casa tua, LEADER FIDELITY CARD 
personalizzata con il tuo nome: ti permetterà d; approfittare, 
in tutto il 1991, di offerte speciali su videogiochi originali 
e di altri infiniti vantaggi. E non è finita 


.rltcsr - t - 

Infatti, insieme a LEADER FIDELITY CARD, 
ti sarà recapitato un regalo veramente ORIGINALE. 



Corri subito nei negozi che espongono il marchio SOFT CENTER; 
troverai tutte le informazioni e le norme dell'operazione 
LEADER FIDELITY CARD. 
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Dutch and Dutch 





il negozio é a Milano 

in vìa San Prospero l 

MMi CORDUSIO 
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DRAmN’S L.A IR 

DRAGONA LA® 2 SINCE’S CA5TL.E 
DR 4GONS OF FI AH F AD&D 
ftRfc AND BftiVtSTGNE 
FLIMBO 1 S QUEST 
FULL METAL FLANET 
GHOSTBU5TFR5 TI 
ICE MAN 
INFESTAU0N 

ST GAME FROM THE DESERT 
PERSLÀN GUJ INFERNO 
PIRA7ES 

RLVGS OF MEDUSA 
SlDESHOW 
TARGKAN 
THE COLON Y 

i HE SEVEN GATE5 OF JAHP.UA 

miAD VOL 1 

TK1AD VOÌ 3 

TY.IN WORLD 

IJNREAL 

-BATTTLETBCH 

KllALAAN 


ADVÉA TLRÉ 
CHaMPEÓnì QF KH YNN 
DA MOCLES 
DRAGONS BR.EATH 
EAST VS WEST BERLIN 
FAFJ 1Y TALE 
GOLD OF THE AMERZCA5 
KEEFTHE THI EF 
KN tu HTS OF T l LE CR YSTALLION 
MIGHT AND MAGIO LI 
MiURDÈRS IN VENITE 
MYSTERE 
NEUROMA NCEJt 
SPACE ROGUE 
SWORDSOF TW1L1GHT 
I HL HDUND Gl- 5HAPOW 
THF THTRD COURIF.R 


Wi fiSTt Rii 
PKAKÌLHIiK 
DUNGÉON master 
ÉMMANUELLE 
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QIjOCK DI IT 
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ITA 
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BLBBLJ5+ 
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I5f**j 

CHAMBERSOF SHAOLLN 
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SI 
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DY VA MITE DLX 

SI 
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0YNASTY WAkS 

SI 

25000 

E-MOTION 

SI 

Z5É3KX1 

ESC APE FROM ROBOT MONSTERS 


25 COO 

FLOOD 

SI 

49000 

GHOST5N GOBLINS 

si 

29fì**i 

H A VI MERI 15T 

Si 

49in:*l 

HKROES 


49000 

1NDY Die Al'Lvùh Giiimi 

SI 

25000 

IMPOSSIBLE MJSSION II 

SI 

15000 

J VANI IOE 


49000 

JUMPING JACK SO.v 

SI 

3STO0 

LASTNfNJA 2 

SI 

49000 

] IVINGSTONE 2 

SI 

39000 

LOSTRA FROL 


4W00 

MATRIX MARAUDERS 


29000 

MlDNlGìn RESISTANCE 


290W 

MÈNDROLL 


JflOOfl 
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4 PWM0 
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SI 

jpnoo 

OIPERATION tHUNDLRBOLT 
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PIPI. MANIA 

SI 

39000 

FROJECTY1.E 

SI 

49i* SO 

RAINBOW ISLANDS 

SI 

29000 

ROTQX 

SI 

29000 

SHADOW OFTHE BEASI 


WlXK) 

SHADOW OF THF B EAST 11 

SJ 

fvuuoò 

SHADOW WARRIÒRS 

SI 

29000 

STRIDER 

SI 

IhLh'v. 

STRYX 
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TARGHAN 
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THL TOYOTTES 

SI 
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TIME SOLDIER 

SI 
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SI 
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SI 
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SI 
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:w*xi 

CHRDNOQUÈ5T II 




Si 

SI 


SE 

st 

ST 


Sf 

ST 
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ITA 49ÌXHI 
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2*000 
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SI 
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SI 
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LARRY ari 

[.GONI 
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SPACE A CE 
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39000 
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SIMULA ZHJ,\£ ffL LUCO 
fifiH ATT'ACK SUB 
AIR BORSE R ANGER 
AUSTERLTI7 
GONQUERDR 
EMPIRE 

F- i fi COMBAT P1LOT 
¥ 79 RFTALEATOR 
FALCQN 

F AL CON THE VI ISSI OS *ct. I c% r 
F ALTON THEM155U iN wi.2 cip 
FIGHTER HÒM&EJt 
FTLjHTF.R BOMBER Af>V MINvON 

HEAVY MEI Al 

I VIPEKIUM 

NUCLEAR WAft 

RED STOEtM RISiNG 

SHF-R MAN \U 

SÌA oRD OF ARaGON 

THEIR h'IN ESI HOUR BATTLT: UHI I 
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SI 

SI 
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SI 

SI 

sr 


SI 
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SI 
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smiLmv&L 1 i/w 

SLUE ANGELE 
CHASE H.Q 

EUROPEA* S PAUL SIMULATI R L.S.S 

GRAVITA 

MIDW IVI Pii 

POR \.i iUS 

RESOLI T'JOS Ali 

51 M CITY 

SJMCTTY TERRAI* EDITOR 

ST AH FLIGHT 

SI OHM ACROSS EUROPE 

THL PROMISED 1 ANDS«p.f*CiPL JAS 

THtNDERSTRlKE 


SI 


SI 

SI 
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iiMULWQSESPmi 
AD9DAS Tifi BREAK 
ALL TIME l’AYOURlTLS 
BEACI! VOLLEY 
BUDOKAN 

( ALIFQRNTA CHALI-ENtiF, usp TJi FI 
COMBO KACLR 
DRIVI \ 1-OftCE 
EMLYN HUGHES SOCCER 
FL’ROPf-AN n-EAI.E.ENGE -cap. VA' ET 
FAST LANE 

FERRARI FORMULA ONE 
FOOTBALL MANAGER WORLD CL P ED. SI 
HARDB ALU LI 
HARLEY. DAVIDSON 
HIGHWAY PATROLl 

HOLE-IN-ONC miniature golf 

INTERN. CHAMPION SII IP WKT SVLING 
JACK NKTKLAUS 

JACK STCKI.ACS INTERNATIONAL. 

KLCK OFF 2 

MANO I ESTER UN [TEE FOOTB ALL 
MONDI AL SIMtfLFJ90 t PALLONE 
□MNI-PI.AV BA5KETBALL CTJLLEDE 
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Ragazzi, il Nintendo Club è qui. È divertente, 
è tosto, é carico di sorprese. E solo se diven- 
tate soci, potrete ricevere a casa l'esclusivo 
Nintendo Mogazine. La rivista ufficiale del 
club che vi dà le dritte per risolvere i giochi, 
migliorare gli scores e tutte le informazioni 
suite ultimissime novità. Il fantastico mondo 


Per iscrìverti al Nintendo Out>, inviti il coupon o: MATTI: L 
c/o GEMI! - Casello Postale 1140 - N. 10100 * TORINO. Ri- 
ceverci in omaggio il 1* numero del Nintendo Mogozine. 


nn 


Hi nomili 


mp ili i feriu* 


Nintendo vi aspetta, insieme a migliaia di 
altri Nintendomaniaci! 

E voi che state aspettando? 

Il Nintendo Club sto per dilagare: fatevi soci ! 

★ VA tUFU’EHfXMfAxMA OllAGA. ★ 


I 1 

| HOME COGNOME _ | 

| VIA — CITTÀ - | 

| CAP. DATA 01 NASCITA - | 
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Eccezionale occasione 
per imparare velocemente la musica 

VIDEOCORSO DI 2 ORE 


con flauto Bontempi 


a sole L. 29. 900 


I mpara 




Prenotalo subito 
in edicola 
dal 10 Ottobre 


A cura del 

//LABORATORIO ^ 


te 

v 

# 

\ 

1 * 

$ E *> n0 
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Prima di cominciare, giusto 
per farvi capire che stiamo 
trattando 'roba che scotta'* 
vale la pena fare una pic- 
cola puntualizzazione su 
quanto appena scritto; le 


cose stanno intatti cosi e 
cioè la Core intesa come 
casa produttrice ed etichet- 
ta ìndipendente è proprio 
agli esordi, ma può fare af- 
fidamento su un buon ba- 


gaglio d'esperienza accu 
mulato negli anni scorsi dai 
suoi programmatori che 
come Core Design hanno 
realizzato grandi successi 


come Swtlchblade, Dyna- 
mite Dux, Axel's Magic 
Hammer, Impossamole e 
Rick Dangerous, insomma 
non sono certo gli ultimi ar- 


La CORE non è sicuramente una delle software 
houses più famose in circolazione, infatti ha 
da pochissimo distribuito il suo primo prodotto 
chiamato CORPORATION che stiamo impazien- 
temente aspettando per recensirlo. Nel frat* 
tempo però è stato già quasi ultimato anche il 
secondo titolo che con ogni probabilità non 
tarderà molto a fare anche lui la sua apparizio- 
ne sugli scaffali del negozi, si tratta di TORVAX 
THE WARRIOR che per adesso è solo una pre- 
view, ma in un futuro non troppo remoto chis- 
sà... uno Star Player? 



* 
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Previ e w 



rivali.,. Ma veniamo co- 
munque a Torvak il guer- 
riero che essendo in defini- 
tiva un platlorm game 
guerrafondaio ha indubbia- 
mente tutte le carte in re- 
gola, partendo da simili il- 
lustrissimi predecessori, 
per tare centro. La trama ci 
riporta ancora una volta in 
un lontano passato lugubre 
e misterioso dominato da 
arcane forze magiche e 
sottoposto alle consuete 
intemperanze caratteriali di 
un maligno e polente si- 
gnore della morte. L'azione 
inizia nellfun tempo florido 
(Si scriverà così?) territorio 
di Ragnor che era stato già 
pochi anni prima territorio 
di atroci battaglie in cui il 
valoroso guerriero Torvak 
aveva dimostrato tutte le 
sue qualità belliche. Termi- 


nato lo scontro il prode si 
era però ritiralo in solitudi- 
ne deciso a condurre una 
vita tranquilla in meditato- 


le il sopracitato Necro man- 
car {che non era ancora 
stato nominalo, ma coino- 
de con il losco figuro defi- 


nito come maligno e poten- 
te signore della morte) a 
turbare ! suoi propositi ac- 
canendosi con crudeltà 
sulla popolazione dt Ra- 
gnor che nonostante una 
strenua difesa giace ora a 
terra ridotta ad ammassi di 
cadaveri, Torvak non ha 
scelta, convocato da un 
bizzarro anziano miracolo- 
samente sopravvissuto alla 
strage deve tornare ancora 
una volta a combattere ar- 
mato della sua ascia bi- 


fronte per sconfiggere que- 
sto nuovo terribile nemico 
e le sue orde di combat- 
tenti senza scrupoli attra- 



verso cinque differenti livel- 
li che cominciando dalla 
regione di Ragnor lo con- 
durranno tino ad unlnfer- 
nale palude quindi alle 
pendici di un vulcano che 
porta ad una foresta incan- 
tata e quindi alfimerno del 
castello fino allo scontro Ti- 
naie all'ultimo sangue. Co- 
me prevedibile le armi sup- 
plementari non mancano, 
ognuna con il suo partico- 
lare elleno distruttivo e le 
sue controindicazioni e ci 
sono anche delle monete 
d’argento e d'oro che han- 
no il potere di difendere 
Torvak da un certo numero 
di attacchi, ci sono quindi 
le pozioni energetiche e i 
tesori per incrementare il 
punteggio nonché un vefo- 
cizzntore che vi permetterà 
di muovervi molto più agil- 
mente divenendo cosi di 
gran lunga piu pericolosi. 
Tutto questo se non di più 
uno dei prossimi giorni 
d'autunno. 


... in viale Monza al 6 


VENDERE NON BASTA! 

I clienti vanno anche assistiti. 

Noi lo facciamo! 

Inoltre abbiamo anche ottimi prezzi: 

AMIGA 500 Ut. 749.000 

COMMODORE 6 4 Ut. 249-000 

Vasto assortimento di giachi originali 
Tutti i prezzi sono IVA compresa 


CIRCE Electronic» srl 

Viale Monza, 6 - 20 1 2" Milano - Tel, 02.20112024 
V le E Testi 219 - 20162 Milano - Tei 0X6427410 


PC XT Ut , 699.000 

Case Baby AT - Àlim. 20OW - M H< uni E 0- 1 2 MI 1/ fiGJy RAM on Board 

- Scheda Pual - Prifwet Scheda Multi I O FDD Clock/ Game * Prive 
S 36 gK Tastiera italiana 102 umi Mlrtotfwiich 

PC ATI 2 Ut 1.099.000 

Qise Mi ni Tower \Um ZOOtt M Board L 2 16 MHz - ìMh RAM on 
Board - DriweSZA* 1 2Mb ■ Tastiera italiana 102 lastii Vlim^witrfi 

PCAT16 ut 1.199.000 

Case Mini Tower - Almi 2O0V( * M Tioafd In- 21 MHz - ÌMh RAM on 
Board - Drive 5 2 y 1.2Mb Tastiera luIuju IU2 tasti Mktotaitdi 

PC 386 SX Ut 1. 649. OOO 

SX Case Mini Tower Ahm 200U M Board 366SX - IMh RAM on Bcand 

- Controller FDD HD AT Bua - Dnvc A > V j 2 Mh - Scheda MVGÀ 25i>K 
EXP A12K 102* x 768 - Tacimi Kali.m i 102 tasti Mk'raeviich 





Triti TV 
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Appassionante gioco della TAITO. Il concetto: eliminare mattonelle 
contenenti innumerevoli simboli. Prontezza di riflessi e abilità saranno 
messi a dura prova. Studia ogni mossa, prendi la mira e colpisci. 
Disponibile per: C64 e AMSTRAD su cartuccia ♦ AMIGA ♦ 
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AMIGA: 


A pp reni ice 

Datastorm 

Murder 

Nuclear War 

Operation Stcalth 

Paradroid ’90 

Projectyle 

Shadow of thè Beasi 

Shadow Warriors 

Time Machine 

Tusker 

Wings 

Welltris 


[L. 29.000 J 34 
[L. N/Pl 60 
[L. 29.000] 28 
[L. 59.000] 72 
[L. 59.000] 68 
[L. 49.000] 26 
[L. N/P] 40 
2 [L. 69.000] 20 
[L. 29.000] 36 
[L. 49.000] 30 
[L. 49.000] 32 
[L. 49.000] 22 
IL. N/P) 64 


ATABI ST; 

Back to thè Future 2 [L. 49.000] 62 
Murder [L. 29.000] 28 


Operation Stealth [L. 59.000] 68 


* i 


Faces [L, N/P] 66 

Sorcerian |L, 79.000] 38 

The Global Dilemma [L. 59.000 ] 70 


ìega megaprive 

Rat man ]L. N/P] 74 

Ghost busters [L. N/P] 78 

The New Zeal, Story [L. N/P] 75 

Ci scusiamo per l'assoluta mancanza di 
prezzi in questo numero, ma gli impor- 
tatori e i distributori da noi abitualmente 
contattati erano ancora in ferie al 
momento della stesura delle recensioni e 
della successiva impaginazione. 
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H a bestiaccia è tor- 
nata! Il gioco gra- 
ficamente e tecni- 
camente più im- 
pressionante del 
1989 ha finalmente avuto un 
seguito, che riprende le av ven- 
ture del nostro simpatico ex 
uomo-capra dal punto in cui lo 
avevamo abbandonato. 

La storia finiva nel capitolo scorso con il 
nostro ovino eroe che riusciva a ritornare 
nelle sue originali sembianze perdendo 
però anche la sua fora tremenda dopo 
aver sconfino un piede enorme. Riesce 
cosi a tornare a casa con un’aspeuo de* 
cerne, ma il terribile Beasi Mago nel frat- 
tempo rapisce La sorellina {eh, si. anche 
gli ovini hanno le sorelle) per vendicarsi 





Psygnosis Per Amiga 




del torto subito (quale tono sia non Io so, 
ma va bene lo stesso) c la porta nella ter- 
ra lontana dt Kara-moom A questo punto 
voi vi armate con una specie di mornin- 
gsiar retrattile c panile alla ricerca della 
vostra sorella (vostra perché ormai è 
scontato, l'eroe siete voi ecc,). 

Appena inizia il gioco, ci si rende conto 
che molte cose sono cambiate della pri- 
ma puntata. Si, quando si comincia si 
può andare sia a destra che a sinistra, ci 
sono porte i cui entrare* ci sono tanti ne- 
mici eec. ma i famosi tredici livelli di 
scroll parallattico sono svaniti nel nulla 
trasformandosi in uno scroll muliidire- 
zionate ancora parallattico ma a due Stra- 
ti (come gii interni od primo Beast, per 
intenderci) e U secondo strato in questio- 
ne non è che un misero fondale sfumato 
(male) di tosso con La si lhoueu 
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Revìew 




Non io so. fate un po' voi, scommetto 
quello che volete che verrà osannato 
da tutti, ma per quel che mi riguarda 
era meglio un po' di presunzione in 
meno e un po' più di riguardo verso il 
giocatore, lo vi ho detto che cosa 
avrete se lo comprate, ora tocca a voi 
decidere. 

Globale 70% 


no, è assurdamente difficile, anzi quasi 
impassibile, I nemici di per sé sono facili 
da eliminare, però qualcuno prima o poi 
vi tocca, vi fa poco male, ma comando 
che ce ne sono tanti e spesso vi cascano 
k tic Talmente in testa,,. 

Una cosa positiva c'fc, La sequenza di ga- 
me over, con un simpatico disegno e del- 
le stupende chitarre elettriche digitaliz- 
zate. Porta via molto tempo come carica- 
memo, ma è eliminabile alf inìzio ed è 
veramente bella. 



- un paesaggio in lontananza, mente a 
che fare con nuvole e dirigibili, quindi. 
Lo sprite principale invece è lo stesso, 
con qualche piccolo cambiamento: non t 
più grigio, ha urta testa umana e dei ca- 
pelli disumani. Probabilmente è stato ri- 
ciclato, visto che t praticamente iden- 
tico, 

1 nemici, in un certo senso, sono miglio- 
rali visto che sono disegnati nettamente 
meglio e animati altrettanto bene rispetto 
alla prima parte. Altri cambiamenti sono 
la tanto vantata interazione tra i perso- 
naggi, della quale potrete leggere qual- 
cosa di più nell’articolo che dovrebbe 
venir pubblicato su questo stesso nume- 
ro. Premendo "A 1 si può tentare di co- 
municare con gli "esseri intelligenti" at- 
tualmente nello schermo, io c i ho prova- 



to tre volte ed ecco il 
risultato: 

1) davanti ad un sas- 
so, La ri spo s ta è stata 
"non ci sono esseri 
imditgenu \ il che è 
perfettamente normale; 

2) davanti a un indigeno armato di lancia 
che mi ha appena detto n di qui non pas- 
si" la risposta è lata quella sopra illu- 
strata (mollo strano); 

3) davanti a un gigante che stava tentan- 
do di farmi fuori... beh, mi ha fatto fuori 
prima che premessi d tasto, non molto 
incoraggiante, eh J 

Altra cosa cambiata* è il livello di diffi- 
coltà: bene, direte voi, niente più notti 
insonni cercando dì raggiungere un dato 
posto, V hanno reso più facile, ,, e invece 


A proposito di caricamento, mai vìslo 
niente di più palloso, forse solo Dragon’s 
Lair della ReadysofL Dico, ci mettete 
un paio di minuti a cominciare a gio- 
care. (senza dimenticare che quando 
lo caricate dovete sorbirvi la se- 
quenza animata, vabbè che è bella 
ma mica la voglio imparare a me- 
moria, perché non si può saltare?) 
contando i caricamenti vari, striane i- 
tate il joy per un mezzo minuto, vi 
fanno fuori e al è, altro minutino dì ca- 
ricamento prima di nmziare giocare. So 
già cosa state pensando, ma va, sci 
troppo cattivo, la grafica non è poi 
brutta, anzi, il sonoro è buono, hai 
visto t‘ introduzione.,* bfa duerni un 
po', quanto Tavcte pagato? 11 suo 
prezzo (non proprio basso, non lo so 
con precisione ma visto il primo Be- 
asi. . . ) o dicci mi la! ire (tanto per dire) dal 
pirata di fiducia? Penso sinceramente 
che la genie comune non spenda un cin- 
quantamila lire circa per avere una se- 
quenza animata, delle chitarre elettriche 
e un 'ine azza tura tremenda a causa delia 
difficoltà. 
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dolce brezza 
vi sferza il vi- 
so col suo ali- 
to gelido. Le 
nuvole, cari- 
che di pioggia, vi danzano at- 
torno quasi a tributarvi il 
benvenuto nel loro regno. 

E* tutto così meravigliosa- 
mente bello, così stupendo, vi 
assale un inesplicabile senso 
di libertà. 


D’un tratto, oltre una grossa 
nube, si profila una sagoma 
rossa. Eccoli, i tedeschi. Spe- 
riamo che potrete raccontar- 
lo voi il proseguimento di 
questa giornata. 


L'eia dei cavalieri del ciclo, fu una ma- 
gnifica epopea, durala pochi armi, ma 
durame la quale, dei veri c propri ero» si 
sfidarono, nei cicli, lenendo sempre pre- 
sente il codice cavalleresco c quindi ri- 
spettando l' avversario, C attribuendogli i 
giusti onori anche nel caso della sua 
morte; non esisteva rodio, bensì il ri- 
spetto reciproco. 

Vista la tendenza di quest'anno, Wings 



della Cinemaware, è solo il primo dei 
molli simulatori di volo relativi alla pri- 
ma Guerra Mondiale, che invaderanno il 
mercato. 

Infatti, la Dì nani ix sta già preparando 
(dovreste ricordarvi la Preview del nu- 
mero scorso) "Red Baron”, mentre la 
Microprose su ultimano il suo "Knighis 
óf Ihe Siti”. 

Wings, come dicevamo, è il primo ad ar- 
rivaie in Italia, c trattandosi di un gioco 
Cinemaware, c era da aspettarsi la solita 
cura che questa Software House ripone 
in ogni creazione. 

fi risultato è s tato ottimo. Durante mito il 
gioco, si ha davvero r impressione di 
avere fallo un balzo a ritroso nei tempo, 
c di essere tra coloro che resero gii albori 
dell'aviazione indirne nttcabili. 

EL primo passo da intraprendere per voi 
giovani eroi che avete deciso di opporre i 



vostri baldi pelli a difesa delta libertà, c 
quello di iscriversi alla scuola di volo co- 
me volontari, e una volta acquisito il bre- 
vetto, c i gradi di lenente, raggiungere la 
sede del 56* Squadrone di stanza a Luxe- 
uil. nel nord della Francia. 

Dopo aver iscritto il vostro nome nel re- 
gistro ddl’alkira neonata aviazione bri- 
tannica. c aver deciso in quale particolare 
qualità siete più portali ( Volo, Meccani- 
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ca. Tiro con la Mitragliatrice c Stamina), 
vi spederanno le prove finali per il pos- 
sesso del brevetto. 

Le prove che dovrete superare sono vene 
e proprie azioni di guerra, ma con bersa- 
gli fantoccio. Se avrete successo vi sarete 
guadagnati le ali, cioè lo stemma da ap- 
porre sulla giubba che decreterà la vostra 
appartenenza all’ RFC (Royal Flyng 
Corps). 

L'approccio con il Col onci lo Farrah, co- 
mandarne m capo della squadriglia, non 
è dei migliori. E' un uomo duro, che ri- 
spetta i suoi soldati, ma che sa anche co- 
me invogliarli a itane il meglio di se stes- 
si, d'altronde, sa bene che la vita media 
di un aviatore, nei cieli di Francia, è dì 
tre sciti mane. 

Olire a combattere contro gli "Unni", sa- 
rà vostro compito tenere aggiornato U 
giornale dello squadrone, in cui annote- 
rete tulli i fatti che avvengono durante la 
vostra permanenza, i nuovi arrivi, le per- 
dile, e il boi leu uso dell’ infcrmerìa. Inol- 
tre ogni mese verrà stilata un’utile, ma 
alquanto improbabile, Top Ten dei mi- 
gliori piloti, con te New Entry, i Piloti 
Caldi e cosi via. 

Le missioni in cui, col passare del tem- 
po. verrete coinvolti, spaziano dalle nor- 
mali pattuglie, all'attacco di palloni fre- 
nati. al mitragliamento delle vie di co- 
municazione nemiche e al bombarda- 
mento dei punti strategici m mano ai te- 
deschi* 

Nella dinamica del gioco, le missioni in 
cui dovrete pattugliare, attaccare i paltò 
ni nemici, difendere la vostra base o i 
vostri punii di osservazione volanti, sono 
simili. Vedrete voi stesso di spalle alla 
guida del vostro biplano, mentre la grafi- 
ca a poligoni solidi vi scorrerà intorno 
mostrandovi gli aerei che volano intorno 
a voi. 

Nel caso del mitragliamento a terra, la 
scena cambierà, riportandovi ad una tipi- 
ca scena arcade della Cinema ware; scor- 
rendo lungo lo schermo dovrete abbatte- 
re quanti più nemici possibili, evitando il 
più possibile il loro fuoco di copertura. 
Quando sarete comandali ad una missio- 
ne di Ixim bardarne n lo, lo schermo di gio- 
co muterà di nuovo, mostrandovi il vo- 
stro aereo visto d’alto, con il terreno sot- 
to di voi e, se riuscirete a raggiungerli, 
gli obbiettivi che dovrete distruggere. 

Nel diario, mano a mano che i mesi pas- 
seranno. annoierete (non voi personal 
mente, ci penserà il programma) i fatti 
salienti dell* evolversi della guerra, come 
ad esempio: la morte di un valoroso 


RICHTHOFEN 


UN CONTORNO STORICO 


L'e'oe cne più viene ricordato ai quei periodo t 
sicuramente fi, Mantred F. Von Richlhoten, 
meglio conosciuto come il "Barone Rosso’. 
Nato in Slesia nei f.'aggio dei 1892. Richlbo- 
ten era tiglio dì un autocratico tedesco e, co- 
me spesso accadeva a quel tempo, fu introdot- 
to alla vita militare molto presto. 

Lo scoppio della prima Guerra Mondiale, lo 
vede Tenente presso it 1° Reggimento Ulani. 
Ma ben presto, il tuiuro 'Asso degli Assi', si 
rese conto che Questa volta la cavalleria non 
avrebbe avuto il ruolo che da secoli rivestiva 
nell'ambito deli'arte bellica, la neonata aviazio- 
ne sarebbe stata 'l'occhio' e il futuro dell'eser- 
cito. 

Ma la preparazione come pilota io avrebbe im- 
pegnato mollo a lungo, ed egli riteneva che il 
conflitto non sarebbe durato abbastanza per 
permettergli di finire corsi e diventare cosi un 
vero pilota. SI trasferì allora come osservatore 
presso il Servizio Aereo Imperiale, e dopo 
quattro settimane di corso pratico di osserva- 
zione aerea, già ne Giugno 1915. taceva parie 
dell'organico delta 69° sezione di ricognizione 
fotografica in supporto al 6° Corpo Austriaco. 
Ma essere semplicemente un 'passeggero’ 
non lo sodclsiacsvs asso j amente, da qui a 
sua decisione dì iscriversi a 1 la scuoia per piloti 
di Oooeritz, ne a qj e, nonostante non orn- 
asse co T e stuceme r.jsci a passare il suo 
esame il 25 Dramme 1915, li giorno di Na- 
tae, il suo futuro ai pilota nasceva sotto una 


Fokfter Dr.1, in una normale missione offensi- 
va. Sopra Le Hamei la sua 'Jasta' tu intercetta- 
ta da alcuni cacca delia 209° Squadriglia delia 
RAF. 

Durante il combattimento Rìchihofen vide l'ae- 
reo del Tenente May allontanarsi in picchiala 
dai combattimento e si gettò dietro di lui, se- 
guito dal Sopwilh Carnei del Capitano Brown. 
Il duplice Inseguimento portò i tre aerei a bas- 
sa quota m prossimità delle linee alleate, il che 
permise alle forze di terra di aprire il fuoco sul 
rosso triplano tedesco. 

Improvvisamente il Fokker virò, andò in stailo, 
recuperò quota, la perse e precipitò. 

Quando ì soldati Australiani, vicini al punto in 
cui l'aereo era caduto lo raggiunsero, trovaro- 
no il cadavere del Barone Rosso con una soia 
lenta di pallottola al torso. 

E’ stato scrino molto riguardo il merito oeil'ab- 
battimento di Ricbiholen; al Capitano Brown tu 
accreditata >a vittoria, ma ancne a un ceno Ser- 
gente Pópkin della 53 c Batteria controaerea, e 
anche se molte delie moderne tonti tendono a 
care più credito a> corpi sparati da terra, pro- 
babilmente a controversa non verrà mai risol- 
to Dò ere coma e che in Quei lontano Aprile 
1918 una leggenda trovava la sua eroica fine. 
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aviatore, o l'offensiva alleata sulla Som- 
ma, o il compleanno del vostro Colon- 
nello: quest 'ultimo non è certo d‘ impor- 
tanza storica. ma è sempre un ricordo. 

La Cincmaware ha fatto un ottimo lavoro 
con questo gioco. Dettagliato in maniera 
impressionante, c con La grafica clic or- 
mai tulli abbiamo imparato ad apprezza- 
re, i programmi della casa americana, 
riescono sempre ad avere la capacita di 


Fokker Dr. 1 

0‘aereo dei Barone forato) 

Malore HO cavalli Qbenjrsal rotile 

Apertura Alan 8?4 erti 

lunghezza. S77 cm 

Pese 535 Kg 

Veloci 200 KmAì 

Quota Umm 6100 m 

Armamento 2 mira fr odali 

Un aeree a o^sto singolo che entro m azione sii fronte 
Cartoniate nell Agosto dal 1917 Pur «tondo esterna- 
marne mano «t ita. la wMiditotara della sui struttura 
impecino tornii a gasala 



Albatros C-5 Tedeschi 

Motore ZZS cavalli e F.W 
AoertuaAtera 1260 cm 
Lunghezza. 651 cm 
fosa -488 Kg 
1 Veicola 163 KmAi 
Quoto Masstna 4100 m 

Armamento 1 rnftsglitoce Ma*im Fienaie 1 mitragliata- 
□e Parabellum Poste rare 

Aereo i due pesa per rcogm/w* me «tono nei primi me- 
si dei 1917 & buone i capaciti, ma gradtai- 

ffiento superso dai ftuCw i più moderni modelli, ani Me- 
sto» tov Alteri fochthoten usa 1 05 come aeri di cornai- 
(asiana 


immergerci in un film in cui gl t attori 
siamo noi 

La parie della simulazione di volo vera e 
propria può essere accusata di essere leu 
la, n_speut> ad altri giochi aventi kì stesso 
indirizzo, ma U disegno del nostro avia- 
tore e del suo aereo, sono davvero ecce- 
zionali, c danno realmente l'impressione 
di essere in volo su uno di quegli insiemi 
Biplani. 

Le scene arcade, sono curale fin nei mi- 
nimi particolari, con i soldati tedeschi 
che una volta colpiti si contorcono m una 
pozza di sangue, e il vostro aereo che a 
forza di subire colpi, viene lentamente 
fatto a brandelli. 

Le missioni che dovrete affrontare nell 
corso dei ire anni di guerra (cominciale 
nel Marzo del 1916) sono oltre 240, prò- 



Sopwilh Carnei Alleati 

Motore 110 cavai j foto* rottola 130 cavalli C terge; 
fot arte 

Apertura Alare SSO or 
Lunghezza 570 cm 
Peso: 660 Kg 

Velociti: m Km Ai Le Rhone); 190 Km/h fCtegei] 

Quota Massima 7T.C m (Le fthone). 5800 m (C tettati 
Almamente 2 mtoglotrici Vigere frontali 

Anch'esso aereo a poste singolo, lu introdotto dagli altea!» 
sul Ironie F rances * 1 -ella meta, del 191 7 Abbatte pii? seier 
di qualsiasi altro modello della l ù Gwrra Mondiale Estre- 
mamente manovrati! ^ anche se impegnativa dii governa- 
re iy la causa delti tire del oredominio aereo degli Alba- 
tr os Tedeschi 



FOKKER E ILA MITRAGLIATRICE 
A “INTERRUTTORE” 

Arnhcny Herman G Fokker passe a ra storia 
non solo per aver realizzato alcuni degli appa- 
recchi Germanici più apprezzaSili dal punto di 
vista Pellico, ma anche per la creazione 
deinnlerrutore per mitragliatrice. 

Questo meccanismo, che viene, schematica- 
mente riassumo nell’illustrazione, permetteva 
dii montare le mitragliatici davanti all'elica e 
tramite una leva che scattava ogni volta che si 
taceva fuoco, cioccava l’elica impedendo alle 
pallottole di colpirla. 


mettendo una longevità di tutto rispetto, 
c riuscire ad uscirne vivo non sarà una 
cosa facile per nessuno. 

Se il vostro pilota dovesse perdere la vi- 
ta, potrete sempre rimpiazzarlo cor» ddlu 
"carne fresca", ma acquisire un cerio nu 
mero di vittorie, raggiungere lo staio di 
Asso e vedersi seppellire dai propri com- 
militoni, vi assicuro che vi farà male. 
Ingomma k> spessore dei gioco è impres- 
sionante, la grafica supporla il program- 
ma benissimo, e la facilità net controllo 
del proprio aereo lo re ridono un medi alte- 
rnane girabilissimo. 

Wings è davvero un capolavoro. 



Ammetto di essere un grande ap- 
passionato del periodo storico in cui 
si svolge Wings, ma quello che la 
Ginemaware ha realizzato è davve- 
ro al di sopra deile mie più rosee 
aspettative. 

Essere immersi in quel periodo, 
avere davvero l'impressione di com- 
battere sui Sopwtlh Carnei e di 
scontrarsi con il Barone Rosso, ren- 
dersi realmente conto che la nostra 
prossima missione potrebbe essere 
l'ultima, tutto questo è quello che 
garantisce Wings, un'autentica pie- 
tra miliare per lutti gli appassionali 
di videogame, 

Credo che passerà del tempo prima 
che sia prodotto qualcosa di altret- 
tanto affascinante. 


Globale 98% 
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520 STFm L 409.000 
520 STFm Seri© Oro, 
1 Mb. RAM - 4 giochi 
In omaggio L 793.000 
1040 STE L. 995,000 


DISCO VERY PACK: un grande pacchetto di programmi 
per scoprire tutto ciò che potete faro Insieme al vostro 
computer ATARI 3T. Comprende: 

FIRST BASIC (linguaggio) NIQCHROME (grafica) - 
STOS (linguaggio) - ST TOUR (educativo) -+■ quattro 
TOP GAMES: CARRIER GOMMANO * OUT RUM * SPACE 
HARRIER - 80MB JACK 

Tutto a sole L 99,000 , WWA Tifi 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



VCS 2000 consolle vldeogloco 
+ Joystick CX40 
cx28... cartucce serie oro 
ex 24... super controller Joystick 
cx26... cartucce serie argento 
NOVITÀ CARTRIDGES 
(serie oro) CX26176 RADAR LOCK - CX2G63 ROAD 
RUNNER * CX26168 OFF THE WALL ■ CX26171 MO TO- 
RODEO * CX26162 FATAI RUN 


L 109.000 
L 24.900 
L 18.900 
L 18.900 



L 189.000 
L 24,900 
L 33.500 


ATARI 7800 consolle videogioco 
con due joypad e un gioco 
dx78^ cartucce serie argento 
cx78.„ cartucce serie oro 
NOVITÀ CARTRIDGES 
(serie argento) CX7828 SUPER HUEY 
(serie oro) CX7846 ACE OF ACES - CX7844 CROS- 
SBOW * CX7838 COMMANDO * CX7858 XENOPHOBE 
* CX7862 I ICARI WARRlORS . CX7880 BASKETBRAWl 


ATARI XE SYSTEM consolle 64 K, tastiera, pistola. 
Joystick CX40. tra giochi L 199.000 

Rx... cartucce serie argento L 24.900 

Rx.„ cartucce serie oro L. 29.500 

XC12 registratore a cassette + valigetta 
Atari collection (12 cassette) L 99.000 

NOVITÀ CARTRIDGES (serie oro) 

RX8088 CROSS BOW * RX80Q9 DESERT FALCON * 
RX8090 ACE OF ACES * RX8104 CRIME BUSTER - 
RX8109 AIR BALL 


ATARI LYNX 
consolle video- 
gioco portatile 
con monitor a 
colori Incorpo- 
rato L 349.000 
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NOVITÀ CARTRIDGES 

(serie oro) 

PA2020 BLUE UGHTN1NG - PA2021 ELEO 
TROCOP * PÀ2023 GATES OF ZENDOCON 
* PA2028 CHIPS CHALLENGE L 39.900 

(serie platino) 

P A 2024 GAUNTLET * PA2029 SLIME 
WORLD . PA2031 KL AX L 59.900 
Presto In arrivo anche: MS PAC- // * 
MAN - ROAD BLASTER - XE- /' JZ 
NOPHOBE - PAPERBOY . A® 
ZARLOR MERCENARY •/ J®* 
RAMPACI e tanti altri an* 
coro. 
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uando nel lontano 
1985 la Hewson 
lanciò sul merca- 
to il suo ultimo tì- 
tolo chiamato Paradroid 
probabilmente non si sareb- 
be mai potuta aspettare che 


da li a brevissimo tempo 
questo sarebbe divenuto uno 
dei più importanti giochi di 
tutti i tempi, un grande clas- 
sico campione di vendite, 
medaglia d'oro di ZZAP! ed 
eletto come migliore gioco 
dell’anno. Un simile succes- 
so non se lo sarebbe immagi- 
nato nemmeno l’ardito pro- 
grammatore Andrew Bray- 
brook che nei frattempo 
s’era conquistato onore e fa- 
ma per i tempi a venire, il 
gioco infatti non aveva 
un’impatto grafico di quelli 
da lasciare senza parole così 
come non presentava alcuna 
innovazione tecnica di parti- 
colare rilievo, eppure nella 
sua perfetta essenziale im- 
mediatezza una volta che si 
iniziava a giocarlo diventava 
ben presto impossibile stac- 
carsene, e questo per un vi- 
deogioco è sicuramente il 
sintomo più evidente che le 
cose funzionano proprio be- 
ne, anzi benissimo! 


9fijtnn ty nojt ifi/Qfi 


Tulio ebbe inizio lo uria nebulosa notte 
cosmica quando i campanelli d'allarme 
dell' ultimo avamposto della flotta imer- 
stel Lare ai confini della galassia incomin- 
ciarono ad echeggiare per i corridoi della 
base con il loro penetrante suono metalli- 
co a sentenziare l’imminente incomben- 
za di una grave situazione d'emergenza 
{c m'è venuta pure la rima). La colonia 
di Basymth era stata infatti attaccata pro- 
ditoriamente dalle truppe deir impero 
Trimorg che rompendo così un 'ormai se- 
colare trattato di non interferenza veniva- 
no a trovarsi nuovamente nella depreca- 
bile condizione di belligerante ostilità. 
La vostra risposta armata non s'è fatta 
comunque attendere con la tempestiva 
partenza di una squadriglia composta di 
cinque corazzate spaziali controllate da 
un esiguo numero di umani coadiuvati 
nei loro compiti da schiere di operosi 
tiroidi, sulla rotta per Basymth accadde 
però un contrattempo imprevisto costi- 
tuito da un campo d’asteroidi non segna- 
lato dalle mappe stellari, ma da 11 a breve 
tempo questo inconveniente avrebbe rb 
velato una ber; più grave insidia. Cosa 
avvenne esattamente nei minuti seguenti 


non è stato ancora accertato con sicurez- 
za rimane comunque Lui Limo disperato 
appello del capitano la cui voce prima di 
scomparire fra i ronzìi impercettibili di 
una comunicazione interrotta segnalava 
un improvvisa quanto imprevedibile ri- 
volta di tutte le unità meccaniche che si 
erano così agevolmente impossessate del 
comando della flotta. Una nave di soc- 
corso partì immediatamente alla volta 
delle cinque astronavi, ma arrivati in 
prossimità e già pronti per il trasferimen- 
to di una squadriglia attrezzata per verifi- 
care l'accaduto dai pianeta Basymth 
giunge notizia che la rivolta degli androi- 
di deve essere imputata ad un nuovo 
congegno messo a punto dai Trimorg che 
agendo sul sistema di contro Ilo di ogni 
singola unità provoca delle alterazioni al 
loro programma pre* impostato renden- 
dole altamente pericolose. Non volendo 
quindi rischiare delle altre vite si decide 
di teletrasponare all'interno di una nave 
un robot sonda teleguidato il cui arduo 
compito t quello di ripulire lutti i ponti 
delle cinque navi dal tiroidi impazziti, 
per fare questo può usufruire del raggio 
plasmatine di cui è dotato, ma soprattutto 
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della possibilità di collegarst con il cer- 
vello centrale delle altre macchine nel 
tentativo di prenderne il controllo. Per 
fare questo dovete cercare di entrare il 
possesso del maggior numero di chip di 
memoria mediarne l'impulso di partico- 


lari onde magnetiche attraverso delle reti 
dalle diverse caratteristiche (che ne in- 
fluenzano quindi reffìcacia). Il numero 
di scariche disponibili per ottenere la 
maggioranza di chip è però vincolato al- 
la potenza del dfoide e pertanto bisogna 
sempre valutare il tipo di unità che vi ac- 
cingete a conquistare perché in caso di 
fallimento tornate la sonda base o se sie- 


te già al livello di partenza sarete distrut- 
ti per sempre. Altro problema è il consu- 
mo d’energia che diventa tanto più ele- 
vato quanto più potente è il droide che 
controllate, per ovviare a questo incon- 
veniente ci sono sparsi per i ponti dei ri- 
caricatori che vi eviteranno una poco 
gradua auto distruzione, le camere da 
esplorare sono numerosissime c anche se 
vi è possibile osservare gli oggetti che vi 
sono contenuti dai l'esterno fino a quan- 
do non vi emme non potete sapere con 
quali unità avrete a che fare all 'interno. 
Ogni singola nave è costituita di molte- 
plici ponti collocali su livelli diversi ai 
quali si accede mediante Tuli lizzo dei 
vari te letras por latori, mollo importanti 


risulteranno inoltre anche i computer di 
bordo attraverso i quali potrete avere 
un'idea più precisa della vostra posizio- 
ne, del numero di droidi ancora attivi e 
delle caratteristiche tecniche di quello 
che state in quel momento controllando. 
Ci risiamo ragazzi, come ai bei tempi c’è 
ancora una volta un sacco di lavoro da 
fare! 


Hewson 



Credo che a Paradroid appartenga di 
diritto un posto nella top-len dei prò* 
grammi più belli mai realizzali sugli ot- 
to-bit; e di questi celebri titoli, special- 
mente di recente, non sì può certo dire 
che le software house siano dimen- 
ticali (basta citare gli urtimi prodotti Eli- 
te e System 3), detto questo non può 
quindi che fare un'immenso piacere 
avere tra te mani \e relative conversio- 
ni di tali capolavori che se ad un'idea 
già di per sé vincente aggiungono del- 
le nuove potenzialità tecniche di gran 
lunga superiori non possono dare co 
me esito nìeme che non sia di grandis- 
simo livello. Nel caso di Paradroid 90 
poi le cose sono andate perfino meglio 
di quanto ci si poteva attendere, il pro- 
gramma infatti non è solo una sempli- 
ce "conversione trasposta" deil’ongt- 
nale. ma ne è una degnissima evolu- 
zione at passo con i tempi che conti- 
nuando a fare perno sugli stessi punti 
di forza ha corretto o meglio riveduto 
altri piccoli particolari (al di là di una 
scontata, ma comunque sensazionale 
miglioria grafica e sonora) arrivando 
cosi a confezionare un gioco che bis- 
sando la medaglia d oro sì aggiudica 
anche il bollino qualità di TGM, e con 
pieno meritai Rimane solo un’ultima 
noia melanconica da aggiungere, con 
simili conversioni fino a che punto var- 
rà ancora la pena custodire gelosa- 
mente Tarmai impolveralo 6^ peri mo- 
menti nostalgici? 

Globale 90% 
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US Gold per Amiga 

E mt notte fonda al 
# Castello di Gha- 
stley. D'un tratto 
un grido acuto 
squarcia le tenebre della not- 
te. La cameriera ha scoperto, 
nella sala da pranzo, il cada- 
vere di Sir Wellventur of Bea- 
utiful. Suicidio? Omicidio? 
Uxoricidio? Abigeato? Siete 
voi a doverlo scoprire! 

Come scrìsse Sir Conan Doyle, e i culto- 
ri di Sherlock Holmes mi scusino se la 
citazione non è perfettamente esatta, 
"una volta eliminalo V impossibile, quel- 
lo che rimane, per quanto improbabile, è 
la verità". 

Bene, sta a voi cercare di mettere a frutto 
queste parole, e scoprire chi ci ha final- 
mente liberato. .. cioè, chi si è macchiato 
di un simile orrendo delitto. 

Eliminando i casi impossibili, si può de- 
durre che, nonostante $ir Wellveiuur sia 
stato in vita un tipo molto giocoso, diffì- 
cilmente si è colpito a mone nasconden- 
do poi Tarma del delitto solo perché non 
m poteva più del solito Acid Party; quin- 
di niente suicidio. 

Continuando a esaminare i fatti, è possi- 
bile accertare che, sia pur melando una 
cena somiglianza con gli ammali della 
sua fattoria, il Conte of Beautiful, non 
era poi così bestia; perciò niente abige- 
ato, 

Le ultime due possibilità, per quanto im- 
probabili, devono corrispondere alla ve- 
rità, Sir Wellventur è stato assassinalo 
(alti). 

Scodami Yard, alla stregua della nostra 
Polizia, arriverà solo tra due ore circa, 
indi per cui avete tutto il tempo che vote* 
te per risolvere il caso. 

Prima cosa da fare e interrogare gli ospiti 


della casa, ai quali potrete chiedere parti- 
colari su di loro o sugli altri personaggi, 
c dedurre quindi le relazioni che inter- 
corrono tra loro, oppure dov'era una tale 
persona, ad una tal ora, con quale oggetto 
etc... 

Naturalmente alcune persone possono 
non sapere nulla, o addirittura mentire. 
Ogni risposta che ritenete utile, potrà es- 
sere segnata sul vostro block note, 
quest* ultimo è diviso in quattro sezioni: 
Persone, Posti, Prove, Moventi. 

Decidendo de esplorare la villa, quattro 
piani, in cerca di prove, una mappa vi 
aiuterà nell 'orientarvi, e elice andò sulle I 



uscite delle stanze vi sarà possibile muo- 
vervi a vostro piacimento, Conoscere 
l'esatta ubicazione delle stanze può ritor- 
nare utile per accertare la possibilità che 
un sospetto ha avuto nel raggiungere la 
stanza del delitto. 

In molte stanze ci sono oggetti che pos- 
sono servirvi nella soluzione del caso, 
grazie alle impronte digitali che vengono 
distrattamente lasciate su oggetti appa- 
rentemente innocui. Ma torniamo al ca- 
so di cui sopra. 

Dunque la cameriera vi ha detto che po- 
chi istanti prima del delitto, ha visto un 
certo Mark Àulets, entrare nel salone do- 
ve è stato poi ritrovato Lord of Beautiful 
cadavere. Si direbbe per motivi di suc- 
cessione sul lavoro. 

Tornando su) luogo del delitto, scoprite 
che dietro una tenda giace un candelabro 
ancora sporco di sangue; indubbiamente 
questa è Tarma con cui è stato colpito a 
mone Sir Wellventur, 

Segnandovi le impronte digitali, ritrovate 
sul candelabro, vi mettete alla ricerca del 
laido Mark Aukts. 
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il centro del programma è supporta- 
to dalla vistone grafica isometrica e 
monocromatica, che rispetta appie- 
no quel gusto degl? anni 1 930/40. 
L'animazione non è niente di spe^ 
ciale, ma comunque la gran quanti- 
tà di dettagli* le icone facili da utiliz- 
zare e da leggere rendono il tutto 
estremamente piacevole e lun 
zio naie. 

Globale 90% 


Lo ritrovate nel bagno, intento a fare non 
si sa bene cosa, ora non vi resta che tro- 
vare il modo di avere La contro prova che 
accusi Mark. 

Vi servono le sue impronte digitali, ma 
senza insospettirlo. Appoggiate un gior- 
nale sul lavandino, e da lì a poco c nelle 
man» di Mister Auleta era logico, non va 
mai in bagno senza, non appena il so- 
spetto lascia il giornale, controllate le 
impronte. Bene, bene.,, combaciano per- 
feoameme, ora non vi resta altro da fare 
che arrestarlo, in barba al l'ispettore 
Bloch. 

Ma cosa significa questo filo di joystick 
che vi sta lentamente strangolando, si di- 
rebbe un altro omicidio. 

Non preoccupatevi, cambiando la data e 
il nome della casa, all' inizio del gioco, 
potrete investigare su circa tre milioni di 
diversi omicidi. E se volete potete anche 
cambiare la vostra fisionomia c il vostro 
nome. Capelli, occhiali, nasone e via di- 
cendo. I livelli di difficoltà sono quattro, 
da novizio a superdetectìve. 

Ingomma chiunque abbia giocato a Cine- 
do, divenendosi, s'innamorerà di questo 
gioco. Murder è realmente interattivo, 
con un sacco dì testimoni e di sospetti 


con cui interagire. Non si può dire che 
sia estremamente realistico, con le armi 
lasciate in giro per casa, ma è sicuramen- 
te mollo d'effetto t con una profonda at- 
mosfera. La grafica monocromatica può, 
iniziai mente spaventare, ma rende benis- 
simo il gioco, ed è piena di dettagli. 
Interrogare i sospetti e seguire * propri 
progressi, è mollo accattivante, e a volte 
addirittura umoristico. 

Murder è un gioco brillante dal punto di 
vista del concetto di base, che riuscirà a 
tenervi appiccicati al video per ore ed 
ore. 


ST 


Non vi sorprenderà sapere che è 
pressoché identico alla versione per 
Amiga, Cosi anche la grafica non 
subisce variazioni II sonoro come 
sempre è quello che subisce di più, 
ma poiché di suoni quasi non c è ne 
sono, non credo sia un problema 


Globale 88% 
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ctivision... Vivid 
Image... Ham- 
merfist... Time 
Machine... Star 
Player... Beh, con questo è 
tutto credo che possa anche 
bastare. Come? Volete saper- 
ne ancora di più? E va bene, 
ma mamma mia come siete 
pretenziosi... 


li tempo è sicuramente una delle cose 
più misteriose ed allo stesso tempo im- 
penetrabilmente af fase manti fra quelle 
con cui dobbiamo impartire a fare i conti, 
magari nostro malgrado, durame le no- 
stre esistenze (che poi alla fin fine ven- 
gono sancite nella loro evoluzione dal 
trascorrere del tempo stesso). Già solo 
definirlo è una cosa tutt altro che agevole 
e anche se studi recenti sembrano attri- 
buirgli una sua particolare dimensione ri* 
mane comunque avvolto da una barriera 
insormontabile oltrepassabile solo 
dai firn macinazione. Proprio per questo y 
tentativo di sfidare le rigide regole del 
tempo è da sempre stato uno dei desideri 



più sentiti dagli essere umani alimentan- 
do il sogno proibito di poter in qualche 
modo porre un rimedio alla nostra morta- 
lità con una da sempre vana ricerca 
dell eterna giovinezza. E sono siati questi 
stessi pensieri che Fin dalla gioventù han- 
no costantemente attanagliato la fervida 
meninge del geniale Professor Potts t cui 
studi di una vita intera sono stati dedicali 


PLAYER 




per 1 appunto alla realizzazione di una 
macchina con la quale poter viaggiare a 
proprio piacimento nel tempo. 
Finalmente arriva il grande giorno, il 
Professore riesce ad ultimare la sua ap- 
parecchiatura che a questo punto non ne- 
cessita d'altro che d'essere speri mentala; 
è così con la consueta circospezione con 
la quale l'Ila per anni gelosamente custo- 
dita nel suo laboratorio si dirige verso il 
posto isolato dove aveva deciso di com- 
piere reperimento. Quando ormai stava 

per ultimare gli ultimi preparativi accade 
quell'imprevisto che deve forzatamente 
accadere per dare origine ad un video* 
gioco (ditemi un po’ voi c£ mai stato 
programma in cui le cose vanno tutte be- 
ne?), un gruppo di terroristi che avevano 
da tempo posato gli occhi indiscreti sulla 
macchina attacca il professore con una 
bomboletta di gas asfissiante, ma è pro- 
prio perdendo ì sensi che il corpo si ab- 
batte pesantemente sulla tastiera di con- 
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trailo mettendo così involon Linamente 
in moto il meccanismo del balzo tempo- 
rale. Il professore si ritrova quindi risuc- 
chiato da una turbinosa ondata d'antima- 
teria che lo trasporta indietro di migliaia 
d anni fino agii albori del pianeta terra 
{giusto per dirvi dellhumor inglese sìa 
su ZZAP! che su TGM il recensore fa il 
medesimo battutone galattico con tanto 
di punto esclamativo soddisfatto "... do- 
ve incontra Raqucl Wclch \ fate un po’ 
voi..*). Che fare a questo punto si chiede 
il professore (e me b sono chiesto anche 

10 non appena caricalo il gioco), dunque 
le cose sono parecchie e lutt'allro che 
agevoli da compiersi; l obiettivo finale è 
ovviamente quello di tornare ai nostri 
giorni e recuperare la macchina del tem- 
po "anticipando” l'attacco dei terroristi, 
ma prima di fare questo il vecchio Pous 
si ritrova a dover ristabilire il corso della 
stona che è stato irreparabilmente turba- 
to dal suo viaggio per il quale non aveva 
fatto tempo a stabilire i giusti parametri. 

11 suo arduo compito è quello di ripro- 
durre ognuna delle particolari condizioni 
fortuite che hanno permesso l'evoluzione 
del genere umano pena la scomparsa del- 
la specie. Cominciando dall'età preistori- 


ca dovrà cercare di abbassane la tempera- 
tura per permettere ai nostri predecessori 
scimmieschi di crescere per quindi pas- 
sare all'era glaciale in cui il vostro sforzo 
sarà invece rivolto a ristabilire le condi- 
zioni climatiche glaciali, quindi sarà il 
turno del medioevo di un'altra epoca al 
momento ignota ( non se ne parla da nes- 
suna parte e per quello che mi riguarda 
mi vergogno a dirlo, ma mi sono arenato 
dopo aver messo le ire pietre sui crateri 
non riuscendo assoluiamenie ad andare 
avanti, ho comunque la scusante del tem- 
po molto ristretto, *,) e quindi il ventesi- 
mo secolo* 

Ogni epoca è suddivisa in cinque diverse 
scherniate che dovrete attentamente ana- 
lizzare per risolvere tutti gli enigmi che 
consentono di guadagnare l'accesso alla 
fase seguente, ma non c affatto escluso 
(anzi!) che dobbiate prima o poi ritorna- 
re sui vostri passi per porre un rimedio a 
delle mutate condizioni che rischiano di 
precludere la corretta evoluzione 
deli tonali] là. Ogni vostra azione in un 
determinato periodo avrà infatti Le sue ri- 
percussioni nei tempi a venire dando ori- 
gine ad alcune discrepanza temporali che 
vanno accuratamente eliminate, se ad 
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esempio non piantate un seme aH’inmo 
non ci sarà un albero l’epoca successiva e 
in seguito non si potrà costruite un ponte 
con quel tronco* Questo comunque è so- 
lo un esempio tanto per farvi capire la 
genialità del concetto con il quale è staio 
realizzato il gioco; peccato solo per la 
macchina del tempo che ha ancora trop- 
pe controindicazioni, quando ti ritrovi 
con pacchi di materiale da consegnare il 
giorno successivo sarebbe stata un ottima 
via d'uscita, ma non si può avere tutto 
dalla vita,,* 



Con Time Machme siamo finalmente 
giunti molto vicini alla perfezione per 
quanto riguarda gli arcade -ad venture. 
E piuttosto incredìbilmente tutto que- 
sto sì è verificato nonostante le loca- 
zioni da esplorare siano alia fine solo 
25 che sono un nulla se paragonate 
ad altri giochi al confronto 'masto- 
dontici*. \n questo caso però t numeri 
non devono trarre in inganno* ognuna 
di queste schermate é infatti ottima- 
mente dettagliata e colorata da esse- 
re sufficientemente diversa da tutte le 
altre in modo da evitare felicemente 
una possibile pericolosa monotonia. 
Ma quello che determina una così 
piena riuscita del gioco ai di fuori 
dell'egregia realizzazione tecnica è la 
complessa quanto unicamente origi- 
nalissima "simulazione temporale" 
che vi costringerà a tenere d'occhio 
anche le epoche precedenti che pen- 
savate di aver ormai sistemalo una 
volta per tutte. Il modo con il cui ogni 
vostra azione influenza gli sviluppi fu- 
turi è sicuramente una prospettiva 
particolarmente interessante che mai 
come in questo gioco aveva trovalo 
una così efficacie utilizzazione Dopo 
Hammerfist un'altro gioco di primissi- 
ma qualità per la Vivid Image impe- 
gnata a confermarsi su degli ottimi li- 
velli, speriamo che continui sempre 
cosi perché uno Star Player in più in 
circolazione non fa mai male, non 
siete d'accordo? 

Globale 90% 
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System 3 


lillà scia dell’Elite che con Ghost’n’Goblins ha ultimato le conversioni dei suoi più 
grandi successi "storici" come Paperboy, Gommando e Overlander anche alla Sy- 
stem 3 hanno deciso che fosse ormai giunto il fatidico momento di riproporre i loro 
cavalli di battaglia (che come superfluo ricordare sono tutti degli autentici puro- 
sangue) anche sui sedici-bit. Di Last Ninja II ce ne siamo già diffusamente occupati il mese 
scorso, adesso è il turno di Tusker rimandandovi ad uno dei prossimi numeri per Mith e rat- 
tesissimo Vendetta. 




Atlantide non l'hanno ancora ripescala, 
la tomba di Tutankhamcn è già stala tro- 
vata. al Samo Graal ci ha già pensalo In- 
diana Jones, nei templi Aztechi ormai ci 
puoi trovare solo le Lattine dei turisti, la 
spada di Re Àrtù è sempre conficcata 
nella roccia ni chissà quale luogo, al Po- 
lo Sud fa freddo.., Insomma fare F ar- 
cheologo avventuriero dì questi tempi 


non è ceno il massimo della vita, i veri 
tesori scarseggiano e così non è certo fa* 
ciie dare sfogo alla propria vocazione 
esplorativa. 

Uff idea grandiosa Tha invece avuta il 
padre del nostro protagonista che dopo 
aver annunciato il ritrovamento di un 
preziosissimo vaso Ming della diciottesi- 
ma dinastia è partito alle volte del cuore 


dell'Africa. L'obiettivo annunciato è il 
ritrovamento del leggendario cimitero 
degli defami, ma un secondo motivo è 
da ricercare in una seconda e piu accura- 
ta analisi sul sopracitaio vaso che si è ri- 
velato essere una squallidissima zuppiera 
"made in Hong Kong", il motivo della 
partenza va quindi ricercato anche nd vi- 
le tentativo di fuggire agli scontati per- 
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Fiacchi da pane dei suoi esimi colleghi 
che da) canto loro avevano anni addietro 
spacciato quelle che ora le loro mogli 
utilizzano come pentole a pressione per 
urne sepolcrali di un 'antichissima tribù 
nomade pakistana. Ad Ogni modo il pa- 
dre di Tuskcr sapeva il fatto suo c nel 
corso degli anni aveva raccolto all' inter- 
no di un diario tutte le informazioni con- 
cernenti Ut presunta collocazione del ci- 
mitero dove le leggende narrano vadano 
a morire tutti gli elefanti costituendo cosi 
una minièra d'avorio di inestimabile va- 
lore. Purtroppo però lo sventurato non 
aveva fallo i conti con una cattivissima 
tribù di indigeni che per niente febei di 
incontrare un uomo bianco lo conciano 
per le feste sbattendolo su una zattera 
die viene abbandonata alla corrente del 
fiume TurkweL Ed è a questo punto che 
enoate in azioni voi nei panni dclHn tre- 
pido figlio dell'esploratore, figlio che 
comunque non nc avrebbe mai voluto sa- 
pere nulla di questa storia (il futuro 
Pavé vi garantito con una rivendila di 
pentole usate* ndMax), ma dopo aver 
rinvenuto fortuitamente il diario finisce 
per sentirsi in dovere di partire a sua vol- 
ta per TAfnca per portare a termine il 
sogno del compianto padre che oramai 
viene utilizzato come tappeto sotto il ca- 
minctìo della casa di campagna. Eccovi 

quindi nel bel mezzo del deserto vestiti 
come il più classico degli esploratori sul- 
le tracce del cimitero sperduto; la prima 
cosa che comprendete quando una trom- 
ba d aria vi cattura facendovi fare un 'in- 
de s idem io "tour" delle dune è che non 
c'è affano da scherzare e anzi vale la pe- 
na raccogliere tutti gli oggetti che trovate 


sulla strada pensando bene anche come 
utilizzarli. Gli incontri indesiderati co- 
munque si susseguono a breve distanza 
uno dall'altro* pnma dei serpenti a sona- 
gli poi dei beduini armati di scimitarra 
bramosi di decapitarvi che vengono fuori 
da alcuni mucchietti d’ossa in perfetto 
stile zombi e poi un simpaticone che 
vuole darvi la mano. ..stritolandovi nella 
sabbia, e questi sono solo ì primi simpa- 
ticoni di cui farete la conoscenza perché 
proseguendo nei gioco avrete a che fare 
con un 'impressionarne varietà di abomi- 
nevoli creature che abitano oltre al de- 
serto le grotte sotterranee* le foreste* le 
jungle primitive e i tenebrosi templi che 
dovrete attraversare per portare a termine 
la vostra missione. Avanzare nel gioco 
non sarà reso difficile solo dai vari nemi- 
ci smaniosi di eliminarvi dalla circola- 
zione, ma vi impegnerà anche nel tentati- 
vo di risolvere i continui enigmi che bi- 
sogna risolvere per progredire ncH'av* 
ventura* per fare questo dovete sfruttare 
nella maniera corretta tutti gli oggetti di 
cui entrerete in possesso ricordandovi 
anche che molti di questi possono essere 
utilizzati anche solo in coppia come la 
torcia con i fiammiferi o il fucile con i 
proiettili* per il resto sarà solo la pratica 
a farvi da maestra. Un ultimo avverti- 
mento riguarda La riserva d'acqua che di- 
minuisce progressivamente rischiando di 
lasciarvi cadere esausto al suolo, trovate 
il maccte e la bonaccia e colpite il cactus 
per fare rifornimento* ma questo è V ulti- 
mo avvertimento* adesso tocca a voi tro- 
vare il cimitero degli elefanti e ti vostro 
destino* (La frase sibillina b La medesima 
con la quale si concludeva la recensione 


per il Commodore, devo dedurne che an 
che quel recensore, come me d’altronde, 
non è riuscito ad arrivare fino in fondo 
nonostante i numerosi tentativi, provate- 
ci un po' voi!) 





Amiga 


Era già da un po' di tempo che atten- 
devo con impazienza le conversioni di 
questi celeberrimr titoli targati System 
3. Lo stesso discorso vale per Tusker, 
anche questa volta la realizzazione 
tecnica non può essere considerata 
come una di quelle "tecnicamente 
mostruose" tipo Shadow oi The Beasi 
tanto per intenderci, ma rimane co- 
munque a mio giudizio più che digni- 
tosa e soprattutto altamente giocar- 
le, Per quanto riguarda il g^oco in sé 
questo è nmasto assolutamente inal- 
terato salvaguardando quelfa-lone 
^affascinante mistero con parentesi 
piuttosto macabre che ne aveva de- 
cretato l'ottimo successo sugli otto- 
bit; fossi in voi io prenderei seriamen- 
te in considerazione, anche se ci ten- 
go ancora a precisare che non si trat- 
ta di un capolavoro assoluto per 
un'Amiga, ma "solo* di un buon gioco 
molto ben congeniale e presentato 
che non mancherà di tenervi piace- 
volmente compagnia per parecchio 
tempo facendovi magari un po' rim- 
piangere i bei tempi del Commodore 
64 e allo stesso tempo un motivo in 
più per non rimpiangere di essere 
passali all'Amiga.. 

Globale 87% 
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molto triste che 
perfino un ap- 
prendista mago 
di 400 anni sia 
considerato trop- 
po giovane per unirsi alla 
ìilda dei Maghi. 

)opo attenta meditazione, 
però, la confraternita decide 
di dargli ugualmente una 
possibilità e gli affida una 
missione per provare le sua 
capacità. 

Per poier entrare nella gdda il giovane (!) 
mago, chiamalo in maniera mollo origi- 
nale Apprcmice, deve raggiungere le Al- 
te Colline altra versando sei mondi, tro 

vare un dragone chiamato Fumo (anche 
questo un nome molto fantasioso) e 
sconfiggerlo salvando il paese dal suo 
giogo. 

La gilda ha inoltre con il drago una que- 
stione personale; tempo addietro questi 
rubò ai maghi pane dei loro peneri, sarà 
così tuo compito, pcF soddisfare il Signo- 
re della Gilda, recuperare gli clementi 
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magici prima di sistemare il drago, 

I sei mondi dei dominio del drago sono 
suddivisi in 32 livelli, ciascuno dei quali 
può essere Terra, Fuoco, Inferno o Para- 
diso. Delle 32 locazioni solo 16 sono 
raggiungibili direttamente, le altre sono 
accessibili aprendo pone o risolvendo 
particolari enigmi, 

I vari livelli sono naturalmente pullulami 
di servi del drago, si va da maghi malva- 
gi a manici di scopa, unti impegnali a 
fermarti ad ogni costo. Per aiutarli nella 
missione la Gilda ti invierà di tanto m 
tanto qualche oggetto come armi, power 
up e vite extra, ma non contateci troppo. 
Meglio fare affidamento solo su se stessi 
e prederò a calci i cofani che si trovano 
(stranamente) sparsi lungo la via. nella 
speranza che rivelino, ogni tarno, power 
tip e monete. 



Le porte sono frequenti quasi quanto ì 
cofani, ma richiedono chiavi per acce* 
dervi. Alcune portano ad altri livelli, al- 
tre celano, sotto le mentite spoglie di 
principessine, sordidi mercanti d'armi 
senza scrupoli disposti a scambiare le lo- 
ro armi per le vostre monete. Non sono 
questi gli unici commercianti che trave* 
rete in giro Altri piccoli e strani nego- 
ziano vi attendono per vendervi bombe 
extra, paltoncini ta cui appendersi per at- 
traversare asperirà), piccoli omini (per 
esplicare gli antri più inaccessibili) e vite 
extra. Le più difficili da trovare sono le 
porte che conducono a tcletrasporti c al- 
ihe che nascondono oracoli fonti di pre- 
ziose informazioni. 

Il gioco È difficile, ma sufficientemente 
bello da appassionarvi. Nonostante non 
sia agli alti livelli deiraluo prodotto del- 






Una musichetta d’atmosfera cì intro- 
duce a uno dei giochi più carini in 
giro al momento. I fondati in ognuno 
dei quattro tipi dt locazione sono 
dettagiaiissimi, in particolare Infer- 
no e Paradiso. L’unico difetto grafi- 
co è nello spille principale che non 
è disegnato bene nè si muove cor 
rettamente. 

Globale 90% 

la Rainbow. Tumcan, Àppraitice dispo- 
ne di una quantità di enigmi che lo ren- 
dono appetibile anche a lungo termine, 
cosa in cui l’altro gioco era invece abba- 
s liti za carente. Apprenùce è un prodotto 
di qualità che non dovrebbe sfigurare 
nella vostra collezione. 



THE SOFTWARE HEADQUARTERS FOR "KIDS” OF ALL AGES 


SOFTWARE - HARDWARE 

VIDEOGAMES 

& ACCESSORI 


QUELLO CHE AVETE SEMPRE DESIDERATO PER IL VOSTRO PERSONAL COMPUTER 

MA NON AVETE MAI OSATO CHIEDERE II! 


00199 Roma - Via Amatrice, 24 (Parallela v.le Libia) 8389183 




http://www.oldgamesitalia.net/ 


TGM TX 024:10/90 35/100 


httpy/www.oldgamesita lia.net/ 





http://www.oldgamesitalia.net/ 




gni volta che finalmente arriva una conversione 
tanto attesa di un coin-op così popolare come quello 
di Shadow Warriors non si può mai sapere come 
andrà a finire. E’ infatti purtroppo già capitato più 
di una volta che le software houses investissero più risorse per 
accaparrarsi l’ambita licenza e per pubblicizzarla alla grande 
piuttosto che preoccuparsi di confezionare un prodotto digni- 
toso. Gli esempi si sprecano (basterebbe citare gli ormai em- 
blematici T\irbo Out-Kun o Chase HQ) e sono oltretutto pro- 
grammi che ottengono ugualmente un discreto successo per- 
ché la vittima incosciente vedendo la confezione del suo gioco 
preferito difficilmente riesce a trattenersi dall’acquistarlo ca- 
dendo quindi in un profondo sconforto che lo riconduce diret- 
tamente fra “le braccia del l’or igi naie”. Ringraziando il cielo 
questo discorso non vale assolutamente per la nuovissima con- 
versione deirOcean, che abbiano final mente capito come van- 
no fatte le cose?... Speriamo! 


L'antichissima scuola d'arti marziali 
degli Shadow Warriors nasceva nel re- 
moto medioevo Giapponese all 'insegna 
delle guerre dinastiche, dei Mandarini, 
dei Samurai c delle prime sette Ninja 
(chi ari memo superfluo: guardate che 
non c'è tuf ottava Ninja, setta va inteso 
come organizzazione segreta), Net cor- 
so dei secoli questi impareggiabili guer- 
rieri, profondi conoscitori delle più dif- 
ficili c pericolose mosse Ninjitsu sono 
sempre vìssuti ai margini della società 
conducendo delle esistenze tranquille e 
nella maggior jtarte dei casi senza dover 
mai far ricorso alle loro terribili tecni- 
che di combattimento. In ogni caso era 
compito di ogni padre tramandare al 
proprio figlio primogenito le sue cono- 
scenze in modo tale da assicurare conti- 
nuità alla scuola degli Shadow War- 
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riors T più di recente però fino ad arriva- 
re ai giorni nostri di loro si era persa 
quasi completamente ogni traccia tanto 
che si cominciava già a dubitare della 
reale esistenza. Accade però un giorno 
V imprevedibile: lo spirito deiramico 
guerriero Demon si è reincarnato in un 
nuovo fortissimo combattente con il 
preciso scopo di vendicarsi degli ultimi 
discendenti dell 1 antica scuota che pa* 
lecchi secoli prima furono la causa del- 
la sua rovina. E così Demon allestisce 
un ‘agguerriti ss ima squadriglia riunendo 
sotto il suo cornando tutti ì discendenti 
degli antichi guerrieri maligni ben deci- 
si a consumare ad Ogni costo la loro ter- 
ribile vendetta contro... di voi ovvia- 
mente, e chi altro sennò? Beh, potrebbe 
darvi una mano anche un vostro amico 
se volete, due e certo meglio di uno, ma 
questo è un discorso di importanza se- 
condaria. Quello che più è importante è 
che per sgominare una volta per mite 
Demon e ribadire la superiorità degli 
Shadow Warriors dovrete riuscire a su- 
perare sci quartieri desolati di una gran- 
de metropoli americana dove sì svolge- 
rà lontano da qualsiasi interferenza 
esterna lo scontro decisivo. I nemici che 
dovrete affrontare sono molteplici e va- 
riano da quelli mascherati meno perico- 


losi a quelli armati di bastoni, tronchi 
chiodala quelli in motocicletta, per non 
parlare poi dei giganteschi guardiani di 
fine livello che incutono timore solo a 
guardarli. In ogni caso voi conoscete 
tutte le tecniche dello Ninjitsu compre- 
se le cinque segrete dall 1 effetto alta- 
mente devastante (i nomi sono comici, 
ma vi assicuro che sono molto efficaci 
se imparerete ad usarle correttamente: 
Flyìng Neck Throw, Hang Kiclc* Triple 
Blow Combinai ìon T Phoenix Backflip* 
Tigfuiapc technique). Molto utile poi ri- 
sulta scagliare gli avversari contro gli 
oggetti che incontrate come le cabine 
telefoniche, bidoni della spazzatura, ri- 
venditori di pop-corn,,, facendo così 
potrete rinvenire fra le fiamme delle vi- 
te extra, dei pumi o un' utilissima spada 
che faciliterà parecchio il vostro compi- 
to che rimane comunque estremamente 
proibitivo; le speranze di riuscita sono 
infatti da considerarsi minime anche se 
potete sempre consolarvi con una consi- 
derazione* di buono c'è che almeno qui 
non dovete tirare fuori un gettone ogni 
trenta secondi, mi sembra già una bella 
cosa, o no? 



Finalmente ecco una conversione 
che non esiterei a definire eccel- 
lente 1 Fin dalUncredibile sequenza 
introduttiva è facile constatare co 
me alla Teque hanno lavorato con 
un impegno e meticolosità straordi 
nari che gli hanno permesso di tra- 
sportare rimerò famosissimo coin- 
op della Tecmo all'interno dei vostri 
Amiga, Non è intatti la sola tnirodu- 
zione ad essere super, ma è tutto il 
gioco dì una fedeltà strabiliante, 
questo si che significa sfruttare 
adeguatamente tutte le potenzialità 
di un sedici-bit e questo dovrebbe 
essere il livello standard per le con- 
versioni future (magari!); convengo 
comunque sull'osservazione che 
l'area di gioco risulta alia fine leg- 
germente rimpicciolita, ma per il re 
sto la versione casalinga è perfino 
più colorala e con un sonoro da fa 
vola. Shadow Warriors è probabif 
mente il migliore ptcchiaduro stile 
Doublé Dragon che et sia in circo- 
lazione e sconsiglio a chiunque di 
lasciarselo scappare, se poi non 
siete degli amanti del genere vi ca- 
piterà sicuramente prima o poi di 
voler far vedere l'Amiga ad una 
amico o ad un parente magari più 
piccino, e in quel caso potete stare 
pure tranquilli che se volete fare 
colpo con un gioco cosi andate sul 
sicuro,.. 


Globale 91% 
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E devo dire che quando ci si mettono i 
giapponesi.** Sorcerian è davvero fama- 
e grazie alla Sierra ora ho davanti a 
me questo capolavoro. Certo in confron- 
to alle ormai fantastiche trame dei giochi 
della SSI T ia Falcon ci fa una ben magra 
figura, soprattutto paragonandolo all* ul- 
tima serie di DRAGGNLANCE®, ma 
bisogna anche considerare che olire ad 
essere agli inizi per quanto riguarda gli 
RPG i giapponesi non possiedono le li* 
eenze per usufruire di trame ai livelli di 
A DàD. 

E allora benvenuti nel fantastico mondo 
di Sorcenan, dove i Mostri tramano ven- 
dette contro il regno degli umani, i ma- 
ghi incantano le spade dei guerrieri e gli 
dei dei sette pianeu governano la terra* 

In confronto alle ben più conosciute sene 
della SSL qui la magia riveste un ruolo 


molto più importante, vi sono più di cen- 
to incantesimi diversi che i maghi posso- 
no utilizzare, divisi in incantesimi di at- 
tacco* di difesa* di guarigione, di trasfor- 
mazione e generali. 0 mago è sempre il 
capo di un qualsiasi gruppo* i gregari 
possono essere scelti tra solo quattro raz- 
ze diverse, ma a differenza degli altri 
RPG vi sono ben 60 diversi tipi di occu- 


pazioni* dal normale guerriero o ladro al 
panettiere o persino parrucchiere! 
All'inizio del gioco vi troverete nella cit- 
tà di Pemawa dove potrete formare il vo- 
stro cast c Trainare ' (non " trasportare M 
ma bensì da "fare il training") i vostri 
personaggi, e raggiunto un dato livello di 
cxperiencìa potrete recarvi dal RE che vi 
assegnerà una missione, 

Vi sono ben 15 missioni da portare a ter- 
mine e vi assicuro che non è affatto faci- 
le, io dopo un mese di gioco (anziché 
scrivere la recensione) sono riuscito ad 
arrivare solo alia quinta, ma mai mi sono 
divertilo tanto nel giocare ad un RPG 
(MA chiedo umilmente perdono e porto 
La recensione, però GIORGIO nella re- 
censione di The Untouchablcs ha cam- 


GIORG 10 


f 1 I IRN 


Ifewale 



1 ÙO / 
MI 50 

50 rie 


STR -1 

INT 
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PRT 6 

MGR 

8 

V I T IO 

DEX 

8 1 

KRM 6 

MAX 


KNOHi l Hìf 

NONE 


VERBENA 

HVSSOP 

SAGE 

LAVENDER 

v? — — — 

SAVORV 



Falcon (Sierra Japan) 

mi giappone di que- 

■ fe sti tempi si sta 
|1 i v! assistendo ad 
™ ™ ® una vera propria 

prolificazione di 
RGP, sembra che questo ge- 
nere stia spopolando parec- 
chio da quelle parti... 
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biato tutti i "Giorgio" con ' Carlo' 1 , c spe- 
riamo che passi,..). 

Non Lo so, sarà la grafica stupenda, il 
meccani smo d* gioco sem pli ce e accatti - 
vanto, ma Sorccrian ha sicuramente 
qualcosa in più dei normali RFG c sicu- 
ramente in meglio. 


W 


W 


TGM 


“ r - » Ttafc . 


Ma!, (no non MA, ma MA inteso... nei 
senso... vabbé, arrangiatevi) Ma! 
(Eeh, ma questo è un circolo vizioso) 
MA! Questo non è i! PC, questo ó il 
MEGADRiVE, pazzesco!, come ta?, 
grafica galattica 1 , scrolling!, solo i 
giapponesi potevano fare ciò!, natu- 
ralmente sono supportate tutte le 
schede sonore, ci mancherebbe, allo- 
ra Grafica 99%. sonoro 39%, no, non 
siamo su ZZAP 1 , ma andrebbe bene 
io stesso, giocabilità, pazzesco, an- 
che mio fratello, (a cui gli PPG fanno 
schifo) si è messo a giocare a Sorce- 
rian, la meccanica di gioco è molto 
piu simile alla serie degli Ultima che 
agli RPG della SS), ma cl sono un 
sacco di variazioni, ir» meglio natural- 
mente, un’unico avvertimento, se sie- 
te un ran degli RPG airinizio vt potrà 
sembrare un po’ troppo facile e bana- 
le, ma vi assicuro che andando avanti 
espugnare la torre dei ladri o rintrac- 
ciare la sorgente della vita sono delle 
imprese di tutto rispetto che non han- 
no nulla da invidiare a saghe ben più 
famose. Ultima cosa, Sorcerian, pro- 
prio per le sue caratteristiche, può fu- 
zionare solo con scheda grafica EGA 
0 VGA, SI 2k minimo e gli otto Mlu o 

più sono assolutamente raccomanda 
ti, non sperate quindi di giocarlo sul 
vostro M24 con CGA, e non aspettate 
una versione ridotta, compratevi un 
compatibile più potente. 

Globale 94% 


GLI DEI DEI SETTE PIANETI 

IL SOLE 

il sole, è la sorgente di tutta la vita, controlla i poteri della 
vita, vitalità, prolificazione e rigenerazione * 

Il potere magico dei sole è il potere delia creazione , 

LA LUNA 

Come la luna illumina la notte , cosi ha il potere di fermare le 
forze deti'oscuriià. La luna riflette il sole, e la dea della luna 
ha il potere di riflettere gli incantesimi . 

Il potere magico della luna è la resistenza agli incantesimi 

MERCURIO 

Mercurio è il dio del linguaggio e della comunicazione, è an- 
che il dio della velocità ed ha il potere di controllare il vento . 
li potere magico di Mercurio governa rintelligenza ed il pote- 
re delle magie d'a tracco, 

VENERE 

Venere ha il controllo sull'armonia e la pace • Il stia potere è 

dì evitare le guerre . 

Il potere magico di Venere è la purificazione. 

MARTE 

Marte è il dio della guerra, della distruzione e del fuoco . 
il potere magico dì Marte è il potere dell'attacco . 

GIOVE 

Giove è il dio della giustizia della saggezza e della fortuna . 

E* il dio più potente dopo il sole . 

Il potere magico di Giove è quello della rinascita * 

SATURNO 

Saturno è il dio degli inferi , delia distruzione, delia maria. 

Egli con frolla te forze della ferra. 

Il potere magico di Saturno è un forte potere di attacco . 
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Electronic Arti 


aper mettere un pallone dentro una porta è al gior- 
no d'oggi una delle qualità personali che vengono 
maggiormente apprezzate dall'intera nazione, a 
quanto pare anche nel lontano futuro Io scopo sarà 
sempre il medesimo, solo quello però,,. 



gioco. Ognuna può disporre del pro- 
prio campo di gioco che differisce 
dagli altri non solo per come è rifini- 
to c colorato* ma anche per P influen- 
za che esercita sulla velocità del pro- 
jectyle semirigido che ha sostituito 
V orinario pallone di cuoio. Le otto 
più importami squadre (fra cui spic- 
ca quella degli Eldrìich Oats che so- 
no i programmatori del gioco) si so- 
no quindi ri un ile in una lega per po- 
tersi affrontare in partite amichevoli* 
annuali tornei all'italiana oppure 
competizioni più sbrigative (sudden 
dcath). Credo comunque che sia 
giunto il momento di spiegare le re- 
gole principali del Tribai; fa prima 
cosa da dire è che alla partita pren- 
dono pane ire squadre che si affron- 
tano contemporaneamente all’ interno 
di un'arena divisa in cinque settori 
disposti a forma di croce; per ogni 
quadrante ciascuna delle tre squadre 
ha un proprio giocatore che deve 
cercare di spìngere lì projeciyle in 
uno dei tunnel di coi legamento che 
portano agli altri settori o dentro una 
porta avversaria, il tutto però con 


Il tutto ebbe inizio sulle seconda lu- 
na di Giove dove un gruppo di crimi- 
nali reictu dai satelliti terrestri aveva 
inventato un nuovo gioco di squadra 
chiamato Tribai; quando un certo 
MacTroid III passando da quelle par- 
ti vide la maniera con la quale code- 
sti trascorrevano le loro ore spensie- 
ratamente capì che era un’idea alta- 
mente spettacolare e che avrebbe si- 
curamente entusiasmalo le platee di 
tutto Funi verso, Con il passare degli 
anni i vari MacTroid IV/V/VI„, fe- 
cero sempre più soldi a palate men- 
tre il Tribai divenne ben presto tal- 
mente popolare che ogni colonia ini- 
ziò ad allevare delle vere e proprie 
razze gioca itici sempre più evolute il 
cui unico scopo era quello di essere 
imbattibili all'interno dell'arena di 
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criterio. La zona centrale infatti, da 
dove si riprende dopo ogni segnatu- 
ra, ha quattro aperture, tre di queste 
portano alle zone difensive per 
ognuna delle tre squadre, mentre una 
quarta conduce alla zona più freneti- 
ca dove ci Ronn riunite tulle e tre le 

porte delle ire squadre, Ovviamente 

ognuno cercherà di stare ben alla 
larga dalla proprio zona difensiva 
perché in quel caso non sarebbe in 
grado di segnare e se anzi commet- 
tesse per sbaglio un autogol it punto 
sarebbe attribuito all’ultimo avver- 
sario che ha toccato la pallina. La 
partita è suddivisa in tre set al termi- : 
ne di ognuno dei quali le zone difen- 
sive ruotano in senso orario di uno 
scatto modificando quindi la posi- 
zione del tunnel che dovete cercare 
di presiedere. Le squadre come già 
detto sono otto e possono essere 
controllate anche tutte e otto da gio- 
catori umani cosi come durante le 
partite si può giocare in tre contem- 
poraneamente uno contro l'altro; al 
termine dei tre set i pumi vengono 
attribuiti al vincitore al secondo c 


prendono in considerazione anche 
eventuali pareggi, il tutto va ad ag- 
giornare la classifica generale e an- 
che quella dei marcatori. Occasio- 
nai mente poi possono comparire sul 
terreno di gioco dai bonus particolari 
dagli effetti più svariati sul vostro 
giocatore, sugli avversari o sul terre- 
no di gioco; fra le innumerevoli op- 
zioni c’è quella del replay che vi 
aiuterà a decifrare in alcuni casi chi 
è staio a mettere il projectyle in rete 
e soprattutto U possibilità di cambia- 
re la vostra formazione in campo al- 
ternando le posizioni o sostituendo 
un giocatore con uno di riserva te- 
nendo conto che ognuno ha le sue 
caratteristiche proprie che comunque 
possono essere migliorate con degli 
allenamenti a pagamento. 

Concludo ricordando che nonostante 
il nome poco rassicurante in campo 
tutto si svolge nella più completa 
correttezza, mi raccomando che lo 
stesso si verifichi anche sugli 
spalti... 



Projectyle è semplicemente fantasti- 
co! Quello che maggiormente colpi- 
sce è nncredibile immediatezza con 
la quale si viene immediatamente co- 
involti dal ritmo frenetico che caratte- 
rizza la realizzazione. La grafica, an- 
che se non è il tipo di gioco adatto ad 
esaltarne a pieno le qualità, è talmen- 
te curata nei piccoli particolari e so- 
prattutto così varia da un terreno di 
gioco ad un altro che quasi vi sembre- 
rà di aver caricato un altro program- 
ma. Da sottolineare poi nnfinità di uti- 
lissime opzioni, una programmazione 
tecnicamente perfetta e per finire una 
particolare menzione ad un'importan- 
tissimo particolare che mi ha vera- 
mente tolto ogni dubbio relativo afì’ag 
giudicamemo del bollino Star Player, 
come sp sa ho (Max) una particolare 
predilezione per i giochi in cui si può 
giocare in due contemporaneamente, 
cosa dire di questa volta che si può 
essere addirittura in tre... 

Globale 90% 
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Stupende grafiche 3 0 XiPHOS ti offre battaglie spaziai' più dettagliate che mai 
Perlustra i dntorm ed osserva la vita e la morte nelle tue battaglie spaziai. Se ne hai il 
coraggio partecipa. 

Vola attraverso campi spaziali, parla con gii alieni, incontra strane creature ed esplora i 6 
universi massicci tentando di confrontare il super intelligente XIPHOS. 

né per ' nmorsi per il passato. , 


http://www.oldgamesitalia.net/ 




http://www.oldgamesitalia.net/ 













httpy/www.oldgamesìta lia.net/ 



Via San fruttuoso, 16/ A - MONZA (S- FruttuoK?) - T r 039/744164 


Articolo Prezzo 


Amiaa 3000*.. .,*.**„*.. L. 

^ ^ 5 0*0 4 « 1 i i ■ r ■ * É ■ ■ ■ i ■ ■ 4 l ■ J i g 4 . L f 

Drive esterno A.500/2000 c/multidis.. L. 

Modulatore A.500/2000 . L. 


Covo skart per TV/momtor A500/2000 **.,,,, L. 

Espansione 512k c/clock A.50Q L, 


Hard Disk A. 500 20Mb c/controller 


Videodfgitofirzatore audio/videa.ASOO ............... L. 

Videodigit, oudio/vi de a/stereo A500 L 

Interfaccia MIDI per Amiga.... L 

KIT START 1 3 A. 500 {Smontaggio} L 

Schedo JANUS Xf / 5" 1/4 360K L 

Scheda JANUS At / 5" 1/4 1,2 Mb 


Hard Drive Cortdridge 44Mb MS Dos f . 

litpcmiinnp A 500(1 rl(i 0 o 8MK 


Hard Disk 30 Mb A. 2000 SCSi.......... ,, 

Hard Disk 40 Mb A. 2000 SCSI. 

MODEM 2400 per A 500/2000,.. L 

MODEM 2400 interno per A 2000 ...... ....... L. 


Handy Scanner per Amiga (200 dpi) 16 

Handy Scanner per Amiga 4096 talari 

Handy Scanner per Amiga {400 dpi) lógs.,, e * 

Genlock RGB Spfitter per A.500/2000 

Penna attica AMIGA camp, c/tutti programmi.,... L 

MONITOR calori per AMJGA/PX./C64 L 

MONITOR 1084 Commodore (con 3 coll diversi) L. 
MONITOR monocromatico c/audio univ L. 


Stampante colori per Amiga e PC LC10 L 

Stampante (nero) per Amiga e PC Mannesmonn.. L 

Stampante (doppio interi,} Có4/Amìgo/PC L. 

Base per stampante c/cassetto corta L 

Cavo Centronics per stampanti PC/Amiga L 

Interfacce per trosf. stampanti — 

MOUSE microsw, per ÀMICÀ-PC- AT-AMSTRAD. L 

Tappetino mause antistatico.,.,. L. 

Filtro antidisturbo corrente L. 

COMMODORE 64 New L 

Registratore compatibile C 64 L 

Registratore Commodore T 530/1 531 « 1. 

Regolatore elettronica testine registratore L, 

Adattatore registratore da CI 6 a C64 L 

Duplicatore registratore C64,„ L. 

Cassette vergini per computer ClQ/CóO,,.. L. 

DISK DRIVE compatibile per C64.. L. 

DISK DRIVE 1541 !t per C64 L 

Geo* CÓ4 (manuale italiano) L, 

Penna ottica C/64 I28k c/programma, L 

Digitalizzatore Commodore 64-1 28 K..... L 

Reset Salvo software.. t. 

CAPTAIN MIKI M sprot, copiatore progr Có4 .... L 

FINAL TURBO IV sprot. copiatore progr, C64 L 

FAST DISK velocizzotore drive C64,. .... L 

Cayo skart per TV/monìtor C64-128k L 

Cavo monitor colore per Có4-ì28kX!ó L. 

Covo TV computer mt. 1,5 CÓ4-Ì28-ÌÓ L 

Cavo Tv computar mt. 3 C^4 ì SS CI é L. 

Cavo 40-80 colonne per 128K skart L 

Cavo seriole per drive e stampanti L 


1 750 000 

790.000 

230.000 
60.000 

32.000 

235.000 
telefonare 

200.000 

300.000 

120.000 

90.000 
450.000 

telefonare 

telefonare 

t«.i*fonàr£ 

telefonare 

telefonare 


©il 


450.000 

telefonare 
telefonare 
telefonare 
telefonare 
35 000 

540.000 

650.000 

195.000 

495.000 

550.000 

395.000 

45.000 
25000 

telefonare 

95.000 

16.000 

19.000 

295.000 

59.000 

79.000 

19.000 

25.000 

T 8.000 

1 .000 

280.000 
350.000 

45 000 

35.000 

65.000 

1 8.000 

75.000 

79.000 

45.000 
19 000 

25.000 
6.500 

12.000 

25.000 

16.000 
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Alimentatore universale... 

Ali menta fa re Atari 2600, 

Alimentatore Commodore 16.*,*,*..,.. 

Alimentatore Commodore 64 c/interruttore 

Alimentatore AMIGA 500 

Cop ricomputer in plexiglas Amiga 500 .. 

Copricomputer in plexiglas Comm. 12Bk.,. ........ 

Coprìcomputer in plexiglas Comm. 64 New 
Copricomputer in plexiglas Comm 64-C16 V.20 , 

Kit pulisciteli ine video registro fon .... ..... 

Kit puliscitestine drive 5 " 1/4 e 3"1 /2 

Dischi 5 1/4 dhdd (min. 25 pz,),.,,. CAD 

Confezione 10 dischi 5' 1/4 df.dd c/conten 

Dischi 5"1/4 df.dd, 2 Mb,. 

Dischi 3 H/2 df.dd. (sfusi) 

Dischi 3“ 1/2 df.dd (conF 50 pz,}.. 

Confezione 10 dischi 3 '1/2 df.dd c/conten. 

Dischi y*\i2 HD. 3 Mb,. 

Tagliodischi in acciaio per 5'*l/4 ........ 

Portadischi 5 1/4 Posso" per 150 pz. circa 

Portadischi 31/2 "Posso" per 170 pz. circo 
Portadischi 3" 1/2 (cont. 10 pz ) . 

Portadischi 3 1/2 (cont. 40 pz. 

Portadischi 3 '1/2 (cont, 80 pz. 

Portadischi 5 1/4 (cont, 10 pz. 

Portadischi 5" 1/4 (cont. 50 pz.) 

Portadischi 51/4 [cont, 100 pz.) 

Portocauelte componìbili Muftibox (10 pz,) 

Joystick Floshfire "Bop Bop 

Joystick Flashfire c/3 spari man,,, 

Joystick Ffoshfire c/3 spari man, outofire 
Joystick Flashfire c/3 e microswitches.. ...... .......... 

Joystick Floshfire trasparente autobre.,,., 

Joystick Flashfire trasparente microswitc ...... 

Joystick Floshfire M$X Normol ........ 

Joystick Floshfire MSX Sensoria! digitale 

Joystick Floshfire AMSTRAD con cavo sdopp 

Joystick Floshfire AMSTRAD c/cavo sd. micco. 

Joystick Flashfire Commodore tó-Plus 4 „„ 

joystick Wiz Master con 3 sistemi comando ........ 

joystick Competition Pro 5000 microsw. nera.,,... 

Joystick Competition Pro 5000 m.trosp.col. 

Joystick Swìtch Joy con levo acciaio.,,,,,,,,,,,,,.,,.. 
Joystick Q5 1 28 x tutti sist. e Nintendo 

Joystick microswitches SAVAGE, . 

Joystick QUICK JOY con timer... *,„... 

Joystick AL8ATROS mrcroswitches 

Joystick per PC e Schede joystick „. da 

Joystick Mouse Flashfire digitale a sensori. 

Poddles controller Ffasfire (coppia) 

Cava adattatore con diodi sdopp, Arnstrad .. 

GIOCHI cassetto CÓ4 Cìó-MSX-ÒIìv-AMSTRàD da 
GIOCHI disco *> C64 AMlGA-ATARl SI. ece,. do 
GIOCHI P C 5 " 1 / 4 e 3/1/2 novità settimanali ... 
Schede e Hardware P C. richiedere listino dettagliato 
Carta per stampante (conf. 500 fg.) 

Nostro stampante MPS 801 

Nastro stampante MPS 802.... 

Nastra stampante MPS 803,,,.... — 

Nastro stampante Seikosha SPI 80... 

Nastro stampante Star LC 10 colori. 

Nastra stampante Star LC neri. 

Nastro stampante MPS 1 500/Olivetti DM105 

Nastro stampante TXP 1000 nero,,.,., 

Nostro stumpante MPS 1200 . 
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Nastro stampante MPS 1230 

Integrafi • Ricambi Cavetteria in genere 


Pr«no 

L. 28.000 

L, 39.000 

L. 39.000 

L. 55.000 

IL. 90.000 

L 19,000 

L 18.000 

L 16.000 

L. 14.000 

L, 19.000 

L, 15.000 

L. 1,000 

L. 12,000 

l, 2.500 

L 2.000 

L 1 .500 

L 25.000 

L. 4.000 

L. 14.000 

L 39,000 

L, 45,000 

L 4.500 

L. 24.000 

L, 28.000 

L 4,500 

L. 24.000 

l, 28.000 

L 3.500 

L. 7.500 

L. 10,000 

L, 15.000 

L. 25.000 

L 19,000 

L. 29.000 

L 15.000 

L. 49,000 

L. 24.000 

L 35.000 

L 19.000 

L, 35.000 

L. 38.000 

L. 48.000 

L 20,000 

L. 59.000 

L. 39.000 

L 35.000 

L, 49.000 

L 20.000 

L 45.000 

L. 18.000 

L 9.000 

L. 9.000 

L 10.000 

telefonare 

L. 15.000 

L. 12,000 

L. 18,000 

L. 13.000 

L. 21.500 

L. 29.750 

L 12.000 

L. 27.500 

L 11.000 

L 15.000 

L. 18,000 
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TANTO PER CAMBIARE, BARIAMO UH P0 f CON QUEUO CHE 
PER L'ULTIMA VOLTA, IMMERITATAMENTE, CHIAMIAMO... 



Certo, il buon vecchio PC ha 
da tempo mollato la rubrìca. 
Ma c’è chi. Intanto, si 
scervella sul giochi e ne tira 
fuori fi vademecum che vi 

aiuterà a risolverli. 

Questo mese, per la 
soluzione di turno, 
ringraziamo . . . Stefan o 
Gal far ini!!! +>+>+>+>+> 



Tintori 

f hou» 




compmh | l ' 18 m 


A BARLETTA 
COMPUTER 

SHOP 

PUNTO VENDITA 
SPECIALIZZATO IN 

COMMODORE - AMIGA 

ACCESSORI- PER l FE BICHE -GIOCHI 
PfKKlWyuWi ANCHE PER 
ATÀBI ÀMSTRAC4BM PC COMPATIR 
A SS TECNICA F CONSULENZA QUALI? 


flapdeW» - 22100 


Gflnnn office 

cysTtfl 

M 095 “ lU "“° 

«85*»*— 

•srrstfSgj 

^ Vr.gr.TRU** 

HARD*** 

so EX£&»« * ** ,CA 

VÈNETE 
A 

TflOVA ^ 1 


VEHÌTA TUPVlMOJN 

VIA CARLI 17 

FEL/FAX 0*83-£lt704 
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TIPS 


...COME ARRIVARE ALLA CONCLUSIONE DI: 

sinbkd xnd rne r;r>RONe 

op rhe pXLCON 


Questo sfortunato gioco sfornati» 
dalla M iiul scape e promosso dalla 
Cinema ware apparve nel 198?! 
quando sì era appena Unito di par* 
lare dì The Derender Of The 
Crown. 

Sìnbad fu sfortunato non tanto per 
la strategia di gioco, quanto per la 
sua reali //a /ione grafica che lascio 

pcrpl C3»u In maggior parie dei giu- 
ratori. Al contrario infatti della ver- 
sione ST o PC (© C64, eh Stefano? 
NdMAK quella per Amiga presenta- 
va schermate pittoriche un pii* 
spennellate, oserei dire quasi Van 
i foghi ane e questo non fu mollo di- 
gerito (piu che altro direi che face- 
vano abbastanza schifo NdMA), 

A distanza di tre anni dalla sua 
comparsa, ed essendo un folle Cine- 
m li v* ariano, ho deciso di mettermi 


di buzzo buono a terminare questa 
benedetta avventura. Detto fallo, 
Eccovi la soluzione che vi servirà 
per riscoprire questo gioco che ha 
interessami parti arcade e una stra- 
tegia accattivante. Se lo cominciate 
a giocare sul serio vi verrà voglia di 
finirlo. Giocare per credere! 

L’INIZIO 

Per prima tosa dovete andare in gi- 
ro per le varia città de IP isola di Da- 
marmi, Dovrete infatti scovare Li hi- 
tina, la zìngara (The Gvpsy) e The 
Black Prince. Dialogando con la 
prima dorrete fare alleo/ ione a non 
darle della “prostituta" altrimenti 
dovrete affrontare un arduo corti* 
battimento e dovrete invece un po’ 


assecondarla, Lei conosce i tre luo- 
ghi esani sulla posizione degli ocelli 
delle tre sorelle, indispensabili per 
terminare l'avventura. Se non riu- 
scite a scoprire il luoghi, otterrete 
comunque un bel bacio bruci aule 
che vi darà una forza maggiore. 
Appena incontrate la zingara, inve- 
ce, datele della ragazza giovane (sì 
metterà a ridere) e chiedetele aiuto, 
Lei vi chiederà se cercate una per- 
sona o un animate. Chiedetele dove 
si nasconde la pantera e, se siete 
fortunati, ve lo svelerà. Nel corso 
deli-avventura, comunque, vi verrà 
rapita SyLphani e la zingara potrà 
svelarvi dove è tenuta prigioniera. 
Per quanto riguarda il Black Pria* 
ce, con lui non potrete discutere, ma 
invece dovrete affrontarlo in un 
combattimento sciabola-sciabola. 


IL PIU' VASTO ASSORTIMENTO DI HARDWARE E SOFTWARE Al MIGLIORI PREZZI DA 

vg 



In Via Vitruvio n.38 a MILANO - Tel. C02) 6693340 


AMIGA 500 Commodore (Garanzia Commodore Italiana). 


* * « m * m **p ■ b p •* > *■*»■» *p ■ *•« 


Espansione 51 2K x AMIGA 500 "MICROBOTICS’ 120 NS 

Espansione 4 MB x AMIGA 500 (Spirit Technology) 

AMIGA 2000 Commodore V. 6.2 

Espansione 2 MB x AMIGA 2000.... 

Hard Disk 42 MB 28 MS x AMIGA 2000 (Quanlum-SCSl).. 
Hard Disk 33 MB x AMIGA 500 


r m m • m ■ ■ a li a- a ■ ■ ■ 


■ ■fu a if « ■ ■ r a ■ ■ i i ■ ■ ubi r - p . ■ raripit-i 4 p p - 4-4 fa 


i a ni • ■ p m m m m mi m a -a a ■- ■ a. p a m m mm mm i 


Monitor COMMODORE 1084S. 


■ ■ fc * -a 4 é- ■■ a a. a ara ■■ a p -a ■* r ■ a 4 a a b i p -r a 4 a- -a ■ a- a -a a l- p -p r - -a - -i . - -p •« + -a fi 4- ■«■ + a 4 - - - - - J- * - J- - ^ - -s - a » »* J ■ 


Stamparne STAR LC 10,,.... 

Stampante STAR LG 1 0 Color 

Stampante SEIKOSHA 24 Aghi SJ 60 Al * 

Stampante NEG P2 Plus 24 Aghi 

ATARI 520 STFM 1 MG RAM - Drive 8SOK (Uguale 1040),,,,,, 

Dischetti 3.25 2DD Bulk/Sony coniazioni da 10 POS con etichette,., 


I M f • S i t I I fe ■ 4 ■ ■ ■ I l 4 f + 4 * f ‘ M + f I i j a a m m. n a a a 


■ 4 i 4 li 4 t d 


...... L 

750.000 

L, 

850.000 

L 

1.150.000 

a m * ■ p Li * 

190.000 

.. .. L. 

100.000 

L. 

180.000 

L. 

590.000 

i j il ai L . 

1 .650.000 

i. . . . . L . 

590.000 

L. 

1.300.000 

»■# ■ p Li m 

850.000 


850.000 

L 

500.000 

L 

300.000 

■ ■ ■ ava L fa 

430.000 

* p « ■ (P 1 ■ L * 

490.000 

L 

550.000 

1 * - » ■ * e 

690.000 

vm ■ r ■ t L ■ 

800000 


10.000 


I prezzi sopra elencati sano comprensivi di IVA 

PAGAMENTO RATEALE SENZA CAMBIALI . (Solo Milano e dintorni) 

SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 
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Cercate di vincere seguendo le 
istruzioni che vi darò poi. Se lo bat- 
tete eviterete infatti dì preoccuparvi 
della parte strategica del gioco, 
quella cioè che prevede il movimen- 
to delle truppe nella città, inoltre se 
siete stati baciati da Lìbitimi riusci- 
rete a battere quasi senz'altro il 
principe. 

Un altro personaggio col quale sarà 
utile parlare è il principe tlariim 
che si trova con voi fin dairintzio 
dell** sventura. Egli vi potrà dare 
utili indizi sulla strategia da adotta- 
re per uccidere vari personaggi. 

IL GENIO 

H genio è iodi pensa bile per risolvere 
l'avventura. Lo troverete nell'isola 
di Tele. Se proprio non lo trovate, 
dovete approdare sull'isola di Rit- 
chie Reef e li s Incaglierà la nave. A 
quel punto andate a piedi a IVIe e lì 
troverete il genio al quale dovete 
chiedere che la nave venga a trovarsi 
lì. Cosi consumerete già un deside- 
rio. Ne avete a disposizione tre in 
tutto. Usateli con avvedutezza! 


LO SHAMANO 

Se il genio e importante, lo S ha ma no 
le» è di più poiché è l'unico capace di 
.sbrogliare la magia che ha trasforma- 
to il Califfo padre di Sylpham in un 
falco. Lo troverete a ovest. Sull'isola 
di 5kisero. Ugli vi dirà che per risolve- 
re il mistero avrete bisogno dei tre 
idoli (gli occhi delle sorelle) e di un 
dente della paniera. Segnatevi suo un 
foglietto la posizione dello Stiantano 
perché dovrete ritornarci appena 
avrete tutto t'occorrente. 

LA PANTERA 

Di solito si trova suirisolu di Skisen, 
come lo Shuntano, e comunque la 
zingara potrà darvi qualche indica- 
zione in merito (se non ve la dà su- 
bito. tornate da lei dopo un po' e ri- 
chiedete). 

LE PARTI ARCADE 

La battaglia con le sciabole. 
Mettetevi al centro dello schermo, 


tenete premuto il tasto lire e sposta- 
le la leva del joystick verso destra, 
così vi difenderete. Quando il vostro 
avversario sta per attaccare, spinge- 
te il joystick a sinistra, in basso o in 
alto (o nelle diagonali al lo/si nis Ira o 
basso/sinistra) e sferzale il vostro 

colpo fatate. Dopo il colpo ritornate 
subito con la leva de) joystick a de- 
stra (sempre tenendo premuto il ta- 
sto di fuoco). Quando il vostro per- 
sonaggio sta per uscire dallo scher- 
mo, lasciate il tasto di fuoco e muo- 
vete il joystick a destra o a sinistra 
per muoverlo. 

Se usate la lattica co Ipo/di fesa, riu- 
scirete a debellare anche i nemici 
più ostili. 

LO PTERODATTILO 

Avete tre altezze sulle quali combat- 
tere. Appena comincia la sequenza 
vi trovale al centro. Bene, state in 
quella posizione. Muovete solo II jo- 
ysick a destra n a sinistra per mira- 
re allo picrodaitilo, cercate di pre- 
vedere quando si mette in posizione 
e premete il tasto di fuoco. 


FANTAS Y'S DI ANDY CAPP 


ECCEZIONALE VENDITA DI CASSETTE PER COMPUTER (CBM 64) 

I ' 


TUTTE LE NOVITÀ' 
COMMODORE 64 
& 

FLOPPY DISK 


VASTO 

ASSORTIMENTO 

•joystick" 



MS-DOS AMIGA E ALTRI 


"wow 

FANTASTICI 
GIOCHI 
PER TE" 


Vendita per 
corrispondenza 




VENITE A TROVARCI !!! venite a trovarci !!! VENITE A TROVARCI !!! 

VI ASPETTIAMO !!! 

ROMA - VIA ANCONA, 18 - CAP. 00198 - ROMA 

06/8440349 - (Porta Pia) 


46/100 TGM TX 024:10/90 
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TIPS 


I CICLOPI 

I ciclopi sono tre. lino più veloce 
del Peltro. Dovrete avere un pò* di 
mira per lanciare il sasso con la 
fionda, ma la cosa più importate è 
qiiHlu di imn farvi colpire. Pnictié 
quando il ciclope lancia il suo sasso 
questo prende una direzione non 
prevedibile, aspettale che rabbia 
lancialo e guardale dove va. Se è di- 
retto verso il centro spostate subito 
il joystick ai tati e viceversa. 

IL TERREMOTO 

Qui non c'è una vera e propria stra- 
tegia. L’unica salvezza e o il gemo 
che fa smettere i terremoti (ma use- 
rete così un desiderio) o risolvere 
tre sequenze arcade di questo gene- 
re dopodiché non ne appariranno 

i % 

piu* 

IN ACQUA 

Anche qui non c*è una vera e pro- 
pria strategìa. Finché comunque 


non avrete preso dimestiche/za con 
questa parte arcade, lasciate perde* 
re i! salvataggio degli uomini in 
mare, 

I DIAMANTI 

Gli occhi dei ire idoli sono facili da 
rubare. Dovrete puntare il mouse su 
uno dei due occhi e premere il tasto 
solo quando rocchio diventa verde, 
altrimenti v* aspetta un aspro com- 
battimento. Ma, se i primi due occhi 
non presentato grandi difficoltà, il 
terzo cambia colore così velocemen- 
te che sarà facile smuovere l'ìdolo 
dal suo sonno. Comunque sia dovre- 
te recuperarli tutti e tre. 

IL FINALE 

APPENA RECUPERATO IL TER 
ZO DIAMANTE. LIBI I INA FARÀ 
LA SUA APPARIZIONE POICHÉ 
STATE PER SMASCHERARE IL 
SUO GIOCO. LIBITINA INFATTI 
VUOLE IL TRONO CHE IL CA- 
LIFFO LE HA NEGATO A CAU- 


SA DEL SUO INTERESSE PER 
LE ARTI MAGICHE El> E PER 
QUESTO CHE LO HA TRASFOR- 
MATO IN UN FALCO. A QUESTO 
PUNTO DELL* AV VENTI' R A 
QUINDI DOVRE TE AFFRONTA- 
RE UNA NUOVA, PURISSIMA 
BATTAGLIA CON LA SPADA 
CONTRO IL FRATELLO DI LIBI- 
TINA. SE RIUSCITE ANCHE IN 
QUEST’IMPRESA (E AVETE 
PRECEDENTEMENTE UCCISO 
LA PANTERA E PRESO IL DEN- 
TE). CORRETE NUOVAMENTE 
DALLO SHAMANO E PARLATE- 
GLI. EGLI PRENDERÀ GLI “IN- 
GREDIENTI” E, UOPO QUAL- 
CHE MOMENTO DI SUSP ANCE, 

assisterete alla bei la 

TRASFORMAZIONE DEL FAL- 
CO NEL CALIFFO DI DA- 
MARON. 

OTTERRETE COSI 10 PUNTI SU 
100. PERCHÉ NON TUTTI E 100? 
SEMPLICE, DOVRETE RIUSCI- 
RE A FINIRE L'AVVENTURA 
SENZA MAI UTILIZZARE L’OP- 
ZIONE DI SALVATAGGIO! CHE 
CATTIVONI QUESTI DELLA CI- 
NE MA WA RE! 


POWER PC BOARD 

Trasforma il tuo Amiga 500 in un PC compatibile!!! 

Questa strabiliante scheda, da inserire al posto della vecchia 
espansione da 512 KB sono la tastiera (quindi senza saldature e 
senza invalidare la garanzia), contiene tutto un computer PC 
compatibile al \0O%, con: 

* microprocessore Nec V30, 8088 compatibile, clock 8 MHz 

- 1 MB Ram* di cui il processone nc vede per 768 KB Ram 

- supporta la scheda video duale Hercules + CGA 

- clock con batteria tampone 

- BIOS legale Phoenix 

- Microsoft MS-Dos 4.01 con Shell c GW-Basìc 

* usa il disk drive interno deirAmiga come drive "A:" 1 da 720 K 

- usa tutti i drive esterni sìa da 3 M l/2 che 5 M l/4 

* usa le normali uscite video del computer 

- usa la porta parallela, seriale, joystick e mouse dell'Amiga 

In alternativa, quando non userete ìa nuova parte PC del vostro 
Amiga, avrete una espansione da l MB Ram (organizzati come 
512 KB di Fast Ram e 512 KB dì RamDisk) con dock e batteria 
tampone, c software per scambiare fi les dal formato MS-Dos ad 
AmìgaDos c viceversa, D montaggio è semplicissimo: nessun 
saldatore o cacciavite da usare, basta aprire lo sportellino ed 
inserire la scheda. Oltre al Dos 4.01 , la dotazione software 
comprende Spreadsheet* DataBase e WordProcessor in omaggio. 


. u ■■■ . 


— * 

_ 



Mk 6° per C-64 
L. 99.000 

Amiga Action 
Replay 

ori ginale c on manuale in 
italiano a sole L. 179.000 




m 









Viale Monte Nero 31 
20135 Milano 

Tel. (02) 55.18.04.84 

(4 linee rie. a ut.) 

Fax (02) 55.18.81.05 (24 ore) 

Negozio aperto al pubblico tutti i giorni 
dalle 10 alle 13 e dalle 15 alle 19, 
Vendila per corrispondenza. 
Sconti per quanti là ai sigg. Rivenditori. 


— _ 


Power PC Board 

Amiga 500 con Power PC Board 
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GATES OF ZENDOCON 

(LYNX) 

Eccovi i codici: 


BLUE 

UGHTNING 7 

(LYNX) 


BASE-ZYXB-XRXS.ANEX'NEAT-YARR-EYES-NYXX- 

ZYRB-SRYX-BARE-STAX-SZZZRAZE-TRYX-STYX- 

YARB-BREX-SEBB-SNEX-ZAXX'BROT-STOB-XTNT' 

BOTZ-SNAX-ZETA. 

Esistono altri 24 mondi che si possono percorrere entrando 
in appositi gate* diversi* Questi servono per saltare alcuni 
universi, ma non sono indispensabili per la conclusione dei 
gioco* 


IL COBRA Di ROMA 


TIME WARP 

(AMIGA) 

Per avere tutte le armi sin dall'inizio basta premere HELP! 

MAZZEO MARCO — Roma 


SIORI E SIORE. ECCOVI QUI LE 
PASSWORD! 

AAAA-PLAN-ALFA-BELL -NINE- 
LOCK-HAND-FLEA £... (LVL- 
TIMA NON VE L'HO MESSA. 
SCOPRITEVELA VOI!) PREME- 
TE 0PT2 PER EVITARE I MISSI- 
LI QUANDO STATE GIRANDO... 
ALTRO CHE AFTERBURNER 
PER AMIGA!!! 

IL COBRA DI ROMA ( UNO DI 
QUELLI CHE AVEVA RISOLTO 
INDY MA CHE NON HA VISTO 
IL SUO NOME PUBBLICATO . 
RACCAPRICCIANTE. NDENRI- 
COMARIAPIERGIORGIO). 



Sep Mep Drive PAL 

550.000 

Giochi per Sega Mcga Drive da 

120.000 

Herzog Zwci 

Afierbumcr II Batman 


Sokoban 

Super Shinobi Cyberball 


Zoom 

DG Boy Phantasy Star II 

Rea! Basketball 

Rastan II Thundcr Force II 

Dracmon 

Forgouen World 


Alexx Kidd 

Ghouls'n’Ghosi s 


Darwin 

Golden Axc 


Altered Beasi 

Super Hang Gn 


Kenshiro 

R ani ho IH 


Cursc 

Sprcc Harricr 11 


Final Blow 

Super Thundcrblade 


Air Di ver 

World Cup Soccer 


Tatsujin 

Thundcr Force III 


E-Swai 

New Zealand Story 

Ghosibusicrs 

A&saull su il Reinos 


Neo-Geo 


850.000 

Giochi per Neo-Geo 

499.000 

Alari Lynx 


430.000 

Giochi per Atari Lynx sene Oro 

43.000 

Giochi per Atan Lynx serie Platino 

69.000 





Tutti i prezzi sono IVA compresa 
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PC Engine Pai 450.000 

CD Rom Unit per PC Engine con 1 gioco 790.000 


Giochi per PC Engine da 


110*000 


Moioroader 
FI Pilot 
Dracmon 
Molorbike GP 
Dragon Fighier 
Heavy Unii 

Giochi per PC Engine 
Cyber Core 
Super Volleyball 
ALomic Robe Kid 
Paranoia 
Psycho Chase r 
Deaih Auge! I. egend 
New Zea land Story 
Power Drilt 
Drunkcn Master 


Knighi Rider (SupcrCar) 
Ninja Warrior 
Final LapTwin 
Tlgcr Beli 
BJoody Wolf 
Pac Land 

da 

Splaucr House 
Drago n Spini 
Gun Head 
Mr, Beli 
City H timer 
R*Type 
Wataru 
Chase HQ 
Dungeon Explorer 


120.000 






Da JjJ tu* UlJ 
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TIPS 


OPERAION 

THUNDERBOLT 

(ST) 

FATE UN BUON PUNTEGGIO 
E, NELLA TABELLA DEGLI 
HIGH SCORES SCRIVETE 
“WtGAN NINJA”. ORA FATE 
PIU DI GUANTO AVETE FAT- 
TO PRIMA E, SEMPRE NELLA 
TABELLA, SCRIVETE “SPEC- 
CY MODE”. NELLA PARTITA 
SUCCESSIVA NON SOLO 
AVRETE CREDITI INFINITI, 
MA POTRETE USARE F7 PER 
SALTARE I LIVELLI. SE INVE- 
CE SCRIVETE COLGATE, 
AVRETE DENTI INFINITI E SE 
SCRIVETE “CONTATTO HA- 
TU” PREMETE DELICATA- 
MENTE CONTROL PER RAB- 
BONIRE I TERRORISTI... 


IL COBRA DI ROMA 




(AMIGA) 

Squlli di trombe! 
Con una rapidità 
che ha dell'inve- 
rosìmile* STEFA- 
NO PICCIOLO da 
Messina ci ha in- 
viato 1 42 codici 
di FLOOD... Pro- 
vare per credere! 

1) FROG 

2) YEAR 
31 QUIF 
4) LONG 


5) WORD 

25) WING 

6) FRED 

26) FLEE 

7] WINE 

27) GIGA 

8) GRIP 

28) HEAD 

9) TR AP 

29) LOOP 

IO) THUD 

30) 3ING 

11) FRAK 

31) 40 UX 

12) VINE 

32) PINK 

13) JUMP 

33] GOGO 

14) NILL 

34) LETS 

1S) FOUR 

35) OUAD 

16) GRIT 

36} BRIL 

17) ZING 

37) EGGS 

16) JING 

38) HENS 

19) LIDO 

39) MAIL 

20) POOL 

40) SOAP 

21) HATE 

41 1 FOAM 

22) REED 

42) MEEK 

23) LIME 


24) QUID 



(AMIGA) 

Nooo, è impossibile! E f sempre, lui, STEFANO PICCIOLO da 
Messina a inviarci altri mega codici.,* Vai cosi, sei dei nostri! 

1 ) SO UT 
2J ODIE 
3 ) BIGC 


Vendita TELESELLIIMG alla pagina * Ó0431# f/jdGOtsl 



16126 GENOVA - Via Gramsci, 5/r - Tel. (OlO) 290747 



Commodore POINT 



temer 
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■**AUVENTUIiE/R-P.G-*** 
«aodwyte Bit 000 

BJo<toyGh teta di# $fl 000 

CASTI! MASTER 25 000 

CHAMPlQMS QF KRYNN 53 0W 
CMRQWO QUÉSTI! 5» 000 

Dragoni el Rvn# 5SOOO 

DRAGONA BREATH 49.000 

OrakkhflB 50 000 

EASTViWÉST 40 000 

Gold RusJl 49 000 

H EROS QUEST 59.000 

Hilklar 59 000 

Hcmnd fif Sftidow 45.000 

\nói Ih « Gl Artaifare SO 000 

Lato* Suri Lttry i 49 000 

L«to* SuitLanry Ni GA»0 

LElSURE SUlUAftRY III 59.000 
lAtMr* M DtdkC 58. KK) 

«YSTERE 20000 

King'» QubìI 1 WOOO 

King t Quatto «0» 

King* Qu«l m 59 000 

Marnar; Min sion 59.000 

Man Hunter N T 50000 

MAN HUNTER 11 5.F. 50000 

Calice Quasi 49 000 

PQLiCE QUESTJl S90U 


137000 
400000 
477 000 
300000 

«OOQO 

69000 

370000 

220000 

154000 

109000 

m a» 

239000 

299000 

59000 

226.000 

226000 

110000 

720000 
/ZO 000 
490000 
226000 
715,000 
296000 
459000 
! 49 000 
149000 
296000 
149000 


WOLFPACK 

'“••«ADVEXTLiftk 

Ulte 

CASTI! UASTBÌ 

CttAwK: U*5 UE AH THH 
Denta* Mite 
DtetGaAta» 

Dragom Ware 
Dnaotes ofRano 


59000 

29000 

«ttOW 

59000 

46000 

72000 

59000 

50000 

40000 

50000 

79000 

59000 

59000 

40000 

49000 

W«lD 

59000 

59000 

59000 

31000 

69000 

59000 

59000 

69000 

59000 

59000 

49000 

49000 

99000 

69000 

39000 

46000 

69000 

490QO 


F »« ™AHCA DE**—**-** 

1 itPf RSQN PlNBALL «WG 
Ator tot mi IBlW» 

ALL DQGS GO TQ HEAV. 59000 

ASTRO MARINE CORPS 25 0» 

Btack. Ite 29-W» 

BLOCK OUT 59W» 

BOMBER BOB 29,000 

CaHat «W» 
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Phoenix BIOS - MS-DOS 4.t +GWBask 

768Kb PC-ram * SCHEDE GRAFICHE : 
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ALEX COMPUTER 


divisione MAE, SERVICE 


disposizione , 
Accettiamo ordini tele- 
fonici anche per la pri- 
ma volta . 


TEL 01 1 / 77301 84-4033529 


Si effettuano spedizio- 
ni in contrassegno in 
tutta ITALIA , 


C.™ FRANCIA 333/4 -1Q142-TORINO 


j 


l 


1 prezzi si intendono 

TV A incìuM 
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Periodico non periodico leggermente aieolico* 
MUOVI COMPUTER PER UN RINNOVATO DIVERTIM E NTO ELETTRONICO!!! 

Sbatti il MOSTRO ( digitale ) 

IN PRIMA PAGINA ! 


Le principali case di computer del mondo in questi ultimi tempi si stanno dando 
veramente da fare per affermare la propria supremazia nei confronti delle al- 
tre, in un settore per troppo tempo considerato "inferiore*. Stiamo parlando del 
cosidetto "divertimento elettronico', finora sfruttato a tempo pieno da pochi. 
Anche le famigerate cose editrici 'serie" si sono rese conto che il computer inte- 
so come Videogioco’ e non solo come strumento per Impaginare* calcolare e 
gestire, è un business ©norme. Negli ultimi cinque anni (anche se il processo è 
assai più lungo e radicato), ii mercato americano del videogioco é stato scosso 
dal cosiddetto 'Fenomeno M^DOS* e dal 'Fenomeno console': la produzione di 
giochi è in continuo aumento, un aumento talmente consistente da ricordar© 
i esplosione delle prime console e dei micro computer avvenuta ali inizio degli 
anni 80. Come si spiega tanta richiesta? Innanzi tutto c'è da dire che un com- 
puter MS-DOS ha uno diffusione impressionante: non è presente solo in aziende, 
fabbriche e centri commerciali ma un clone IBM fabbricato in TAIWAN o in CO- 
REA, poco costoso ed affidabile quanto l'originale, è posseduto da ogni fami- 
glia (o quasi) di ceto benestante. Questa diffusione ha fatta salire in modo pro- 
porzionale anche la richiesta di software ludico, richiesta che è stata soddisfat- 
ta in modo altrettanto rapido e massiccio. Le case produttrici s» stanno ora 
chiedendo se non sia arrivato il momento di creale una macchino In grada di 
soddisfare tutte le esigenze di un utenza videoludica in continuo aumento. 
L'obiettivo è quello di arginare l'avanzata nipponica delie console con un pro- 
dotto nazionale (stiamo parlando de! mercato americano* ndt) poco costoso e 
morto valido. La parola d'ordine ora è: GIOCARE! 


■ APPLE 

Sarà presentata fra poco un 
nuovo Mac dal prezzo conte- 
nuto (tra il milione e tre ed il 
milione cd otto) c dalle pre- 
stazioni sorprendenti. Dotato 
di un mega di base, lì nuovo 
Mac sarà la sintesi perfetta fra 
il lavoro ed il gioco. Potrà 
sfruttare tutta la so ficca PC ed 
in più verranno sviluppati 
nuovi giochi "veramente in- 
novativi".., Centrerà il CD? 
Chi vivrà* vedrà.» 

■ IBM 

NOTIZIA ESPLOSIVA! BO- 
OOOOM! Cosa succede se la 

produttrice numerò imo 

del mondo decide di diventa- 


re la numero uno anche nei 
campo dei videogiochi? Beh* 
significa che non ci resta che 
aspettare grandi cose.,. In 
gran segreto, la società amen- 
cana sta sviluppando (secon- 
do alcune indiscrezioni, è già 
promal!!), insieme alia FU- 
JITSU una macchina che 
"spazzerà via tutte le altre 
macchine già presenti sul 
mercato"* Il nuovo "mostro" 
sarà una versione potenziala 
(di bruito) deìITM TOWNS, 
con tanto di 80386. 1 Mb ram 
di base c CD-ROM. Non è 
ancora chiaro se si traiti di un 
computer o di una console, 
comunque sia. si tratta di un 
affare molto molto grosso. 


Curiosa la strategia dcUTBM: 
l'unico modo per battere i 
giapponesi è... allearsi con 
loro! 

Nel frattempo, IÌBM ha prc* 
sentalo ufficialmente* un nuo- 
vo PS J, io versione monocro- 
matica, il cui prezzo si aggira 
sul milione e mezzo. E f stato 
presentato come lo stato 
deQ’arte del vìdeo-lavoro, ma 
si sa che verrà subito sfruttato 
come videogioco della diciot- 
tesima generazione... 

Vedremo nei prosa imi anni 
uno scontro fra i due colossi 
(APPLE e IBM ) anche nei 
settore dei videogiochi? E' 
probabile. Ma le «eviri non 


sono finite : 

m COMMODORE 
Parte alla grande una delle so- 
cietà americane piu importan- 
te nel settore home... Oltre al 
galattico CD -TV BLACK 
BABY che segnerà una vera e 
propria svolta nel mercato in- 
formatico, oltre allo straordi- 
nario AMIGA 3000, la Com- 
modore ha intenzione di 
stroncare il suo rivale di sem- 
pre* TATARI, lanciando sul 
mercato ad un prezzo strac- 
ciatissimo una versione ag- 
giornata di AMIGA* Stiamo 
parlando dell 1 AMIGA 600, un 
AMIGA 500 con I Mb di 
Ram. In autunno sarà anche 
disponibile il nuovo WOR- 
KBENCH 2.0 che promette 
grandi novità rispetto alle ver- 
sioni precedenti». Ma le novi- 
tà non sono finite... Ecco una 
notizia che renderà felici i 
possessori del mitico C64: E' 
UFFICIALE! Sarà lanciato a 
breve scadenza il C64GS* un 
C64 versione 'console' 1 . Il 
C64 GAME SYSTEM verrà 
venduto ad un prezzo conte- 
nutissimo* circa 230 mila Lue 
c utilizzerà cartucce al posto 
dei normali supponi magneti- 
ci e dei disketti. La Commo- 
dore lancia cosi la sua sfida 
alla NINTENDO e alla SE- 
GA. Sempre la Commodore 
si è mostrata molto interessata 
al CD per 64 e non ha escluso 
che in seguito potremo vedere 
delle applicazioni veramente 
molto interessanti... 
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I CLONI DI TETRIS IMPAZZANO 

Glasnost a 
GO-GO... 

Non sicie ancona sui fi del cloni di TET- 
RIS? Dopo BLOCK OUT, KLAX* CO- 
LORIS e centinaia di altri programmi 
del genere arrivano due nuovi prodotti. 

II primo è TWINTRIS di una sconosciu- 
tissima software house (svedese?): non è 
altro che la conversione non autorizzala 
del coin-op TETRIS* appunto, l.a secon- 
da novità invece arriva dalla ENCORE: 
Pete Johnson {l'autore, fra l' altro, di 
WIZBÀLL e di ÀRKAN01D) sta dando 
gli ultimi ritocchi a PERP1EXI0W* un 
altro clone dclformai mitico gioco rus- 
so... Nel frattempo, voci dì corridoio 
parlano di una versione rivoluzionaria di 
TETRIS, chiamata, alquanto scialba- 
mente. BLOOXEED. per ora solo coin- 
op... Quanti ancora? 

LA PALME MOSTRA LE CARTE 

4 ASSI NELLA 

(oltre)MANICA 

Grandi novità dalla PALACE! La prima 
è AAA. Si traila di un gioco arca- 
de/strategicG che presenta una grafica 
veramente mozzafiato. Al momento 
non si conoscono altri dettagli, ma se 
r apparenza non inganna* avremo sicu- 
ramente un TGM TOP SCORE, Prose- 
guiamo: maggiori informazioni le ab- 
biamo a proposito di COMPLEX. Sco- 
po del gioco è uscire da un intricatissi- 
mo labirinto popolato da creature mo- 
struose e desiderose di conciarci per le 
feste,.. Per concludere eccovi VOO- 
DOO NJGHTMARE, gioco in 3D iso- 
metrico intriso di magia nera. Nei panni 
di un impavido esploratore colpito da 
una maledizione voodoo c costretto a 
vagare in tenebrose piramidi... Uhm, 
Tatmosfera è quella giusta.,. Su SCA- 
V ENGÉR sapete già tutto, quindi vi ri- 
mando alla recensione che apparirà sui 
prossimi numeri. 
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LE CONSOLE IHVADOHO L'AMICA 

CONVERSIONI IN 
MASSA? 

Dopo l'accordo SEGA-ELI rE che ha 
permesso (permetterà, permetterà 
NdMA) dì vedere sui monitor di Amiga 
le conversioni di alcuni dei giochi più 
quotati del Sega Megadrive, ecco rac- 
cordo NINTENDO-ULTRAGAMES. 
Questa sconosciutissima software house 
americana ha cominciato a convertire i 
giochi della console Nintendo per Ami- 
ga, cd il loro primo titolo è TEENAGE 
MUTANT MINIA TURTLES, Non 


pipetta Le vi grandi vo&c...* Grandi cose 

dobbiamo aspettarcele invece dalia KO 
NAML la quale sia convertendo i suoi 
giochi da NINTENDO ad AMIGA. I pri- 
mi titoli saranno BLADES OF STEEL 
(hockey su ghiaccio, molto simile allo 
SLÀP SHOT su SEGA MASTER SY- 
STEM), DOUBLÉ DRIBBLE (basket): 

ac rkkiìiUvt avrò amtcaau, in acquiti? 

potremo avere su Amiga tutta (o quasi) 
la softcca dì un Nintendo. Esaltante! 
(Oddio, ehm.,.) (Cos’è queir "oddio"? E 
Lcgend of Zelda? NdMA) Molto più 
esaltante è invece il fatto che proprio la 
Konami convertirà il coin op del film de- 
dicato alle tartarughe ninja (come siamo 
caduti in basso!) campione di incassi ne- 
gli USA. un pìcchiaduro molto ben rea- 
lizzato, Meno male che non lo converte 
la US GOLD... 


U TITU S HA T ERM I NATO FIBE’NTQRGET II 

Un seguito... atteso? 


La ITTUS (scene di panico, urla strazianti* genie che si rotola nel fango,,.) ha ormai 
terminato PIRE 'N T FORGET II, 11 acquei, compì cui mente ri di segnano rispetto al pri- 
mo* si presema come innovativo sotto diversi pumi di vista. Innanzitutto guidate una 
super auto in grado di volare, E scusale se è poco. Poi avete un super mitraglia iure e, 
sentite un po' addirittura un cannoncino lancia missili! Ooooh! Allora non ci resta 
nicnf altro da fare che restare in spasmo- Uca attesa... 



Abbastanza 'mitico’ 

Grandi novità dalla Silmarils: è ormai da rifinire un gioco di dimensioni EPICHE... 
Si tratta niemepopodime.no che di ODISSEY, colossal che ricalca le gesta di Enea ri 
auspichiamo che non abbia niente a che vedere con HERCULES* uno dei peggiori 
giochi a 8 hi: mai visti nella storia dei vìdeogames..» Ma la novità piu interessante è 
TARGHAN H Sì tratta del seguilo di TARGHAN, ovviamente, picchia duro fantasy a 
scommenio orizzontale che ha ricevuto pareri contrastami. Non era affatto male* a 
mio parere. A detta dei programmatori* il sequel in questione dovrebbe essere miglio- 
re sotto ogni punto di vista rispetto al miuco SWORD OF SODAN della Discove- 
iy... Uimporante* diciamo noi* t esserne convinti,, , 



Tempo senza fine... 


E siamo già arrivati al numero 3: di che cosa? Ma di EXFLORA, uno dei cavalli di 
battaglia delia PSYGNOSIS. Lo scopo è sempre quello (rivedere la recensione del 
numero 2 su TGM N.2t), ma F interfaccia utente è note voi mente cambiata, in questo 
terzo episodio avremo solo tre icone a disposi/ione: GUARDA, PRENDI, USA. 
Sembra impossibile, ma i program malori assicurano che così il gioco sarà molto più 
semplice e vessatile dei precedenti.. , Questa Fho già sentita, 
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LA UBI SOFT STA LAVORANDO 


PSlfGHOSIS — UN HOME. UHA GARANZIA 


GIOCHI 

‘FOTOCOPIATI’? 

U UBI SOFT (quella di PUFFY'S SA 
GA, per intenderci) ha terminato una 
sona di beat cm-up a scommento oriz- 
zontale simile ad AFTER THE WAR; 
RANK XEROX, Perche RANK XE- 
ROX? Ebbene, perché c ‘entrano delle 
foiocop latrici, questo posso amiciparve- 
lo,.. Non c'è più religione.,. Altra novi* 
là è YLIAD, un clone dt R-TYPE che 
non piumate assolutamente nulla di in- 
novativo. Caspita, da non perdere! A 
parte gli scherzi, il programma, pur non 
essendo jxifticolarmcRtc originale, è ve- 
ramente giocatale e dotato dt una grafica 
da ‘bar*... Originalità a parie, è un gioco 
da non sottovalutare, eh, BDB? 


INFOGRAMES A TUTTO STRIP 

IL SESSO NON 

TRAMONTA 

MAI... 

Dopo il simpaticissimo JUMPIN' J AC K 
SON cd il meno simpaticissimo TO- 
YDTTES. la software house francese fa- 
mosa nei mondo per j suoi bran 
dy...ehm, bè. sì, quella R, toma nprapo- 
nendoci un seguito. Si traila memepopo 
d ime no che di TEENAGE QUEEN 2 il 
quale, suda carta, ha la pretesa di far im- 
pallidire tutu i prodotti del genere... Tsè, 
staremo a vedere.,. 


CRONACHE DI 
SUCCESSI AUTUNNALI 


Se parliamo di uno dei ctoni dì DEFEN- 
DER più riusciti, a cosa pens aie? Ovvia- 
mente a STAR RAY... Ebbene, nei pras 
almi mesi ne vedremo un altro, destinato 
a far colpo non ceno per Torigìnaliià 
quanto piuttosto per grafica ed anima- 
zioni. Stiamo parlando di ANARCHY, 
rnega spara c- fuggi a scorrimento oriz- 


zontale prodotti - nieniepopodimeiìo che 
della PSYGN0S1S (un nome, una ga- 
ranzia), e realizzato dagli stessi pro- 
grammatori di BAAL c di BLOOD MO- 
NEY (STh Ma la .software house tede- 
sca ha promessi altre grandi novità. La 
prima è FIREST0NE (titolo provvista 
rio) un platform game coloratissimo (48 
colori sullo schermo con tempo ranca- 
mente) che a porta in un mondo (com- 
posto da 8 livelli) popolato dalle creatu- 
re più bìz/.uTC e antipatiche che si siano 
mai viste. FIRESTONE è la risposta te- 
desca ad plaiform game della SYSTEM 
3, FLIMBQ S QUEST, che ha ottenuto 
lodi e consensi da tutte le platee. Parlia- 


mo d'altro; vi ricordale quando mesi fa 
parlammo dell avvicinamento dei pro- 
grammatori inglesi e tedeschi al mondo 
delle console' Beh, proprio la PSY 
GN0S1S ha recentemente firmato un 
contratto che gli permeile di sviluppare, 
entro due anni, un numera imprecisa io 
di giochi per PC ENGINE e per FM 
TOWNS, entrambi su CD ROM. Per- 
ché? "Perché non c‘è pirateria, si guada- 
gna mollo di più e le soddisfazioni sono 
certamente maggiori", classica rispo- 


sta... Nd frattempo, però, il progetto più 
ambizioso resta, comunque, WIT- 
HCRAPT, Ancora in fase di struttura 
zione e di concepimento avanzato, WIT- 
HCRAFT sarà una sorta di arcadc/ad- 
venlurc colossale (si parla di 4 o 5 dischi 
per la versione Amiga) destinato a la- 
sciare un segno nel mondo del gioco 
computerizzato. Per ora non si conosco- 
no altri particolari* se non qualche scher- 
mata Ossa disegnala con il DELUXE 
PAINT IH, ma state certi che non appe- 
na sapremo qualcosa di più preciso ve io 
comunicheremo immediatamente! Preci- 
sazioni possiamo darvelc, comunque, a 
proposito di TE M PUS, un gioco ad 
esplorazione mollo simile a un DUN- 
GEON MASTER (MA, tremai) (non ve- 
do, non credo NdMÀ) di dimensioni bi- 
dibidiehc nel quale dovete ritrovare 
quattro oggetti sparsi nella terra di TL 
MELORD... Più di duecento personaggi 
differenti che incontrerete nel corso del- 
la vostra avventura potranno aiutarvi, in- 
gannarvi o, nel peggiore dei casi, farvi la 
pelle, I programmatori della PSYGNO 
SfS promettono un interazione netta- 
mente migliore (qualitativamente e an- 
che quantitativamente) rispetto a DM e 
una grafica semplicemente sbalorditiva 
(5 scroi I mg parallattici in un gioco di 
ruolo vi dicono niente?) (c che cos'è che 
devi far scrollare se è tipo Dungeon Ma- 
ster? NdMÀ). Annunciato per Amiga, a 
Dicembre, 


DIVERTIRSI UN MONDO (cibernetico) 


E* una delle migliori software house del globo, se non L migliore Di chi stiamo parlando? Ma ceno! Dopo i magnifici BLUE 
ANGELS, TOM & JERRY 1 e 2 e WALL STREET, l'eccezionale software house tedesca MAGIC 0 YTES toma a stupirti Con 
CYBER WORLD, un arride ad venture net quale ci troviamo in un mondo futuristico diretto da un computer fuori di testa. Se è 
come i precedenti titoli, CYBER WORLD è sicuramente da lasciare al negoziarne. . . 
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N on possiamo più ignorare i possessori delle nuove console 
giapponesi che, di mese in mese, si fanno sempre più nu- 
merosi e le loro richieste si fanno sentire, sopratutto nella 
Posta. Considerando l'elevato prezzo con il quale vengo- 
no vendute da importatori privati in Italia, il fenomeno “console” è 
già fin d’ora piuttosto promettente pur non avendo ancora rag- 
giunto successi di vendita imponenti. Probabilmente la situazione 
cambierà radicalmente con il lancio ufficiale delle nuove console. 
E’ stato annunciato, infatti, che a partire dai primi mesi del 1991 , 
la NEC importerà in Europa il PC ENGINE ed il SUPER GRAFX 
senza alcun intermediario. La vendita comincerà in Inghilterra e si 
estenderà poi, al resto d’Europa. II SEGA MEGADRIVE sarà in- 
vece commercializzato in tutta Europa da diversi importatori a ca- 
rattere nazionale. In Italia si parla della Giochi Preziosi. Si sa poco 
sul prezzo e sulla data ufficiale di vendita. Maggiori delucidazioni 
potremo fornirvele nei prossimi mesi. 


AMIGA 3000* 

Wt JDprocessOT 68030 1&25 MHz, 2 MB Ffem, HD QU/WTUM404OO UG 
Amiga Dos 1. 3/2.0, EGS, Risoluzione 1280 *512 senza inlùriacciarTwito 

AMIGA VISION 

*a partire da Ut. 5,500.000 ■+ IVA 

IL CURSORE 

Via Campo dei Fiori.35 
20026 Navate Milanese (MI) 

Tel. 02 -3548765 Fax. 02- 354428 3 

COMMODORE POINT 

IBM COMPATIBILI 
ULTIMISSIME NOVITÀ’ 
HARDWARE E SOFTWARE 

AMIGA 500 v Modulatore TV + Joystick + 10 Games 

Ut. 039.000 

Espansione con clock 512Kb -rio Games 

Ut. 169.000 

TOWER 80286 GIS 

Microprocessore 80286 t6MHz 
2 MByles Ram. HD 40 MBytes 
1 FDD 3 1/2 1.44 MS, 1FDD 5 1/4 1.2 MB, Mouse 
Belletta grafica Super VGA 1 024x768 
Monitor VGA 1024x768 colori, MS-DOS 4,01 

Ut, 2.990.000 + IVA 


NEWS CONSOLE; SEGA 
MEG A DRIVE» LYNX* 
GAME BOY 

(per il PC ENGINE vedere 
ZZAP!) 

■ La SEGA ha presentalo uf- 
ficialmente all 1 ultimo CES di 
Chicago la sua ultima crea- 
zione. Stiamo parlando det 
GAME GEAR, la risposta al- 
le precedenti console portatili 
della NINTENDO, deU 1 AIA- 
RI c della NEC, rispettiva- 
mente GAME BOY, LYNX c 
TURBO EXPRESS. Il GA- 
ME GEAR ha il classico di- 
splay a cristalli liquidi (lo 
schermo misura 8,15 era) ed 
ha carato sii che veramente in- 
teressanti, La risoluzione è di 
480x146, scusate se è poco, c 
sì possono utilizzare 32 colo- 
ri contemporaneamente presi 
da una palette di 4096, Non 
parliamo poi del sonoro, sem- 
plicemente galattico: 3 voci 
più effetti, speciali indipen- 
denti a non finire. Stupisce, 
comunque, il fatto che il GA- 
ME GEAR abbia “solo” 8 bit 


c che La sua velocità sia '"so- 
to" di 3*58 MHz (per la cro- 
naca, quella del PC ENGINE 
é di 7,2 MHz). La memoria? 
8 Kb di Ram e 16 Kb di Ram 
video. La compatibilità? Ine- 
sistente, ed anche questo che 
stupisce molto gli esperti del 
settore. Non si potrà utilizza- 
re infatti, né il software dei 
Master System, né quello del 
Megadrive (o Genesis), La 
SEGA ha intenzione di lan- 
ciare un nuovo formato in 
grado di dimostrare le enormi 
potenzialità della "piccola 
macchinetta". Il software di- 
sponibile per ora è piuttosto 
scarso (quanti tati vamentc!) e 
consiste in tre giochi che so- 
no SUPER MONACO GP 
(aye&hl), COLUMS e PEN- 
CO, ma sono attese grandi 
novità... 

■ Poteva non rispondere la 
NEC? Suvvia, non scherzia- 
mo.., Ecco infatti il famigera- 
to TURBO EXPRESS, dotato 
del microprocessore del PC 
ENGINE, il 65C02, sonoro 
sterco, autonomia delle pile 
di tre ore circa, pesa mezzo 
chilo e le sue dimensioni so- 
no 175x105x43, naturalmente 
mm. La risoluzione è ottima 
e surclassa di brullo il LYNX 
(238x312 contro i “miseri” 
160x102 della console Alari). 

I colori disponibili sono 512 
e per quanto riguarda il sof- 
tware, beh, basta dire che usa 
gli stessi giochi 
de IP Engine.*, 

■ Dopo la diffidenza iniziale 
sembra proprio che il I ,YNX 
stia conquistando i icenagers 
americani. E 1 cominciata alla 
grande una nuova campagna 
pubblicitaria che auacca in 
modo diretto i “rivali" dagli 
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occhi gialli; GAME'S 
OVER, GAMEBOY, cioè, IL 
GIOCO E' FINITO, GAME- 
BOY, Ricordiamo, infatti che 
in USA è possibile sputi.» 
ehm, comparare due prodotti 
in una stessa pubblicità (vedi 
COCA COLA & PEPSI). Il 
software è in continuo au- 
mento cd i nuovi titoli sono 
entusiasmanti: 

ZARLOR MERCENARY, 
uno spara-e-fuggi a scorri - 
memo verticale che è tutta 
una serie di citazioni vkteolu- 
diehc: da XEVIUOS a SLAP 
FIGHI! 

SLIME WORLD, un gioco 
colossale che permetterà di 
essere giocato da ouo perso- 
ne con temporanea mente (!) e 
Che ci porta in un mondo di 
mostri, caverne, cunicoli sen- 
za apparente via d*usctla.8 
mega livelli per un mega 
gioco! 

3L) BARRAGE, una Sorta di 


pu u I c - game com pi i ca ti ss i mo 
che vi porterà a frequenti cn- 
si di nervi.., 

PAPER BOY, magnifico 
adattamento di uno dei coi fl- 
ap più divertenti della storia: 
guidate un postino bicidetta- 
ro alle prese con cagnacci 
stressanti, automobilisti cri- 
minali c bambinetti pesti- 
feri... 

KLAX, uno dei tanti "Tigli il- 
legittimi" di TETRIS, con- 
vertito a perfezione dalla 
DOMARK/TENGEN 
RYGAR* un incrocio fra 
GBOSTN GOBLINS c RA- 
STAN che deludetie, ai suoi 
tempi, i possessori di C64, 
Speccy c C, Eccellente la 
grafica c superlativa la gioca- 
bllità: è l'ora della riscossa! 
GAUNTLET 3, die ci porta 
in una scric di labirintici 
mondi alla ricerca di fama, 
tesoro e ricchezza. Semplici- 
mente spaziale. 


ROAD BLASTF-RS, uno dei 
primi giochi d'azione per il 
LYNX. A bordo di una futu- 
ristica auto dovete percorrere 
strade bazzicate da assassini 
motorizzati che faranno di 
tutto per eliminarvi. Un'altra 
conversione di sicuro suc- 
cesso.. 

VENDICATORI le con ver 
sioni non sono finite, ed ecco 
che la DOMARK/TENGEN 


fondaio proveniente dalla sa- 
ia giochi che ci mette nei 
panni di un mostro alquanto 
suscettibile e desideroso di 
abbattere il maggior numero 
possibile dì palazzi... 

Ma le novità non sono finite 
qui: da qui a Natale vedremo 
una serie di novità entusia- 
smanti. Qualche titolo? 
BLOCK OUT, SCRAPYARD 



toma proponendo una guerra 
futurìstica tra carriarmatì e 
mezzi ultra corazzati. E' for- 
se il tìtolo meno entusia- 
smarne... 

WARB[RDS T un incrocio fra 
WINGS (CINEMAWARE) e 
AFTERBURNER,,, Ambien- 
talo durame la Prima Guerra 
mondiale, WARBIRDS (Uc- 
celli di Fuoco, MA niente 
battute..,) ci porta nei cieli in 
3D per affrontare le floue ae- 
ree più agguerrite che si siano 
mai viste. 

XENOPHOBE, accolto fred- 
damente per 8 c 16 bit dalla 
critica specializzata, la nuova 
versione per LYNX promette 
molta più azione e diverti- 
mento. E ricordiamo che la 
parola “carimcnti lunghi e 
noiosi", ora, non ha più 
senso, „ 

RAM PAG E, gioco guerra - 


DOG (Dinamyte Dux style) 
APB, CYBERBALL 2072, 
NINJA SPIRITS, TURBO 
SUB (battaglia sottomarina 
con sub armati fino ai denti), 
GRID RUNNER (JEFF MIN- 
TER IS BACK!!!), CHEC- 
KERED FLÀG (simulazione 
automobilistica), e, infine, 
WORLD CUP SOCCER 
(Sluip!) + E’ ora che cominci a 
mettere via i soldi,.. 

* Il GAMEBOY, naturai 
mente, non sia certo a guar- 
dare, e, per contro, ha stipula- 
to contratti a non finire con le 
software house britanniche 
più valide. E’ ri caso della 
OCEAN che sta adattando 
per la piccola console della 
NINTENDO, nientepopodi- 
meno che THE UNTOUC- 
HABLES e ROBOCOP, Bel 
colpo! La NINTENDO si è 
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poi assicurata d i tutù i diritti 
per il seguilo dello spin-ofF in 
questione, cioè ROBQCOP 
IL Ma non è finita: anche la 
ACCOLADE è stata aggan- 
ciata dai kamikaze giappone- 
si che hanno praticamente 
imposto loro di realizzare E* 
MOTÌON per la loro conso- 
le.,, Il gioco si chiamerà THE 
GAME OF KARMONY (sa- 
rà, ma ogm volta che ci gio- 
co. va finire che prendo a cal- 
ci FAnfiy.» NdMBF) e lo ve- 
dremo per Natale, 

Anche La TATTO è ormai )an- 
ciaussima: 4 nuovi giochi so- 
no in preparazione per i] GA- 
MEBOY, c cioè: INDIANA 
JONES, TARGET RENE 
GADE, DEMON SWORD 
(tre mondi composti da sette 
livelli in un universo di ma- 
gia e di avventura) e WRATH 
OF BLACK MANTA (un 
picchiaduro di quelli tosti). 


Altri HIT già disponibili da 
qualche mese sono BAT- 
MÀN, HYPERLOAD RUN* 
NER t VOLLEYBALL, 
BUGS BUNNY, DRACULA. 
KAKUMUN SNACK. PIN- 
BALL PARTY, SOCCER- 
BOY. CASTLEVANIA. SO- 
KQBAN, SPACE INVA- 
DERE, QUARTH, WAR- 
RIORS, NAVY BLUE, TEN- 
NIS, MICKEY MOUSE, BO- 
XING, NEMESIS, PEN- 
GU1N LAND WORLD 
BOWLING, TRUMP BOY, 
POPE Y E, PENGUrN WAR, 
SNOOPY, Q1X, PUZZLE 
BOY, DEAD HEAT 
SCRA MB /MOTOCROSS, 
VA M PIRE, SOLAR STRI- 
KER, e, se non lo sapevate 
già, NORTH STAR KENMt 

- Ma gh accordi non riguar- 
dano solo le console porta- 
tili... 



SEGA MECADRIVE 



ELECTRONIC ÀRTS: nel 
giro dei prossimi mesi vedre- 
mo su questa magnifica mac- 
china alcuni dei migliori gio- 
chi della software house or- 
mai mitica per i possessori di 
AMIGA, e cioè: POPULO- 
US, 2ANY GOLF, BUDO* 
KAN, Non è ancora stato 
confermato, ma pare che 
uscirà una versione legger* 
mente modificala di POPU- 
LOUS anche per PC EN- 
GINE,,, 

READYSOFT: sembra im- 
possibile* ma gli americani 
creatori di capolavori (o di 
schifezze, a seconda dei punti 
di vista) come DRAGONA 
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LÀIR e SPACE ACE stanno 
cercando di adattare il loro 
cavallo di battaglia, DRA- 
GONA LAIR, appunto, su 

MBCADStJVE. , . 

Numerosissime altre software 
house britanniche hanno 
stretto accordi con il colosso 
nipponico del divertimento 
elettronico, e le prime novità 
cominciano ad arrivare. ET il 
caso della TENGEN, miliari- 
tata software house dalle 
(in?) dubbie capacità, che ha 
presentato s suoi giochi per la 
console giapponese: 

KLAX*FAPERBOY, HARD 
DR1VIM, ROADBLA 

STERS, REI BASEBALL IL 
Auguri*,. Ehm.,, 

Nel frattempo sono stati an- 
nunciati per Natale la bellez- 
za di 30 giochi nuovi e si par- 
la di una sene di simulazioni 
sportive impressionanti* Co- 
munque, la notizia più... più, 
È che la mega super ultra se- 
mi-dio (che a me, comunque, 
non entusiasma piu di tanto* 
NdMBF) rock star MICHA- 


EL JACKSON ha “concesso” 
alla SEGA di realizzare un 
gioco ispirato al suo (unico) 
film, MOONWALKER. A 
chi di MICHAEL JACKSON 
non importa un gran che* può 
sempre scrutare le altre novi- 
tà già annunciate, e cioè: 

SUPER MONACO GP 
THE REAL GHOSTBUSTERS 
BATMÀN POWER DRIFT 
HARD DfìlVIN" 

TURBO OUTRUN 
THE STRIDER 
É-SWAT 
SPfDtBMAN 
DJ BOY II 
CYBERBALL 

Il MEGÀDRIVE t ormai ìan- 
ciaiissimo ed ha un futuro più 
che sicuro». 

NUOVA CONSOLE IN 
ARRIVO,» 

A AAA ARRRRG GHHH! ! ! 

No, non è possibile. Sta per 
uscirne un’altra. Ormai ab- 


biamo perso il conto, No T non 
stiamo parlando del NEO 
GEO, quella ormai è “vec- 
chia”, ma del nuovissimo 
“mostro” a 16/32 bit prodotto 
mcnicpopodìmeno che dalla 
DATA EAST.„ Si chiama 
DECO ed ha solo un obietti- 
vo: diventare la numero uno* 


surclassando i rivali numero 
uno: SNK! I primi giochi che 
vedremo saranno ROBOCOP, 
DRAGON NINJA, VAPOR 
TRAIL c CRUDE BUSTER. 
Qualcuno è interessato ad ac- 
quistare il mio COLECO VI- 
SION quasi nuovo? 





tt hd mica X 


La sede di una nuova dimensione per il Vostro Computer: 

il nuovo Commodore-Point nel cuore di Genova III 
Primo con Amiga 3000 ! 

L unico dove potrete trovare tutto per soddisfare ogni 
vostra esigenza dal gioco all'applicazione professionale. 

Tutte ie più novità ardware, il software originale per 
Amiga, C-64, PC e Compatibili 


Amiga 500 Appetizer con Exp ad 1 mega 
Espandane di memoria 51 2K senza dock 
Drive esterno per Amiga (mecc. chlnon) 

Drive Interno per A/2000 (chinon) 

Espansione di memoria per A200Q microboottng 

fl up 3/a 

Amiga 2000 desktop video 
Amiga 3000 tutti I modelli 
Commodore 64 kit grandprbe, scuota 
Commodore 64 kit Hght fantastic 


L 950.000 

l \m aoo 

L 195.000 
L 140.000 

TELEFONARE 
TELEFONARE 
TELEFONARE 
L 370.000 
L 41 5.000 


Action replay Amiga 
Modem camp, hayes 1200 baud 
Midi In out tfvu 

Mouse di ricambio per Amiga e PC Commodore 
Cobirwit per A/ 500 

ed ancora 

Un mare di prodotti sempre o disposizione 
Si effettuano spedizioni in tutta Italia* 


L. T 75.000 
l 239.000 
L 55.000 
L 50.000 
L 1 30 000 


SPECIALITÀ' INFORMATICHE 

HOT SHOP 

VICO DEI GARIBALDI 12/R 
16123 GENOVA 
TEL 010/20ÓÓ4Ó 

HOT SHOP e un marchio ECR Elettronica 

ECR Elettronica produce hardware per C-64 
e Amiga, a livello amatoriale © professionale. 
i nostri prodotti si sano affermati per la loro 
qualità, rapporto con il prezzo non solo In 
Italia ma anche In Austria e Germania, 


Vldeogenlock MK II 
Pol-RGB Splltter 
Te le video C-64 
ProvkJeo MK.l C-64 
TelevkJeo MK.2 Amiga 
Franw oversean 


1.360.000 
L. 235.000 
L 130,000 
L 1 15.000 

1.215.000 
L. 1 ,090.000 


NOVITÀ 1 

Espansione ì 5 Mega per A5QQ TELEFONARE 

Offerta speciale del mese: 

Vldeogenlock A/2000 scheda Interna a sole 
L 310.000 (Offerta limitata). 

Si effettuano sconti per Rivenditori. 
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INTERNATIONAL 3D TENNIS DELLA SENSIBLE SOFTWARE E UNA 
RIVOLUZIONARIA SIMULAZIONE DI TENNIS, L'USO INNOVATIVO DI GRAFICA 
VETTORIALE HA PERMESSO LA CREAZIONE DI UN TENNIS CON UNA 
GIOCABILtTA ED UNA SERIE DI CARATTERISTICHE MAI RAGGIUNTE FINORA 

DA ALTRI PROGRAMMI DEL GENERE. 


*È esaltante, superiore agli altri 
"giochi del genere* molto 
divertente sìa per l'amatore che 
per II professionista, H miglior 
simulatore sportivo degli ultimi 
anniP 


ZZAR 94% ZZAR SIZZLER 


ScteerrshaLs 
various sys-sms 




Un irn pres sinoti ante 
Quattro UvefH di 
prDfflWtociflto ed ano. 
vt*ta dei campo dionea eia IO dhravee i 
nette versioni Am^Jt ed Atari ST), 

Impara ed esegui 11 dritto od II rovescio. 
Controlli realmente te dlf«Ìon€ dal colpi 
Ottima eoJorittj separa 




64 dh«f»J avversari. con 16 possibili gradi di abilita 
72 tornei d* giocare tutti basati hj eventi fealh 
rtpet>ck>rt® le condizioni ongnam., ed I favolai premi» 
Quattro diversi terreni <H #oco- erba, terra, 
wmnto - ognuno riflette te concisioni raafl dai geco 
Fotografie digitalina*» ned» versioni Amiga ad Alari St. 
Scogli tra 22 tornei p* r idéca/* una 
tmmtefica contro II campione dM mondo e cerca 
conquistare l'ambi t« premio dì un millènne d? dolimi. 


e Por tino o due giocatori. 

• Voci degli arbitri di WlmMedon digita Uzzolo rrolle versioni 
Amiga ed Alari ST 

C64 • C64 DISK * SPECTRUM • AMSTRAD • AMSTRAD DISK • ST • AMI 


SOFT! 


Via A- Saltnas, 51 /B - W 
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e avete circa venf anni come me certamente non potrete dimenticarvi di uno dei 
1^^^^ primi giochi spaziali ad averci entusiasmato e svuotato le tasche per mesi interi, 

sto parlando di Defender (meglio conosciuto come Zero perché di versioni origina- 
li ce ne erano ben poche in giro). E così un giorno vi potrebbe capitare di caricare 
un titolo nuovo chiamato Datastorm e ritrovarvi di fronte quello stesso fantastico gioco (già 
ispiratore di innumerevoli imitazioni) che se possibile è stato ulteriormente migliorato, pro- 
prio una bella sorpresa! 


Da qualche parte non troppo determ inala 
della sconfinata galassia è accaduto che 
una supernova distruggesse il prosperoso 
pianeta Xer ses trasformandolo in pulvi- 
scolo cosmico (che per chi non l'avesse 
intuito non è troppo confortevole da abi- 
tare). Fortunatamente però gli scienziati 
del paese avevano previsto in tempo il 
prossimo impatto con la stella appron- 
tando otto capsule di sopravvivenza dove 
contenere i cittadini che una volta iber- 
nati sarebbero stali condotti su un nuovo 


pianeta abitabile dove trasferirsi. Per fare 
questo gli esimi studiosi hanno messo a 
punto un complicato sistema di le tetra* 
sporti che passando da un pianeta ad un 
altro avrebbe portato i profughi alla de* 
siina/ ione prefissata Purtroppo però i 
pianeti da attraversare sono abitati da 
razze aliene che per via di quello stranis- 
simo morbo altamente contagioso che fin 
dalla noue dei tempi ha colpito tutti gli 
alieni di ogni videogioco non vogliono 
fare altro che eliminarvi per sempre dalla 


faccia dello spazio. Il vostro compito è 
quello di guidare un caccia stellare a pro- 
tezione degli otto moduli che vanno rac- 
colti imo ad uno e portali al teleifaspono, 


nel frattempo 


l>U 


dovrete vedervela con 


gli innumere voli nemici che abii-ano eia 


scun pianeta; quel che è peggio però è il 
Fauo che non solo questi cercheranno in 
tutti i modi di farvi la pelle, ma dovrete 
anche fare i conti con un tipo panico lare 
di alieno specializzato nel rapimento del- 
le capsule di sopravvivenza, che si pos* 
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sono muovere solo su Ha superficie pla- 
netaria, se non lo eliminerete prima che 
sia riuscito a catturarne uno e portarlo 
fuori dall' atmosfera non solo avrete per- 
so quel modulo, ma l’alieno diventerà 
super veloce e molto più pericoloso, la 
stessa cosa avviene per ogni nemico pre- 
sente nello schermo qualora vengano eli* 


quadri poi ci si deve confrontare con dei 
nemici mastodontici tipo strane meduse 
o teschi ghignanti che spesso c volentieri 
occupano tutto lo schermo c che necessi- 
tano di svariate raffiche per essere ridotti 
alla ragione. Questo è più o meno tutto 
quanto per quanto riguarda il gioco in sé, 
un accenno poi alle opzioni che prevedo- 
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no tre velocità diverse (la ter/a e più ve- 
loce è veramente pazzesca) c la possibi- 
lità di giocare anche in due sia alternali 
die contemporaneamente, in ogni caso 
comunque vi posso assicurale che ci so- 
no veramente pochi giochi che mettono 
cosi a dura prova i vostri riflessi (c se 
volete anche i nervi), provare per 
credere! 




Amiga 


Probabilmente non tutti condividerai 
no questa votazione, ma secondo il 
mio parere Datastorm è uno dei mi- 
gliori sparaefuggi in circolazione (si- 
curamente il più veloce') ed è oìtnetut- 
to anche yna fantastica conversione 
dì quello c He dopo Space Invadere e 
forse Scramble é staio il gioco spazia- 
le più amato fra quei della prima ge- 
nerazione: r indimenticabile Defender, 
Se considerate che fa realizzazione 
tecnica è quasi impeccabile (peccato 
per il portale che lampeggia ogni tan- 
to rovinando uno scrolhng altrimenti 
perfetto) e che ii tutto è stato condito 
da schermate vane di buon livello non 
credo proprio che vi convenga kascar- 
veio sfuggire, anche in questo caso è 
un pezzettino di storia che vi panate a 
casa. 

Globale 90% 


minate tutte le capsule e in quel caso 
(non per fare I + uccello del malaugurio) 
vi posso assicurare che la vostra fine non 
si farà attendere per molto. Ripulito il 
pianeta vi verrà accreditato un bonus per 
i moduli superstiti che verranno deposi- 
tali sul nuovo pianeta dove dovrete rico- 
minciare nuovamente l'operazione di re- 
cupero: fortuna lanterne comunque potete 
dispone, anche se essendo in numero li- 
mitato dovete ricorrervi solo nei casi di 
estrema emergenza, di superbombe che 
eliminano ogni cosa presente sullo 
schermo così come vanno utilizzali con 
parsimonia anche degli scudi che vi pro- 
teggono dai proiettili e da qualsiasi im- 
patto che altrimenti risulterebbe fatale; 
altro aiuto arriva da alcune armi supple- 
mentari che vengono Usciate da ceni 
alieni e che vanno poi raccolte passando- 
ci sopra con la vostra navicella Ogni toi 
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D I ate un’altra occhia- 
ta al titolo prima di 
darvi a manifesta- 
zioni di gioia. No, 
non si tratta di Future III co- 
me probabilmente vi aspetta- 
vate, ma dello stagionato 
(passato sui nostri schermi da 
un annetto) Future II, ormai 
disponibile su videocassetta 
così come il primo. Se invece 
attendete l'ultimo della serie 
(o il primo, cronologicamente 
parlando) dovrete aspettare 
ancora qualche mese per 
l’uscita in tutte le sale ita- 
liane. 

Il gioco segue a granai lince la vi- 
cenda del film ed è diviso in cinque 
sezioni. L'avventura dì Mariy inizia 
nel 2015. Nei suoi pellegrinaggi at- 
traverso il tempo Doc Brown ha in- 
ciampato nell 'ipotetico (in quanto 
pud essere cambiato) futuro del fi- 
glio di Marty, decisamente bisogno- 
so di una raddrizzata* Per impedire 
che Marty Jr sia coinvolto nei loschi 
traffici di Griff (parente del prece* 
dente antagonista Biff), devono fare 
in modo che non si unisca alla banda 
di Griff. 

Marty deve andare al Cafe &G's e, 
nei panni de) figlio, rifiutare una 
scorribanda notturna con la gang. In- 
sorgono naturalménte problemi, ed il 
nostro eroe t costretto ad una preci- 
pitosa fuga. Su un Hoverboard Marty 

eaaooiGM tx 024 :t 0/90 


deve dirigersi verso il municipio cer- 
cando di respingere gli attacchi di 
Griff e dei suoi degni compari. 

Nella folle corsa ci saranno natural- 
mente i soliti ostacoli. Macchine che 
tentano di stirarlo mentre gli sca- 
gnozzi di Gnff non vogliono che il 
suo sangue Anche il limite di tempo 
è d'obblige, riportato nella pane in- 
feriore de rio schermo insieme ad 
energia e numero di vite rimaste. In 
aiuto giungono invece provvidenziali 
Speedup e Powerup, per incrementa- 
re r energia dell ’ Hoverboard e quella 
di Marty, e Accelerate per incremen- 
tare la velocità dello scrolling, sparsi 
lungo la strada. 

Una volta uscito da questo casino, 
lui e Doc scoprono che Jennifer (la 
ragazza di Marty) è stata ritrovata 


priva di sensi dalla polizìa c riporta- 
ta a casa* dovranno quindi correre a 
salvarla ed impedire che incontri se 
stessa nel futuro. Per questo vi viene 
visualizzala una piantina della casa 
attraverso cut guidare Jennifer trami- 
te un puntatore ad otto direzioni (a 
seconda della direzione che state 
puntando lampcggcrà la porta corri- 
spondente) cercando di non incontra- 
re nessuno nella casa. Quando spo- 
state Jennifer in una stanza gli altri 
personaggi si muoveranno attorno ad 
essa, pensate quindi attentamente ma 
rapidamente alta prossima mossa. 
Doc e Marty riescono a tornare al 
1985 per scoprire che nel frattempo 
le cose sono un po' cambiate. Sem- 
bra che nel 2015 Biff (il vecchio) ab- 
bia trovato una rivista sportiva che 
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Marty aveva gettato dietro le insi- 
stenze di Doc, rubato La macchina 
del tempo c* tornato al 1950, abbia 
dato il giornale al giovane Bìff per 
poi tornare al futuro senza essere 
scoperto da Doc e Marty. Utilizzan- 
do il giornale il giovane Bìff può co- 
noscere in anticipo tutti i risultati 
sportivi dal 1950 al 2000* capacità 
che ha ampiamente utilizzato per fa- 
re un sacco di soidi. In breve è di- 
ventato l 'nonio più ricco di Hill Val- 
le y P di cui ora si £ impadronito ed in 
cui controlla traffici loschi quali gio- 
chi d'azzardo, prostituzione, ccc,.. 
Bisogna quindi inseguire il vecchio 
Biff nel 1950, recuperare l’almanac- 
co e tornare al futuro. Tornando per 
un attimo al 1985, sarà abbastanza 
dura per voi cercare di aiutare Marty 
a lasciare la fortezza del vecchio 
Biff pullulante delle sua guardie del 
corpo. Diverse armi sono sparse lun- 
go il percorso a scrolling orizzontale 
mentre . correndo* cercale di liberarvi 
dei vostri inseguitori. Superata que- 
sta fase vi troverete al quarto livello» 
nel 1955. Qui, sempre inseguito dai 
compari dì Biff (Il giovane), Marty 


inciamperà in se stesso (nel primo 
film) mentre suona sul palco alla fe- 
sta di fine anno. Come nel secondo 
livello occorrerà velocità e prontezza 
mentre, entro un certo limite di tem- 
po, dovrete cercare di ricomporre 
un Immagine di Marty che suona la 
chitarra, presentata in ordine sparso 
proprio come quei vecchi puzzle. Si 
arriva finalmente alFultimo livello, 
r inseguì mento a Biff (quello vec- 
chio) nel tentativo di recuperare il 
giornale. Similmente al primo livello 
vi trovate sulTHoverboard, evitando 
ostacoli assortiti che variano dai 
tombini alle macchine, dai lavori in 
corso ai pedoni, c cercando dì affian- 
carvi alla macchina per recuperare la 
preziosa rivista. 

t cinque sotto giochi, specie il puz- 
zle del quarto Livello, sono una pia- 
cevole variazione rispetto al caratte- 
re ripetitivo della maggior parte dei 
tie-in (come il primo Back io thè Fu- 
ture). Nonostante nessuna delle se- 
zioni sia parti col arme ole impressio- 
nante, sono comunque legate in 
qualche modo alla vicenda. Tunica 
mia recriminazione è che il gioco 


non procede allo stesso ritmo del 
film. Comunque sia, comprate que- 
sto gioco e, scusatemi le battuta 
d 'obbligo, il futuro sarà nelle vostre 
mani..* 



Una bella sequenza iniziale con la 
De Lorean che vola via per poi 
sfrecciare indietro Introduce un gio- 
co abbastanza deludente Cerio, la 
maggior parte della grafica è buo- 
ni na, ma lo sprite principate non 
rassomiglia neanche a Marty 
McFly. Anche per un computer a 
16-bit è parecchio lento, specie se 
comparato ai frenetici ritmi del film 
Per fortuna , anche se il sonoro 
non è ai livelli del film, è comunque 
notevole e varia da scena a scena. 


Globale 75% 
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N onostante il vecchio 
Gorby stia facendo 
del suo meglio, ri- 
schiando anche 
grosso, per mettere un po’ in 
ordine (o in disordine, dipen- 
de dai punti di vista) 
neirUnione delle Repubbli- 
che Socialiste Sovietiche non 
sono cambiate molte cose per 
ora. A parte il Bolshoi, “Das 
Kapital” di Marx (che però 
era tedesco NdT) (sentite co- 
me la notevole vena di cam- 
panilismo si faccia sentire in 
questa frase carica dì orgo- 
glio scritta da un redattore di 
vaghe origini alemanne — 
che poi l’è Giorgi, veh — ... 
NdMA), nuvole radioattive, 
stani copricapi e ghiaccioli 
l’occidente non ha partico- 
larmente beneficiato di que- 
sta nuova apertura. In parti- 
colare l’industria del softwa- 
re ne ha ricavato molto, mot- 
to poco. La cosa non sorpren- 
de più di tanto, visto che solo 
per procurarsi uno ZX80 
Nuova ROM occorrono mi- 
lioni di patate e diverse setti- 
mane di attesa (fino a qual- 
che tempo fa occorreva an- 
che la tessera dei Partito). 
Così, se chiedete a qualche 
Colbacco il nome di un vide- 
ogioco russo vi risponderan- 
no “Errr... Lihmmm....” o 
“Da! Tetris” (qualche sprov- 
veduto potrebbe tentare un 
“Karnov” ma non lasciatevi 
ingannare NdT). 

Come lutti oramai sapranno l'evolutissi- 
mo schema dì gioco di Tetris consiste 
nell' incastrare tra loro, senza lasciare 
spazi, forme multicolori che cadono a 
velocità sempre crescente. La grafica era 
altrettanto semplice (per non dire di peg- 
gio) ma di una giocabilià tale da portarlo 
addirittura al bar con due coin-op, in una 
versione per due giocatori ed una per 
giocatore singolo in cui i punteggi più al- 


Infogrames 

lì vengono premiati in pecunia. 

Wdltns sì basa sullo stesso principio di 
Tetris, Le strutture poliedriche sono co- 
stituite da un certo numero (da 2 a 5) di 
quadratini combinate in diverse forme. 

La visuale non è più quella piatta e verti 
cale di Tetris, ma è dal Tallo, come se 
guardaste dentro un pozzo rettangolare 
(da qui lo strano nome), I pezzi che ca- 
dono uno alla volta possono essere spo- 
stali su tutte le pareti del pozzo e ruotali 
di 90 gradi alila volta. 

Quando un pezzo raggiunge il fondo del- 
la parete scivola verso il centro del pozzo 
fermandosi quando tocca un'altro pezzo 
o la parete opposta del pozzo. Anche qui 
k> scopo è fare in modo che i pezzi si in- 
castrino tra loro lasciando meno spazi 
possibili ed, in particolare, formare delle 
righe complete (orizzontali o verticali? 
che spariranno Lasciando altro spazio ai 
bordi del pozzo per gli altri pezzi che ar- 
riveranno. Infatti se uno di questi, arri- 
vando alla fine della parete, non trovasse 
spazio per scivolare sul fondo, si ferme 
rebbe inibendo Tuso di tutta la parete. 
Quando tutte e quattro le pareti subisco- 
no La stessa sorte ( segnalata da una colo- 
razione rossa) subentra il fatale Game 


ra è però possibile, completando delle ri- 
ghe liberare il fondo e quindi le pareti. 
Tetris e siate ampiamente sottovalutato a 
causa della grafica essenziale e perchè si 

trattava di un puzzle-game geometrico, e 

i pustole game non mai acati troppo 

popolari (In Inghilterra, forse! NdT), 
Tetris c quindi staio abbastanza ignorato 
dal grande pubblico (Sempre in Inghil- 
terra, forse!), un peccalo, perché uno dei 
giochi più originali mai visti. 

Si spera che WelUris con La sua grafica 
pulita in pscudo 3D conquisterà un mag- 
gior numero di appassionati (sarà dura, 
NdT) del suo predecessore. Lo schema, 
similmente, è semplice e diabolicamente 
accattivarne, ma le quaitro direzioni c la 
visuale 3D lo rendono più impegnativo. 
Nelle prime partite ci Et scopre a girare la 
testa cercando di seguire i pezzi che ca- 
dono con efTcUj disastrosi sulla cervicale 
fino a che non si assumerà una visione 
più globale del pozzo. Una volta impa- 
droniti del meccanismo di gioco Welltris 
diventa però irresistibile e merita sicura- 
mente di avere quel successo che è man- 
cato a Tetris, 



64/100 TGM TX 024:10/90 


http^/www.oldgamesita I ia .net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


Review 




Amiga 


la grafica è semplice ma chiara e 
funzionale e le schermate statiche 
a lati sono piacevoli senza distrarre 
però dal gioco. La musica è irritan- 
te ma, per fortuna, limitata atte fasi 
iniziali di ogni livello, mentre gli ef- 
fetti sonori sono funzionali 

Globale 82 % 
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AVVISO Al RIVENDITORI ! 



DRIVE SENATOR compatibile per AMIGA 
MOUSE per AMIGA 


DRIVE KY-1000 compatibile per C-64 
40 Tipi di JOYSTICK normali e rmcroswitch 


Computers XT-AT 286/386 da IQMhz a 33 Mhz 
Stampanti NEC - HYUNDAI - STAR 
Monitore VGA - HYUNDAI - NEC 2 A, 3D ... 

Mouse - Tavolette grafiche - Scanner 
Schede e Accessori per PC 
CASSE per PC disponibili t6 Tipi 

VENDITA ALLTNGROSSO DI TUTTI I PRODOTTI COMMODORE 
COMPUTERS - STAMPANTI - MONITOR - ACCESSORI 

Dischetti 5"t/4 e 3’1/2 
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A lexey Pajitnov: l'uomo che ha probabilmente fatto di più per promuovere la Gla- 
snost di qualunque altro sovietico, dopo Gorbaciov, naturalmente. La sua creatu- 
ra, Tetris, gli ha sicuramente procurato più amici e riconoscimenti di quanto lui 
stesso non immagini e ha inserito l’Unione Sovietica nell’atlante dei videogiochi. 
Potete leggere la recensione del secondo gioco della serie su questo stesso numero, Welltris, e 
con una rapidità che ha sorpreso tutti, anche il terzo prodotto della serie, Faces (Tetris III), è 
già stato pensato, programmato, prodotto, distribuito et voilà, recensito! 


Lo scopo di Faces è quello di assem- 
blare una quantità di volti diversi, al- 
cuni famosi ed altri mostruosi (altri 
ancora come la Thaicher, entrambi), 
pezzo per pezzo da blocchi che cado- 
no dall'alto dello schermo. Nasi, 
menti, fronti, occhi, bocche possono 
essere assemblati a formare un volto 
disordinato (ad esempio la fronte di 
Geronimo, gli occhi di Maggie That- 
chcr, il naso di Einstein, la bocca di 
Bofiapanc ed il memo di Frankenste- 
in - aargh!) o, se siete tipi ordinali di- 
sporre i pezzi in modo da formare un 
volto coerente (anche quello di uno 
dei personaggi sopra citati), 

Se una faccia viene completata per- 
fettamente, sarà depositata in un pan- 
nello apposito sulla sinistra dello 
schermo, assieme ad un grasso botti- 
no di punti. Se la faccia completata è 
un misto, farete ugualmente qualche 
punto c verrà rimossa l'area bloccata 
sotto la faccia (Farsa che contiene i 
pezzi depositati in maniera disordina- 
ta). Lo schermo contiene fino a cin- 
que colonne di "segmenti", quando 
una di queste colonne raggiunge la 
cima dello schermo il gioco finisce. 
Nello schermo cadono due segmenti 
alia volta, questi possono essere 
scambiati tra loro se è necessario, ad 
esempio per far arrivare il naso prima 
de) corrispondente paio d'occhi, pos- 
sono essere inoltre spostati di una co- 
lonna a destra o sinistra mentre cado- 
no, Puoi anche scambiare alcuni seg- 
menti ira di toro, ad esempio un naso 
con un'altro naso. 

Ci sono dieci differenti livelli di dif- 
ficoltà, a cui corrispondono diversi 


set di volli l personaggi fanno parte 
della storia, arte, scienziati , mostri, 
ecc. Per movimentare il gioco vi si 
può aggiungere un set di personaggi 
creati dal giocatore stesso, Sul disco 
vengono fomiti una serie di fìles gra- 
fici con cui pasticciare. Utilizzate il 
vostro programma di disegno preferi- 
to (ad esempio il DPaint) per caricare 
questi fìles, avrete così a disposizione 
otto differenti aree di schermo in cui 
mettere le facce che volete, quelle 
della vicina o del vostro gatto, qua- 
lunque cosa' 

Una volta finito utilizzale l'opzione 
di caricamento di un nuovo set* di- 
sponibile ìn Faces ed ecco pronta la 
vostra personalissima versione di 
Faces, 


Altre opzioni come V Advanced Mode 
consentono di aumentare la velocità 
di caduta dei pezzi e con essa la diffì- 
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coltà, ma anche 0 punteggio. 

C'è in fine anche un* opzione per più 
giocatori. Una specie di torneo con- 
sente di confrontare le abilita di un 
massimo di dieci giocatori, ma c'è 
anche la possibilità di un lesta a testa 
tramite modem o cavo seriale con cui 
co! legare due PC. Quest'opzione è 
particolarmente interessante anche 
perchè il gioco si differenzia dalla 


versione per singolo giocatore, ì 
quando un giocatore completa una 
faccia, la metà dei blocchi che scom- 
paiono finiscono sullo schermo 
de 11 1 altro giocatore! 




Tetris era un gioco dannatamente co- 
involgente. Il pericolo con successi di 
questo tipo è che seminano dietro di 
toro cloni, seguiti e cosi via 11 tatto 
che Faces sia venuto dalla stessa 
casa che produsse a suo tempo Te- 
tris e non da qualche altra parte lo 
rende più giustificabile. Bimane co- 
munque il fatto che. nonostante Fa^ 
ces abbia una sua gìocabSlltà, non 
raggiunge sicuramente f livelli di Te 
tris. Dopo tulio cosa cf potete fare 
con una faccia? Non molto. Tetris d i- 
sponeva di un'infinità di scelte e deci- 
sioni da prendere, un sacco di forme 
diverse da ruotare, Faces ha un na- 
so. una bocca... capite cosa intendo 
Possiamo avere indietro i nostri qua- 
dratini - o che ne dite di qualche 
triangolo? Ehi, questa è un'idea! Tri* 
tris? Passatemi un telefono 

Globale 78% 
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aria i famosi ae- 
roplani Stealth 
della US Air For- 
ce, sia il caccia 
che il bombardiere B2, sono 
difficili da individuare, veloci 
e praticamente invisibili ai 
radar grazie anche alla loro 
strana forma* A terra sono, al 
contrario, fin troppo facili da 
trovare. Un elemento portato 
a vostra conoscenza quando 
venite istruiti, alUinizio di 
Operation Stealth dal capo 
della CIA. Uno Stealth fi- 
ghter è stato infatti rubato da 
una base militare di Massima 
Insicurezza. La scomparsa di 
un tale costosissimo gioiello 
di tecnologia militare top se- 
cret non può essere permesso, 
qualcosa deve essere fatto. 

A voi, John Glames, agente 
di punta della “agenzia” il 
compito di rintracciarlo e re- 
cuperarlo. 

La missione ha inizio a Santa Para- 
gua, piccola nazione nell* America 
meridionale dove si pensa che lo Sie- 
ahh sia atterrato per la prima volta. 
Non siete naturalmente la sola forza 
in campo in questa vicenda, alla par- 


tita partecipano anche l'organizza- 
zione terroristica SPYDER , il KGB 
(dopo tutto è stato rubato un aereo 
americano, i russi devono obbligato- 
riamente essere coinvolti in qualche 
modo) c naturalmente le forze del 
dittatore di Sonia Paragua, anonimo, 
senza volto e naturalmente pazzo cri- 
minale. 

Incominciate il gioco all 'aeroporto di 
Santa Paragua nei panni di un ele- 
gante spritc che, come in tutto il gio- 
co, si muove su un fondale che riem- 
pe rimerò schermo. Il controllo av- 
viene attraverso U mouse c puntatore 
che viene usato principalmente per 
muovere lo -prue di John Glames, 
con la locazione che cambia quando 
oltrepassate t bordi dello schermo. 
L'azione porrebbe sembrare cosi un 


po' troppo limitata, cd infatti sono a 
disposizione anche, in appositi menù 
pop-up, i soliti comandi da avventura 
dinamica. Anzitutto il fondamentale 
examine, da usare su oggetti del vo- 
stro inventario o qualcosa che avete 
selezionato col puntatore: pratica- 
mente qualunque cosa sullo schermo. 
Gli oggetti possono essere utilizzati 
da soli (con operate) o in combina- 
zione con qualche altra iosa (con 
use). 

A IL aeroporto il vostro primo incon- 
tro è con un distributore di giornali 
automatico, un modesto apparecchio 
che si rivelerà invece molto impor- 
tante. senza di esso non potrete nean- 
che pensare di incominciare il vostro 
viaggio. Valigette, bagagli e scorn- 

parlimenu nascosti sono anche vitali 
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(JS Gold/Delphine 

per passaporti ed altri utili oggetti, 
ma F avventura vera c propria non 
cominccrà finché non raggiungerete 
il vostro primo obbiettivo, Rendez- 
vous segreti* squadre d ‘assalto, agen- 
ti nemici renderanno presto la vostra 
missione molto più complicala e pe- 
ritosa per la vostra integrità fisica* 
Operaiion Stealih è il secondo gioco 
ad utilizzare il sistema di controllo 

Cinematìquc, che non è molto mi* 
gliore o diverso da altri* e però abba- 
stanza semplice da utilizzare. Il pri- 
mo gioco ad utilizzarlo con successo 
fc siato Future Wars, acclamato dalla 
critica, ed i controlli sono siati mi* 
gliomi lievemente per rendere il gio* 
co più facile. 

1! genere delle avventure dinamiche 
controllate da menù ha il suo padre 
fondatore m Mani ac Mansion della 
Lucasfilm* ha poi proseguito con la 
serie dei Leisure Suit Larry, Zak 
McKraken c naturalmente Future 
Wars* primo gioco della Delphine. 
Operation Stcalth dispone di uno sce- 
nario e di una ambientazione interes- 
santi ed attuali e, con il contributo di 
qualche piccola fase arcade, si gioca 



molto bene. La distinzione ira t co- 
mandi Use ed Operate è abbastanza 
vaga, diventa così spesso difficile 
stabilire quale debba essere utilizzato 
(il motivo per cui i programmatori 
abbiano deciso di metterci dentro en- 
trambi i comandi resterà per sempre 
un mistero)* ma gli enigmi* pur va* 
riandò in difficoltà, sono tutti abba- 
stanza logici. 

Operation Stea Uh non porta niente dì 
nuovo nel sistema di gioco delle av- 
venture dinamiche, ma funziona bene 
e fornisce altrettanto divertimento 
quanto ogni altro gioco del genere* è 
consigliabile sia che stiate cercando 
qualche prodotto per accostarvi a 
questo genere o che abbiate deciso di 
continuare a battere questa strada..* 
sempre che riusciate a trovarlo. 




Fondali e spriles sono chiari e colo- 
rati, anche se animati non troppo 
bene, La grafica ingrandita è detta- 
gliata, anche se lievemente distorta. 
Gli effetti sonori sono da dimentica- 
re, ma c*è deirottima musica con 
sonorità insolite e voci digitalizzate 
che accompagnano \\ testo. 

Globale 85% 



T 


Graficamente è identico all'amiga. 
Male invece per gii effetti sonori ed 
ancora peggio per la musica che 
utilizza suoni tra l'orrendo ed il ridi- 
colo. Meglio giocarlo senza sonoro. 

Globale 82% 
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E opo 18 mesi di du- 
ro lavoro ritorna 
Chris Crawford, 
l’autore di Balan- 
ce of Power 1990. Stavolta il 
frutto delle sue fatiche è una 
simulazione economico-belli- 
ca-diplomatica che promette 
almeno di bissare il successo. 

[[ programma è ancora una volta inicr- 
faccialo a finestre e all'inìzio vi verrà 
richiesta una sequenza di lettere a vo- 
stro piacere il cui scopo è uno solo: cre- 
arvi uno scenario. Il programma, infatti 
include un algoritmo particolare che 
spezzata questa sequenza ìn un numero 
incredibile di parametri e crea fino a 64 
stati diversi, ognuno con la sua superfì- 

NOTE SULLA 
CONFIGURAZIONE 

Prima di tutto sono fortemente 
consigliati 11 mouse, ir disco rigi- 
do (perché ogni volta che create 
un mondo e poi non vi va bene 
dovete ricaricare tutto} e un AT 
(più o meno sempre per lo stesso 
motivo: su un PC di base posso- 
no essere necessari 5 minuti al li- 
vello export per realizzare uno 
scenario}, I modi grafici presemi 
sono 5: 640x200 CGA monocr, 
640x350 EGA mono e colore, 
640x480 VGA mono e colore; 
ognuno pappa una certa quantità 
di memoria e solo con 1 mega 
potete giocare senza problemi In 
qualsiasi grafica. Con J 640K 
standard è possibile ancora gio- 
care in VGA a colori, ma solo Uno 
al livello Intermedio; nel succes- 
sivo bisogna accontentarsi del 
bianco e nero della CGA, Se poi 
avete solo 51 2 K DOVETE usare la 
CGA (e non sono sicuro che pos- 
state usare il livello massimo). 


eie e popolazione, in seguito dispone 
particolari paesaggìstici come monta- 
gne e paludi c completa il tutto col le- 
gando la maggior parte delle nazioni 
con delle strade. Grazie a questo siste- 
ma ad ogni parola corrisponde un mon- 
do distinto (anzi tre, uno per ogni livel- 
lo di abilità e fautore assicura che ci 
sono almeno un miliardo dì mondi di- 
sponìbili. A tutù coloro che ci durtkuidL 
no se non era meglio usare un tradizio- 
nale generatore casuale che richiedesse 
solo il numero di stati di partenza per 
ciascun concorrente, rispondiamo che 
f algoritmo di Chris Crawford t origi- 
nale, ma soprattutto è un piccolo capo- 
lavoro di programmazione (e chi non se 
ne accorge non ha il minimo senso criti- 
co) e il suo unico difetto è quello di es- 
sere un po' lento. 

Il programma è articolato in tre livelli 
diversi per consentire un graduale ap- 
prendimento delle strategie economiche 
e belliche. Al primo livello dovete ve- 
detela con 1 avversario computerizzato 
di turno, tale Kublai, su un mondo for- 
mato da soli sedici stati. La distribuzio- 
ne delle tetre, come avrete capito, di* 
pende unicamente dalla sequenza di let- 
tere che avete introdotto all'inizio, per 
cui non dovete assolutamente meravi- 


gliarvi se fav versano è più forte o più 
debole di voi. Il gioco è diviso in due 
fasi, una per il controllo delie industrie 
e una per la disposizione del potenziale 
bellico. La prima fase è anche la più 

complicata da padrone e giare e va af- 
frontata con le dovute cautele: da essa 
dipendono quasi tutte le vostre possibi- 
lità di vittoria. Avete un certo numero di 

iiidu^u ie Od tmitiulkic pei ottenere ctO 
che desiderate: attrezzi agricoli per col- 
tivare la terra e armi per sbattere giù il 
nemico. Al primo livello ci sono solo 
semplici utensili o aratri (per gli attrezzi 
agricoli), spade o moschetti (per le ar- 
mi), La strategia migliore dovrebbe es- 
sere quella di cominciare dal basso 
(quindi semplici utensili e spade) e poi 
fare il salto di qualità al momento op- 
portuno. Si tratta di mettere un ceno 
numero di lavoratori (compatibilmente 
con la popolazione disponibile) al lavo- 
ro m ogni industria in modo da avvici- 
narsi il più possibile alla richiesta effet- 
tiva di materiale da parte delle industrie 

dipendenti. La maggiore difficoltà deri- 
va dal fatto che molte produzioni sono 
concatenate in modo particolare per cui 
da una fabbrica possono dipenderne an- 
che altre quattro e. viceversa, da quattro 
di esse può dipendere la produzione di 
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una sola. Nella seconda fase, quella 
strategica {a sua volta divisa in ordina- 
mento ed esecuzione), bisogna disporre 
le aiuidic (il tui numero dipende dalla 
vostra precedente produzione bellica) in 
modo da difendere il maggior numero 
di territori e, al rampo stesso, in modo 
da poter sterrare qualche attacco deciso. 
Lo spostamento attraverso i territori è 
necessari amen te a senso unico; ogni 
stato può spostare un certo numero di 
armate a un solo stato adiacente. Se il 
territorio scelto come destinazione è vo- 
stro il problema non si peste; tulio verrà 
eseguito come si deve. Se invece avete 
scelto di attaccare un territorio avversa- 
rio ricordatevi due semplici valori; 20 e 
50. Il pomo è il numero minimo neces- 
sario per conquistare uno stato indifeso 
collegato con una strada a quello da cui 
parte Panacea, il secondo idem come 
sopra ma senza strada. Questo perché 
raitaccante perde sempre dieci armate 

ai li! paur lenza e dieci aJCtuiivu, se pui 
non c'è la strada si fa conto che perda il 
75% delle sue forze durante il tragitto 
(morale: usate le strade!). Nel confronto 
direno, ovviamente, vìnce chi ne ha di 
più. Ogni volta che si conquista uno 
stato la popolazione aumenta e quindi 
anche il numero di lavoratori; viceversa 
se si perde avviene d contrario. 

Alla fine dalla fase bellica avrete una 
classifica provvisoria in base alla popo- 
lazione e al potenziale bellico. 

Nei secondo livello la differenza princi- 
pale è data da un mondo piti vasto, esat- 
tamente il doppio, e, guarda caso, con 
un numero doppio di partecipanti (il 
che vuol dire: altri due avversari pilotali 
dal computer). Oltre a ciò ci sono un 


cerio numero di fabbriche in più per 
permettere un ulteriore salto di qualità 
nelle distinte categorie di attrezzi agri- 
coli e armi. Alle armi che già conosce' 
te, infatti, vanno ad aggiungersi i fucili 
automatici, mentre per la coltivazione 
dei campi potrete contare anche sulla 
mictritrice. Ultimo dettaglio non troppo 
trascurabile: ìt tipo di terreno (deserto, 
montagne, paludi, terra coltivabile) ora 
incìde sulla vostra produzione, per cui 
se, ad esempio, cercate di ottenere mi- 
nerali senza avere montagne, li Guerre- 
le, ma a un bel prezzo! 

Il livello definitivo segue sempre la 
stessa regola del raddoppio; numero di 
stati e di par lecitami salgono rispettiva- 
mente a 64 e S con amo il casino che 
potete aspettarv i. Via La cosa più impor- 
tante è che potete stringere alleanze 



contro una certa persona che vi sta sullo 
stomaco e alla fine il risultato della pro- 
diiziuiK' sarà quello dell 'intera alleanza. 
Abbastanza stranamente potrete con- 
trollarla solo se vi troverete, per un mo- 
tivo o per l’altro, da solo; altrimenti sa- 
rà interamente gestita dal computer, che 
magari vi risparmierà un bel po’ di fati- 
ca, ma non vi darà la possibilità di sce- 
gliere burro o cannoni. Nel caso siate 
rimasti soli come cani (prospettiva dav- 
vero esaltante) noterete sicuramente co- 
me il numero di fàbbriche sia davvero 
aumentato, ovviamente a favore di altre 
quattro facce nuove: irrigazione e trat- 
tori (per E 'agricoltura), cannoni e carri 
armati (per La parentesi bellica). 


Mindscupe 



Chris Grawford si riconferma gran- 
de autore dì simulator» politici: pri- 
ma Baiane© ot Power 1990, poi 
Guns or Butter Già il generatore di 
mondi è tutto un programma: qual- 
cosa di unico e di strabiliante che 
da una semplice sequenza dì lette- 
re (anche una sola basta) tira fuori 
fino a 64 sfaterelli diversi. E questo 
è ancora niente Ci sono tre livelli 
di gioco e nel più alto giocate con- 
tro sette avversari computerizzati 
cercando di industrializzare al mas- 
simo ì vostri territori per migliorare 
la vostra potenza agricola e bellica, 
E, come se non bastasse, potete 
strìngere alleanze per non vivere 
nell 1 incubo di essere attaccati con* 
temporaneamente da tulli Per 
contro si può dire solo che è un po' 
lento e che mangia un sacco di 
RAM Resta H fatto che è un signor 
simulatore: perdetelo e probabil- 
mente ve ne pentirete. 


Globale 91% 
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iure borbottami per poter così facil- 
ine me comprendere si grado di amici- 
zia che vi lega con una nazione (analisi 
che può essere latta anche in modo In- 
diretto analizzando i rapporti fra gli al- 
to partecipami); questo è fondamentale 

per scegliere F oggetto del vostro attac- 
co, inimicarsi mai gli altri combattenti 

allo stesso tempo non sarebbe ceno 
una buona mossa, molto meglio lascia- 


se foste improv- 
visamente messi a 
capo di una delle 
cinque superpo- 
tenze mondiale e doveste 
avere a che fare con altri 
quattro leader planetari più 
scatenati che mai? NUCLE- 
AR WAR, ricordando i gen- 
tili lettori che qualunque 
strategia o accorgimento di 
ordine tecnico qui previsto 
viene altamente sconsigliato 
nella realtà di tutti i giorni 
(se non in casi limiti, come 
per esempio la distribuzione 
settimanale del materiale da 
recensire). 

Sparpagliati per il pianeta ci sono dieci 
spregiudicaci condottieri il cui unico 
scopo è quello di raggiungere la sovra- 
nità assoluta, a voi la sedia dei quattro 
a cui sarà concesso di giocarsi le pro- 
prie cane in un combattimento senza 
esclusione di colpi che si andranno ad 
aggiungere al quinto e più senza scru- 
poli di tutti: voi! 

n gioco si compone di due fasi, la pri- 
ma serve per decidere te vostre azioni 
mentre la seconda illustrerà sulla rap- 
presentazione tabulare del globo le 
conseguenze di ognuna delle cinque 
strategie messe in aito dai cinque capi 
di stato; già che ci siamo vale la pena 
citarne alcuni giusto per farvi entrare 



meglio nello spìrito del gioco: Infidel 
Castro, Colone! Kadaffy, Reame Ray- 
gun, Michail Gorabaehcf, Ayatollah 
Kookamarme, Ganji, PM. Satchcr.* 
Durame la fase decisionale è molto im- 
portante valutare attentamente le varie 
espressioni e te frasi degli altri quattro 


re che un paio si "scannino'' fra toro 
per poi intervenire in un secondo tem- 
po. Dopo aver attentamente considera- 
to le conseguenze presumibili delle 
animosità reciproche potete decidere il 
vostro comport amento; ci sono molte 
cose che si possono fare, la prima ù 
quella di costruire ulteriori armamenti 
indispensabili per potenziare il vostro 
arsenale, Punico consiglio è di evitare 
di ripetere l’operazione il turno succes- 
sivo perché sarebbe preso come un cat- 
tivo segno da tutti e quattro i leader 
che reagirebbero in maniera piuttosto 
drastica. Altra possibilità fc quella di 
mettere in aito una propaganda sovver- 
siva contro una città avversaria a vo- 
stra scelta con V intento di strappare 

quanta più popolazione possibile; è in- 

fatti proprio il numero della popolazio- 


teaders e soprattutto un numerino po- 
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rappresentalo da palafitte* lentie, casel- 
line. fabbricati o grattacieli in funzione 
del numero di abitami) a dclcrmmare il 
vostro (e degli altri) livello di fionditi» 
senza comare che è sempre questo a 
determinare la produttivi tà delie indu- 
strie belliche. Attenzione comunque ad 

intSster» Lroppo «m la jnop.3gjn1.ij per- 
ché questa potrebbe portare al Tesilo 
assolutamente contrario di impreviste 
defezioni per il vostro rivale che non 
potrà che apprezzare il vostro gesto, lo 
stesso vale per voi comunque. Ci sono 

quindi le opzioni propriamente disimi* 
live che necessitano però di due turni 
per essere messe in alio, bisogna infatti 
prima abilitarla al lancio un missile o 
fare decollare un aereo» per poterlo 
quindi armare con una testata nucleare 
da destinare a qualche vostro concor- 
rente, Ovviamente così come è possi- 
bile attaccare È anche possibile difen- 
dersi (sempre compatìbilmente con le 
vostre risorse), a questo scopo ci sono 
dei sofisticali scudi difensivi il cui im- 
piego è altamente consigliato ogni qual 
volta vedete che un vostro acerrimo 
nemico ha fatto decollare minacciosa- 
mente un bombardiere o ha messo un 
bd nnssilone sulla rampa di lancio. E 


questo è grossomodo tutto quello che 
dovrete gestire in maniera quanto più 
intelligente possìbile, mi rimane co- 
munque un po' d: spazio per accennare 
agli incredibili disastri che possono ca* 
pitare di tanto in tanto senza una preci* 


sa motivazione, no anzi sono così stra- 
vaganti che lascio a voi il piacere di 
scoprirli, ne vale veramente la pena... 



Nuclaar War è indubbiamente uno dei programmi che sprigionano la mag- 
gior carica umoristica che siano mai stati messi sul mercato; non c‘è partico- 
lare che non sia volutamente provocatorio ed assolutamente irresistibile, a 
cominciare dall 1 introduzione per proseguire con le incomparabili tacce del 
vari personaggi, o le loro frasi» gli imprevisti talmente incredibili da non poter 
non sbellicarsi dalle risate, armamenti bestiali che ben si conciliano con io 
spirito del gioco e perfino un manuale splendido che potrebbe essere messo 
benissimo in vendita da solo per l divertentissimi disegni in bianco e nero 
che contiene. Inevitabile attintelo un immediaio riferimento a Sprttmg image 
la cui impostazione umoristica era estremamente simile, ma mentre in quel 
caso il programma era solo ridicolo da vedere perché diventava ben presto 
di una monotona esasperante, questa volta è il gioco stesso ad essere di- 
scretamente coinvolgente e motto ben congegniate già dì per sé assicuran- 
dovi una duratura esposizione radioattiva... (Peccato, come dice sempre 
Max, che non si possa giocare in due) 

Globale 89% 
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figura am- 
mantata di 
nero reggeva 
senza alcuna 
difficoltà il 
tremebondo bandito per la 
collottola e lo faceva pen- 
dere sospeso sopra il cor- 
nicione di un palazzo. Al 
limite delle sue resistenze 
psicofisiche, il malfattore 
chiede al nero giustiziere:*' 
Ma chi sei?" e lui di ri- 
mando:” Sono Topol... Su- 
per... Spid... Paper... 
hmm, no, questi li hanno 
già usati. Vediamo, un 
po’... ah, si, sono 
BATMAN!” 

Forse (ma solo forse, neh) avrete ca- 
pito dal titolo e da LI' introduzione 
che questo gioco si ispira un 'animi- 
no ai famigerato uomo pipistrello 
creato dalla mente di nonm incordo* 
ilsuoiìomeeinfondononèchemencfrc- 
ghiungranchedopoiuttoèsoloqucIlQ- 
chehacreaiobaimannonèmicaburon- 
sonate tsuoh ara ah, sì* un certo Miller 
(penso). Vabbè, bando alle dante* 
più che seguire i fumetti (anche per- 
ché ci sono un sacco di serie diverse) 
o il telefilm (quello con Batman che 
assomiglia a un cetaceo beota che di- 
ce "No* Robin, il commissario Gor- 
don ha ragione* dobbiamo farci arre- 
stare come due normali cittadini” e 
Robin “Per mille chiavistelli* Bai* 
man T ma così quel calti vene del Pin- 


guino potrà perseguire i suoi iierfidì 
piani! Goshl". Bleah. Piuttosto, dice- 
vo, ricalca fedelmente la trama del 
famosissimo film, dapprima osanna- 
to, poi vituperato airinverosimile 
(chi se ne frega di quello che li gen- 
te dice, a me è piaciuto). Infatti ci ri- 
troviamo a comandare un Baiman al- 
quanto violentuccio impegnato a 
sventare i terribile piani del Joker, c 
non vi sto a raccontare la trama per- 
ché l'ho già scritta in Batman The 
Movie per Amiga. 

Dov'ero rimasto? Ah* si, il gioco so- 
stanzialmente si divide in sei livelli 
ambientati rispettivamente 1) in una i 
strada qualsiasi di Gotham City, 2) 
nella Axis Chemical Factory dove 
dovrete far cadere Jack Napier 


nell'acido, 3) al Flugghenheim Mu- 
se uni dove dovrete salvare la bella 
Vicky Vale {mi ripeto, la moglie del 
tizio dei preservativi) dalle grinfie 
del Jockcr, 4) altro quadro ambienta- 
to in una strada qualsiasi questa vol- 
ta però in macchina, dove dovrete 
disfarvi dei vari camioncini, carriar- 
mati, postazioni SAM mobili e co- 
succe del genere (ci, qui ci deve es- 
sere la mano dei giapponesi,,,), 5) a 
spasso per i cieli di Gotham City con 
il fido Batwing impegnati a distrug- 
gere elicotteri e palloni vari, 6) nella 
cattedrale di Golfi am City, ovvero al- 
la resa dei conti con il Joker (o il 
Jolly* come dice una certa perso- 
na,,.). Da notare che i quadri quattro 
e cinque sono a scorrimento orizzon- 
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tale* e non in prima persona come il 
gioco della Ocean, In effetti, questo 
Barman della SunSoft è la conversio- 
ne de ir acci amatissimo gioco per 
Nintendo 8-bit ed è più che altro un 
platform game un po' elaborato. Il 
nostro eroe salta, capriola e "scaz- 
zotta” con un’agilità invidiabile 
mentre i vari quadri a scorrimento 
orizzontale sono un piacevole break 
dalla "monotonia" degli altri quadri. 
Nei livelli "platform" il nostro eroe 
si ritroverà ad affrontare punk armati 
di coltello e pistola (sana violenza!), 
postazioni laser {!)» tubature del gas 
che esplodono sotto i piedi dell'uo- 
mo pipistrello, tizi poco raccoman- 
dabili armati di lanciamissili c clown 
omicidi, insomma, un bel po’ di 

varietà. 



Sega 


Ho sempre pensato che II film fosse 
stupendo (de gustibus eccetera) e 
finalmente ecco un gioco che ben si 
adatta ai film La verità è che mi pia- 
ce molto lo sprite di Batman, molto 

"duro” e allo stesso tempo agile. 
L'azione è sempre interessante e 
non subisce rallentamenti inoltre il li- 
vello dr difficoltà è settato a uno 
standard umano, non come giochi 
tipo Thundedorce III. In definitiva, 
grafica bella, sonoro simil-digitaliz- 
zato bello, azione incessante... è 
Glen Gr... Beh, diciamo che è un 
gran bei gioco si raconsigf Salissimo, 
Da notare la confezione più piccola 
rispetto alle altre, probabilmente per 
risparmiare sulle spese totali visto 
che probabilmente i diritti son costa- 
ti cari. Compratelo! 

Globale 75% 
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THE NEW 
ZEALAND STORY 

Taito, Megudrive 


O iki è tornato, e que- 
sta volta non farà 
prigionieri! 

Il simpatico kiwi che tanto ci ha di- 
vertito su un po' tutti gli schermi a 
ulto e sedici bit (non sul C64 però, 
faceva veramente vomitare) è final- 
mente approdato sulla maestosa con- 


alucce di Tìki sono troppo deboli e 
gradirne {chissà perché però riesce 
ad usare una pistola laser grossa tre 
volte lui)* 

Rispetto al coin-op ci sono notevoli 
cambiamenti, e cioè i quadri sono 
tutti diversi, mancano un paio di 
mezzi e un mostro (il polipo). La- 
sciando perdere questo, il gioco è 
molto simile all’onginaìe c tutti gli 



sole della Sega con dei nuovi quadri 
completamente diversi dal Ncwzca- 
land Story originale. Ad ogni modo 
il gioco è sempre quello e non ci so- 
no tante variazioni: voi impersonate 
il pennuto piu canno della galassia c 
dovete liberare tutti i vostri amici 
dalle grinfie del cattivo di turno, una 
strana foca blu gigante. Lungo ì! vo- 
stro cammino incontrerete numerosi 
nemici che possono essere uccisi nei 
modi più vari, ovvero con le frecce, 
con le bombe, con un laser, con un 
bastone lancia f ire bali, o addirittura 
con dei dischi volanti armati di can- 
noni laser o missili a ricerca (alla 
faccia del tenero e carino). I dischi 
volanti inoltre come i vari tipi di pal- 
loni, vi permetteranno di svolazzare 
in giro per il quadro visto che le 


sprites e i pezzi dì fondale sono 
identici. Non è una conversione nel 
vero senso della parola, è semplice- 
mente "rimodcllato". 


Sega 


Amo f giochi rotondi* e questo fa 
senz'altro per me. Non mi Importa 
minimamente se è identico o no. 
lo spirito è quello e a me basta e 
avanza. In sé stesso non è niente 
di trascendentale, è può piacere. 
Provatelo, e poi fatemi sapere. 

Globale 79% 
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COMPLETA DI 
PROGRAMMI. 
ART. PNOT 154 





Drive esterno floppy disk 3" 1/2 per Computer Amiga 





VIA A. DA PREZZATE. 39/A - 24100 BERGAMO - TEL 035/23.94.35 * FAX 
■T PRENDERÀ: TEL. 035/31 68 07 FAX 

Supporto bfl&Cuianle con sin Ioni jjaloro pai incorporalo par monitor 121/1 4" con 

Ingrasso CVBS„ 16 canati in memoria* Art. SBMT 518 

Funzioni del telecomando tatti numerici di pcogramma-muling-ftgolazlone vo- 
lume-regolazione sintonia fine-cambio sequenziale programmi 
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NITRO 

Scegli la tua macchina, prendi il volante e vai! 


Corri a tutla velocità attraverso le città, i deserti, le foreste e le 
terre desolale, gareggiando in olire 30 corse faticose, giorno e 
notte, in una pazza corsa per il posto finale. 

Gareggia contro il computer o i tuoi amici. 

Entra nell’officina per migliorare o riparare la tua macchina. 


FACCI SENTIRE LO STRIDIO DELLE TUE GOMME!! 

FACCI DIVERTIRE!! 


Calla versione Amiga 


VEDERE 


PER 


CREDERE 
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bel po' di 
tempo fa 
uscì per i 
maggiori 
formati a 
8-bit ad opera delPActivi- 
sion quello che secondo 
molti rappresentava in as- 
soluto il miglior tic-in da 
film. Anni dopo la stessa 
Activision ritenta il col- 
paccio con il seguito» Gho- 
stbusters IL La critica è 
divisa e tutti sembrano 
aver dimenticato il primo 
Ghostbustcrs, quando» un 
paio di giorni fa, quelli di 
Micromania bussano alla 
nostra porta e.*. 

Questa fantastica cartuccia prende 
spunto dalle avventure dei TRE ac- 
chiappafamasmi del primo film, con 
un bel po' di modifiche per renderlo 
più M arcadeoso 11 . Lo scopo del gioco 
è quello di liberarsi di una malvagia 
entità che da qualche tempo infesta 
la città provocando alcuni effetti col- 
laterali non molto piacevoli, primo 
fra tutti una notevole proliferazione 
di fantasmi. Nei panni di uno qual- 
siasi tra Peter, Ray c Egon (si può 
scegliere all'inizio della partita) do- 
vrete cominciare col liberare quattro 
palazzi che vi impegneranno in ma- 
niera crescente e sono in poche paro- 
le, quattro livelli affrontabili in qual- 
siasi ordine. Questi quattro livelli 
hanno le loro caratteristiche e si dif- 
ferenziano tra loro per il tipo di infe- 
stazione, La prima, una modesta ca- 
setta, presenta un tipico caso di poL 
terga* st con piatti, coltelli e brocche 
che volano, tovaglie che si animano, 
tavoli che vanno su e giù e lampada- 
ri assassini che non vogliono fare 
niente altro che spiaccicarvi o spa- 
rarvi addosso delle candele. In que- 
sta casa c*è un solo fantasma di 




quelli "sugosi", ed è rappresentato 
da uno strano tizio blu senza testa 
dal cui cilindro (posto sul collo) esce 
un demonietto rosso con coltello e 
forchetta- Nel secondo quadro* un 
condomìnio, i fantasmi si sono sbiz- 
zarriti e hanno surgelato tutto l'abi- 
tato. Troverete così mostri di cristal- 
lo, stalattiti che cadono e si riforma- 
no, mostriciattoli mangia ghiaccio c 
così via, e come clou della serata 
troviamo un’enorme tizio di ghiaccio 
scomponibile e una banshee non 
troppo amichevole. Nel terzo quadro 
(un caseggiato medio-grosso) trovia- 
mo Tesano contrario: fiamme dap- 
pertutto, con strani furetti infuocati 
che saltano fuori dai veri e propri 
muri fiammeggianti, di ospiti della 
serata sono rappresentati da un'enor- 
me drago (ovviamente di fuoco) che 
fa quello che ogni drago dovrebbe 
fare (sputa fiamme) e da uno strano 
ometto molto agile anch'esso piutto- 
sto rovente. Nel quarto e ultimo edi- 


shmaltow! Infatti in Questo Quadro 
dovrete evitare il suo pugno che di 
tanto in tanto si fa strada nelle fragili 

mura del grattacielo. Ogni palazzo 
inoltre ha il suo spirito-guida (buona 

questa) che capeggia i fantasmi mi- 
nori e che può venire affrontato solo 

dopo i suddetti. Nella prima casa è 
uno strano globo verde nmbalzame t 

nel secondo palazzo è un pupazzo di 

neve con la faccia da maniaco, nel 
terzo un + enorme face ione infuocato 
e nel quarto Marshmallow in perso- 
na. Ma non crédete che sia finito 
qui: questi quattro erano guidati da 
un'entità ancora più potente, che si 
nasconde in un castello in periferia 
al quale avrete accesso solo dopo 
aver ripulito la città, e dove trovere- 
te... Alt! Non vi voglio rovinare la 
sorpresa* e soprattutto non posso dir- 
velo perché piu avanti non ci sono 
arrivato, ci sto giocando solo da due 
giorni e due notti. 


ficìo Tinfesiazione è chiaramente vi- 


sibile attraverso le finestre: un enor- 
me omino bianco con intesta un cap- 
pello da marinato... è lui* il Mar- 
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Sega 


Sinceramente pretensa) questo alla 
vecchia versione di Grane, più “tec- 
nica' e complessa. Qui quello che 
abbiamo è in sostanza un bel piai- 
forni game con grafica da sballo 
(provate a vedere f muri di fiamme, I 
tronchi che prendono lentamente 
fuoco o il respiro del Ghoslbuster i 
turno nel secondo quadro visibile 
dal troppo freddo. L'azione è settata 
a livelli accettabili (beh, se non sele- 
zionale "hard") ed è affascinarne 
quel tanto che basta per farvi fare 
"ancora una partita" Un'ottimo ac- 
quisto per i tans dei tre, altrettanto 
ottimo per tutti gli altri. 

Globale 90% 



Finalmente sono disponibili in Italia le favolose console da gioco 
PC Engine e SEGA Megadrive 16 bit con tutto il Software 

LYNX - SEGA MASTER SYSTEM 
NINTENDO • NINTENDO GAMEBOY 

Per informazioni rivolgersi a questi negozi: 

COMPUTER'S LAND M1CROMAN1A 

ViaTrieste.6 Via XXV Aprile.80 

Cassano Magnago - Varese W E " Vi E \ J Be sozzo - Varese 

Tei 033 1 - 204074 Tei 0332-9 70 1 89 


Novità Hardware and Software a prezzi interessanti 
Espansione interne per Amiga 500 da 2 Mega Bytes 

rutto quello che aspettavi al prezzo che non ti aspettavi 

Novità software originale 
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Gl li anni novanta sono entrati 
nel vivo. Promesse, e premesse, futu- 
ristiche e futurìbili, giungono orma) 
da ogni casa di software e di har- 
dware. 

Dal 13 al 16 di Settembre, s’è svolto 
a Londra il Computer Entertain- 
ment Show, durante il quale sono 
stati presentati tutti J futuri progetti 
delle maggiori case del settore. Dia- 
mo uno sguardo ai Alluri successi di 
questo inverno 1990. 

Al CES di Londra erano presemi pressoché 
nme le grandi case di software, per preseti- 
è tre le nuove reaìizzazoru che verranno 
lanciale sui mercato nei prossimi mesi. 
Effetti vunen le , a giudicare dal l'affluenza 
di pubblico e dal considerevole numero dì 
autorità che hanno presenziato all’ inaugu- 
razione, bisogna dire che a livello pubblici- 
tario, la Fiera è stala un grosso successo per 
tutti, aia per i produttori, che per i vìdeo 
giocatori. 

Le novità hardware più notevoli, presemi a 
Londra, erano senza dubbio il Neo Geo. per 
ciò che riguarda le console, il C64GS* la 
console del C64: c'era molla attesa anche 
per U presentazione ufficiate del CDTV 
della Commodore, ma non s'è visto oien- 
t' altro che un esemplare m vetrina e non 
funzionante. 

L' Amstrad ha proposto i suoi nuovi compu- 
ter e la nuova console a 8-bit, tnsomma, la 
tendenza generale di preferire le console ai 
computer, sembra prendere il sopravvento 
un po' ovunque. 

Per quel che riguarda il software, le novità 
sono innumerevoli* e difficilmente potrò ri- 
portarle tutte in queste due pagine, in ogni 
caso farò del mio meglio. 

Iniziamo subito con quelli che probabil- 
mente saranno ì successi cinematografici di 
questo autunno- inverno '90: Dick Tracy, 
e le Teenage Mutarti Nìnja Turtles, 

I personaggi dì cui Sopra diventeranno vi- 
deog lochi per i computer da casa* grazie al- 
la Disney Software, per quel che riguarda 
Dick Tracy, e alla ImageWorka, per le Tur- 
des Le licenze di questo tipo sono sempre 
buoni affari per le Software House. Per po- 
ter riuscire a dirvi tutto è meglio che proce- 


da in ordine alfabetico, cioè tutte le case di 
software presenti, e tutte le novità per 
ognuna di toro. Dunque: 

ACCOLADE - I titoli più gustosi di que- 
sta casa sono sicuramente l' inatteso e for- 
midabile Test Drive IH, il computer game 
dì Stratego (chi non lo conosce), e T&mnm- 
cio di due titoli che entreranno « far pane 
del mondo degli adventure e dei giochi 
strategici: Àliered Desrìny e Smel i fnr ih*- 
King. 

CDS - Per U CDS, la fiera è stata Tocca- 
tone di prescolare finalmente la versione 
definitiva di European Superleague, e di 
annunciare i pruni titoli per T Archimedea: 
Sport mg Tnangles e Colossus 
DOMAR K - Una sola grossa novità per 
la Domark, la conversione di un coin-op 
che ha avuto, ed ha ancora un enorme suc- 
cesso: Sturi Rimner. Anche se il risultato fi- 
nale è sembrato un po’ al di sotto delle 
aspettative. 

ELEC TRONI CS ARTS Un titolo so- 
pra a tutti. Power Monger, che a giudicare 
da quello che s: è visto sarà sicuramente un 
successo, per io meno tra chi apprezza la 
strategia, Altn titoli di un certo interesse 
sono: Lords of thè Rings, e The Immonal, 
che dovrebbero essere in commercio per 
Pc a metà ottobre. Per gli appassionati di 


corse automobilistiche un vero regalo. In- 
dianapolis 500 per Amiga, anche se occor- 
rerà attcnocTc ancora qualche mese 
GREMLIN - Tutte motoristiche le novità 
Gremlin, Dalle quattro alle due mote. 1 tito 

li di spicco jHocninti , Mjnu infuni, Lotus. 

Esprit Turbo Ch a lì erige, e Team Suzuki H 
primo sri rifà alla famosa vettura di fabbri- 
cazione britannica, c il gioco è di uria flui- 
dità impr^icionuilf. iueiUrr il tArnndfv n 

chiaramente riferito alla casa produttrice di 
moto nipponica, 

KRISALIS - Due nuove licenze per la 
Krisalb questo autunno, 2000 AD Rogne 
Trooper. famoso gioco in scatola della Ga- 
me* Workshop, c Hill Street Blu^s, lelcfilcn 
poliziesco che per ora non ha ancori rag- 
giunto la nostra penisola, in più un gioco 
chiamato Mad Professor Man arti, e World 
Champiortship Boxing. 

MICRO PROSE - Quello che spiccava 
maggiormente allo stand Micropro*.*, era il 
coin op di F15 Strike Eagle, che, seppur sia 
ancora in fase di test negli Stati i Tnitì, e 
quindi non sarà disponibile in Europa al- 
meno fino al prossimo anno, era qualcosa 
di stupefacenie. Per quel che riguarda i fuo- 
chi da casa, titoli già attesi e qualcuno nuo- 
vo. 

Sileni Service 11. per Pc sarà disponibile 
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già a fine settembre, Knighis of thc $ki, il 
simulatore di volo sull* Prima Guerra 
Mondiale, Tank Piatoon, Ughi Speed, che 

avrà tome nrgomeiuo Io spazio prorondo. 
Mentre sotto Tcdichcua Mierostyle sono 
stati presentati Rick Dangcrous II e War 


Ocean, sapranno essere gli uni all* altezza 
degli alni? 

PSYGNOSIS - Oltre a Beasi 2, recensito 
in questo numero, preparatevi a vedere, 
con firma Psygnosis, The Killing Game 
Show, Cariba ge, Lemmings, Awesome, 


bii non dovrebbero tardare. 

US GOLD - Innumerevoli i nuovi titoli 
per la US Gold, Vaxine, il seguito tridimen- 
sionale di E -Moti on. Strider 2, Murder* re- 
censito in questo numero, Gold of thè 
Aztet. della K melica Software, ricordate U 
previe w del mese scorso?, tu più alcune li- 
cenza di coin op, Line of Pire, ESWAT, e 
UN Squadron. Per quel che riguarda U SSI 
distribuita in Europa dalla US Gold. Presto 
arriveranno. nuovi titoli della serie AD&D. 
come Eyc of thè Bcholder. che segue lo 
schema di gioco di Dungcon Master, e Sha- 
dow Sorcerer. ispirato alla DragonLance, 
oltre che ai nuovo Bude Roger* Countdo- 
wn to Dooilteday, che come stile di gioco, 
ricopia quello inaugurato con Pool of Ka- 
di ance, 

VIRGIN - L a Virgin è l'importatrice uff 
cialo de! Sega Megadrive in Inghilterra, co 
si c’era da aspettarsi che lo mand straripas- 
se di cartucce per il gioiello Sega. Dal can- 
to dei computer da casa le novità saranno, 
Golden Are, Judpe Dredd. Monty Pyhton, 
Off Road Raeer, Wonderland, e New York 
Warnor 


Iù£rf> v.Ttft quhlld Rnmbird, n<?lraymt. 


Obitus c Ouicy Poc verranno tutti rcalizza- 


MILLENIUM - 1 titoli annunciati per 
settembre sono: Yulanda e Manu, mentre il 
mese successivo (cioè questo) dovrebbero 
vedere la luce James Pod- Underwater 
Agenl, e Horror Zombie from thè Crypt, 

M I N DSCAPK - Molti dei nuovi titoli 

mindscape. sono stati realizzati per il nuo 
vo, emergente mercato delle console, 

Gauntlet D e Roadbìasier, verranno realiz- 
zali per il nintendo, mentre Papcrboy e Da- 

ys of Thunder, ]o saranno per il Gameboy, 


ti per La fine dell'anno, o almeno questo è 
quello che c’è staio promesso. 

SIERRA ON LINE - I nuovi titoli sa- 
ranno quelli già annunciati lo scorso mese, 
Hero's Quest n -Quest for Glory, Space 
Quest IV c King Quest V, 

\ HALAMUS - Q zioco più atteso è sicu- 
ramente C.R.E.A.T.U.R.E.S. o meglio: 
Clydc Riddi ffe Exterminates ÀI- 
1 The Unfriendly Repulsive Earthnddcn 
Slime. Forse un po ' sadico ma di sicuro ef* 


Mi dispiace di aver dovuto condensare tutte 
queste notizie in sole due pagine, ma a vol- 
te si sa. lo spazio c tiranno. Alla Prossima. 


PiiF^andn a. pt p<irr apparecchi più 

convenzionali, Day* of Thunder c Capii ve. 
saranno promi presto per tutti i Formati, Ca- 
ptìve è un gioco molto Bullo stile di Duri 
geon Master, ma quelli della Mindscape di- 
co che è un po' meglio, staremo a vedere, 
MIRRORSOFT - Punta di diamante del- 
la Mirrorsoft, sono sicuramente le Turtles, 
che verranno pubblicate con Tedi cheti» 
Image Works, ma titoli di una certa impor- 
tanza sono anche Predttnr 2. con licenza 
dal film. Ritorno al Futuro III, Speedbal- 
1 2, Reach for thè Siti* o meglio, la battaglia 
d 'Inghilterra, che c’è stato assicurato sarà 
molto più veloce di Their Finest Hour della 
LucasFilm. e Red Phoenix, gioco trailo da 
un libro che sta letteralmente spopolando 
oline manica 

OCEÀN - Giochi degni di tutto rispetto 
anche per la Ocean, tulli quanti tratti da li- 
cenze cinematografiche: Robocop 2. Total 
Recali, Nighlbreed e Navy Scali, Doppia 
attesa dunque, per i film e per i videogiochi 


Tetto, quello che si è visto fin ‘ora è stalo 
solo un demo per C64, ma le versioni a 16 
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Scoop! 

SIAMO ARRIVATI... 



tirante il Computer Entertainment Show di quest’anno 
svoltosi a Earls Courts (del quale potrete leggere qualcosa 
nell "articolo precedente) la U.S. Gold, in collaborazione 
con la EM AP (grande socetà inglese che tra le altre cose pubblica la 
nota rivista inglese f Computer + Video Gamesf ha organizzato una 
competizione internazionale di videogiochì alla quale potevano 
partecipare squadre di quattro persone per paese. Noi ceravamo, 
ed ecco che cosa è successo. 



Innanzitutto, un piccolo paragone; 
siete mai stati al SIM di Milano? 
Quelli di voi che hanno risposto sì, 
cerchino di ricordarselo. Bene, la 
maggior parte di voi dirà "é una bolgia, 
un caos indescrivìbile, un sacco di 
rumore". Gii altri hanno avuto modo di 
vedere il CES e hanno risposto “uhm, 
sì, divedente ma troppo calmo", Basti 
dire che quando siamo arrivati 
{ 'siamo" sta per noi quattro del "team’' 
Italiano! ovvero Marco Àuletta e 
Simone Crosignani da ZZAR! e TGM 
e Fabio Rossi e Maurizio Miccoli da 
K) alTenorme stand della U*$. Gold, 
gli standisti stavano scrivendo a più 
non posso sulle pareti con delle 
bombolette spray cose tipo ,+ W UK" e 
altre che non ricordo più tanto casino 
c era. In un palco non lontano, poi, si 


esibivano complessi e celebrità (Betty 
Boo e Iran Maiden per dime alcuni) in 
performanccs musicali seguite con 
attenzione da un folio pubblico* Ad 
goni modo, parliamo un po' della gara; 
il meglio dei videogiocatoi i mondiali 
si è sfidato su tre giochi in tutto, e 
credetemi, non è certo stato facile 
stabilire di che giochi si trattassero! 
Per giorni c giorni abbiamo creduto di 
doverci allenare su giochi mai sentiti 
né visti (la EMAP non è stata affatto 
precisa nel comunicarceli) mentre 
quando siamo arrivati abbiamo saputo 
la verità: Columns su Megadrive (tra 
1 "nitro importalo ufficialmente in 
Inghilterra dalla Virgin con delle 
piccolissime modifiche nell'estetica), 
E-Motion su Amiga (suggerito da noi) 
e Test Drive II The Duci su Amiga 


sarebbero siati i giochi sui quali per un 
giorno intero ci saremmo fatti un 
mazzo così per tenere alto l'onore della 
bandiera. 

Dopo ic prime prove si poteva gii 
intuire come sarebbe andata a finire: 
Inghilterra, Italia e USA erano i veri 
protagonisti della gara e non c'cra 
praticamente nessuno che avrebbe 
potuto intaccare la supremazia fatta 
eccezione per i giapponesi di Logtn 
che ci hanno tallonato in più riprese. 

In effetti è proprio così che è andata a 
finire, con l ‘Inghilterra al primo posto 
(beh, giocavano in casa e poi avevano 
il mitico Julian RignalJ, il redattore più 
sciatto d'Europa c dintorni) che si 
divideva le 2500 sterline in palio, 
r Itali a al secondo posto e gli Stati uniti 
al terzo. Gli altri? Beh, si pu6 dire che 
tutti gli altri sono ornasti a guardare. 
Ah, stavo per dimenticare (guai, 
l'Anna mi avrebbe sgozzato), U 
squadra Italiana era patrocinata dalla 
onnipresente Leader Distribuzione» che 
tra le altre, moltissime cose* ci ha 
fornito le magliette che fungevano da 
“dìv isa'\ Non posso certo dilungarmi 
sulle qualità di queste magliette (se 
non posso non posso, e spero abbiate 



capito, io sto rischiando la pelle)* ad 
ogni modo ringraziamo sentitamente 
tutti quelli che cci hanno permesso di 
essere a Earls Court quei due giorni 
e... che posso dire d "altro? Ah, si, ci 
rifaremo T anno prossimo. , . 


fifored /tu&ffia 
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Consoie 





Rimandandovi per le ulteriori notizie relative al Neo 
Geo ad altre pagine Shmtaro Kanoaya si è sbizzarri- 
to con le ultimissime novità per quanto riguarda il 
PC Engine e I nuovi Game 8oy. 


L* Hudson Soft ha final- 
mente ultimato 1 suo nuo- 
vo titolo Super Star SoJ- 

dicr che si appresta a se- 
guire le orme del celebra- 
tissimo Gun Head. II gioco 
si sviluppa in otto livelli 

caratterizzati da fondali e 
nemici differenti, per chi 
non sapesse il genere si 
tratta deirennesìmo spara - 
efuggi spaziali nel quale 
dovete come al solito gui- 


dare la vostra navicella 
evitando gli spari o even- 
tuali collisioni e preoccu- 
pandovi solo di colpire o 
bombardare tutto ciò che 
vi capita a tiro. Per il gio- 
co e tutto, ma voglio dirvi 
anc’ora una cosa di cui 
non credo possiate essere 
al corrente, ogni anno 
quelli della Hudson scel- 
gono un gioco da istallare 
su un caravan mobile per 
motivi promozionali t in 
ogni posto in cui si ferma 
sarà possibile prendere 
parte a delle competizioni 
per vincere il gioco oppure 
comprarlo direttamente, 
quest'anno ovviamente il 
titolo prescelto è Super 
Star Soldier anche se non 
credo che vi sarà molto 
agevole rintracciare il so- 
praci tato caravan 
dalle vostre par- 


ti.,* E’ quindi il turno di 
Umset Yactura che è un 
famoso personaggio dei 
canoni animati nostrani, il 
gioco che gli è dedicato si 
chiama Lum fin Italia ta- 
mil) c sarà presto disponi- 
bile su Cd-Rom (anche 
nella versione inglese), per 
spiegarvi il motivo del ti- 
tolo vi dico che il nome 
Lum è quello dt una bir- 
bante ragazzina giappone- 
se un po* particolare per 
via di due piccole coma (e 
no. Druse i non si fanno 
quelle cose, ndMax) che 
gli spuntano dalla testa, 
personaggio questo che qui 
da noi gode di grandissima 
popol ar ì tà T non so da voi . . . 
II gioco comunque ricorde- 
rà molto da vicino la serie 
televisiva e dovrebbe con- 
tenere anche le voci dei 
protagonisti digitalizzate. 
Per gli amanti dei picchia- 
duro invece è ormai quasi 
nei negozi Lanosissimo e 
già annunciatovi seguito di 
Rastan, Rastan Saga II; ve 
la dovrete vedere ancora 
una volta con nuovi incre- 
dibili mostri orrendi come 
i teschi giganti o i Cobra 
reali armati di spada da 
sgominare con le solile 
molteplici armi supple- 
mentari alla consueta 
ascia* Dopo lo sparse- 
fuggi, il picchiaduro e 
il tic-in non poteva 
mancare anche la simu- 
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vincere dovete muovervi 
velocemente airìntemodi 
un labirinto raccogliendo 
Poro e scavando delle bu- 
che per far vici precipitare 
dentro i nemici* veramente 
mollo divertente (sarà**.}. 
E per finire occupiamoci 
anche di Basti He che usci - 
rà iti Ottobre su Cd-Rom e 
si tratta di un wargame 

dalla grafica 
eccezio- 
nale 


lazione sportiva 
che questo mese è 
dedicata alla pallavolo* al 
Beach Volley più precisa- 
mente e così dovrete impe- 
gnarvi aJ massimo per dare 
spettacolo sulle spiaggte di 
tutto il mondo con schiac- 
ciate e salvataggi incredi- 
bili* La cosa strana è però 
che la superficie di gioco e 
di colore verdognolo e la 
cosa proprio non si spiega 
(che siano le alghe 
dell' Adriatico che si sono 
spostate su nuovi lidi? 
NdMax), facciamo finta 
che sia erba, ma allora non 
era meglio chiamarlo Wor- 
ld Grass Volley? Ad ogni 
modo almeno il gioco è ri- 
masto invariato con la 
classica sfida due contro 
due* disponibile per la fine 
dell'estate* Passiamo quin- 
di ad un gioco che spopolò 
sul Commodore 64 qual- 
che anno fa, si tratta di Lo- 
de Runner: Lost Labirinti! 
(ìo a dire il vero non Fho 
mai sentito nominare, che/ 
sta Road Runner pro- 
nuncialo alla grappo- l 
nese* boh,.*ndMi*> 
(ignorarne NdMA), per 


con la musica di sottofon- 
do cantala da un famoso 
gruppo locale* Con questo 

è tutto c possiamo quindi 
passare ad altro.,* Ma no: 

Cosa so dicendo acciden- 

E 

ti al liquore di riso, qua- 

/ si mi dimenticava dei tre 

moli più importanti che 

| per adesso solo annun- 
/ ciati: Klax sempre con 


etieheiia Ten- 
geii/Dtutidi k, c due 
grandi capolavori 
della.** pronti?,*, Ci- 
nema ware MI Si tratta 
di TV Sports Football c 
It Carne Front thè Desert 
(che si propone a detta di 
ha già avuto modo di 
dargli un'occhiata co- 
me uno dei migliori 
giochi mai prodotti 
per Pc Engine, per 
non dire il primo 
in assoluto)* 
niente male. 
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eh? 

Cambiamo ora completa- 
mente argomento per oc- 
cuparci del Power Giove 
che è l 'ultimo sistema di 
controllo periferico svilup- 
pato per il Nintendo (già 
presentato ai Sim dell'an- 
no scorso quando mi sono 
fatto tante di quelle risate 
a vedere la gente che lo 
provava. indossate un 
guanto speciale e potete 
giocare a Mike Tyson Pun- 


ch Gut con un po’ piu di 
partecipazione, la novità t 
comunque che ne è stato 
annunciato un nuovo mo- 
dello molto più evoluto, 
ma le notizie in merito so- 
no ancora molto frammen- 
tate. 

Passiamo quindi ai Game 
Boy che questo mese pre- 
sentano numerose novità: 
Red Alima che è un arcade 
ad venture, LockVChase 
ambientato nei labirinti (e 


chi non si ricorda della 
fantastica versione per In- 
tellivision? ndMax ), Pipe 
Dream che poi è lo stesso 
programma da voi cono- 
sciuto come Pipe Mania, e 
Puzzle World il cui titolo 
dice già tutto da sé. Nuove 
uscite poi anche nel campo 
dei giochi più propriamen- 
te d'azione come F-l Ra- 
ce, Batman (!), c Tcenage 
Mutant Ninja (che secondo 
me è una scandalo per co- 


me è stato osannato dalla 
stampa inglese in versione 
Amiga mentre è un vero 
schifo, ndMax). E con 
questo è tutto... arriveder- 
ci! (Incredibile, ma Slama- 
re ha scritto proprio cosi! 
Sayonara vecchia ca- 
naglia!) 






Via Montegani, 11 - 20141 MILANO 
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IMPORTAZIONE DIRETTA XT/AT 
IL PIU' GRANDE ASSORTIMENTO DI GIOCHI ORIGINALI 
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In America è già più venduto delle sigarette, 
e ora stà per essere commercializzato ufficiai' 
mente in in 

f ;ere poco 
talia...). 


GAMEBCW 


ighil terra (e quindi dovrebbe giun- 
dopo anche nella nostra piccola 


PRESA CUFFIE 

Gustatevi ì magnifici effetti sondi 
in ittfM uulizj.Ajn.d0 una cuffia al 
posto dei buzzo init-mo, che come 
resa sonora fa nconiarc i tempi pas- 
sati dello Spectrum (o gli odierni 
degli Msdoi. , . He he he NdC.) 


è PRESA PER L'ALIMENTATORE 
Guai a sprecare Le preziosissime 
batterie , a casa si gioca con L'ali- . i 
rum latore da 6 volli, senno a scuola 
posso fimtncfe con le batterie scari- 
che. e dopo chi ce la fa più a passa- 
re l'ora di Latino!?! 


t 


H Intuivi*» GAME BO? - 


CONTRASTO 

Per i mzs-ochiiu che vogliono gio- 
care non vedendo niente, po' mpar- 
rruare Le batterie. 


I 


• CROCE DI COMANDO 

No non è un simbolo religioso, è 
I ormai insosbluibdc joystick a dito 
presente in mite ic console* japine- 
si... C'è a chi piace (a me, a me! 
NdMA),.. 


• PRESA MULTI UTENTE 

E vai di sfide, colie gancio assieme 
due o più Game Bey il diverti me ft 
io è assicuralo 


Questa strana scatoletta bran- 
ca che sto tenendo tra k ma- 
ni stà per diventare più diffu- 
so degli orologi, credetemi' 
Tra un po’ di tempo quando 
passeggerefe per le strade 
non crediate che le due cuf- 
fie che spuntano dal Hn vieta 
di quel ragazzo siano attac- 
cale al solito Walkman, nooo, 
sul metrò lo vedrete sfilare il 
Game Boy e inserire una del* 



1 



VOLUME 

Vi conviene ibbutn/Lo se non vole- 
te essere cuccati nel pieno di una 
arma i Tetris durante S'ora di 



LED DI CONTROLLO fiAT* 
TER! E 

Se questo fi accende durante L'ora di 
latino siete finiti 1 

PULSANTI EH FUOCO 

Due, come una qualsiasi console che 

ti rispetti fi! Megadnvr ne ha Ire, il 
Neo Geo e il Super Paini com quat- 
tro., co» sono allora, diviniti? 
NdMA) 

m SEIECT/STAHT 

E c'è bisogno di spiegare a cosa ser- 
vono? 


hanno fatto raggiungere un 
grandissimo numero di ven- 
dite, L'Aiari Lynx non è 
troppo portatile al confronto, 
infatti è un po T troppo grosso 
e consuma ic batterie troppo 
in frena, si potrebbe definire 
meglio come una console da 
tavolo, dà giocare a casa at- 
taccata ad una trasformatore, 
questo è e s seti zi al metile lo 

svantaggio del L>nx rispetto 
al Nintendo, 

Il Game Boy è molto com- 
patto (148mm x 88mm x 
31 mm), lo schermo è un di- 
splay a cristalli liquidi 
(LCD) di 44mm x 46 mm 
tendente al verde, non è a co- 
lori come quello del Lynx e 
la grafica e il testo sono vi- 
sualizzali in scale di verdino, 
suona male, ma contraria- 
mente a quello che si può 
immaginare la grafica viene 


SCOMPARTO BATTERIE 

Qua v mimo k 4 p re zi 0*114] me batte- 
rie « vólo! 


le ultime cartucce, è ami aio 
Fanti-walkman! 

Wow, la vera e prima conso- 
le portatile della storia è or- 
mai distribuita ufficialmente 
anche in Europa. E la cosa 
più sensazionale è che il Ga- 
me Boy è veramente portati- 
le* e con le quattro batterie a 
stilo ci puoi giocare dapper- 
tutto, questi sono stati i suoi 
veri punti di forza che gli 


LA DURA LEGGE DEL MERCATO . 

Questa frase viene sempre tirata in ballo quando v parla di 
una nuova console, non vende perché non ci sono giochi, 
non si fanno giochi perché non vende* ♦ . Quante volto Pah 
biamo sentita, ma questo non è il caso del Game Boy, con 
già più di un milione di pezzi venduti tra Giappone e Usa 
possiamo stare tranquilli che i giochi non mancano c non 
mancheranno neanche in futuro. Per esempio b già quasi 
pronta la conversione di Pipe Marna (la versione per il Ga- 
me Boy si chiamerà Pipe Dream). State pronti anche per la 
versione portatile di Tecnage Mutant Ninja Tunles (su uno 

scherma verde dovrebbe rendere bene), poi sono in pro- 
getto le conversioni di Paperboy e di R-Type. dalla Tolto 
sono stati annunciati Target Renegade (e qui Simone sba- 
va NdC.) Wrath of thè black Manu, Dungcon Magic 
(un'arcade adventure) ed un puzzle game chiamato Fli- 
pull, appositamente creato per il Game Boy. Naturalmente 
anche la Occasi stà preparando ima serie di titoli per il Ga- 
me Boy, tra i quali annunciato è Ròbocop (e non dimenti- 
chiamoci di Kcnshiro)*.. 



QC H h 


n Tfìy tx n ?4 in/q( 
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Console 



resa nitida e definita. 

Le batterie sono quattro co- 
muni AA (HP7, R6) le solite 


vi re, forse a far partite il gio- 
co, forse. Poi sui lab gli altri 
in n umcrc voli controlli, dal 
volume, per non disturbare La 
gente in autobus, alla presa 
niuHiutente per giocare in 
due, con Tetris od il Tennis 
ad esempio. Ah, le cartucce 
si inseriscono in un grosso 



dei Walkman per intenderci, 
e miracolosamente non ven- 
gono consumale avidamente, 
pensate che con delle buone 
batterie, e calcolando di non 
giocare a Tetris per 24 ore al 
giorno, possono durare fino a 

4 settimane? 

Il comando è la solita crocet- 
ta classica, ormai siamo abi- 
tuati ad usarla, ben due pul- 
santi di fuoco, (o di salto, di 
calcio ecc.) Un pulsante di 
select per vagare liberamente 
tra le opzioni di gioco, e un 
pulsarne di c he non ho 
ben capito a cosa possa ser- 


(parlando in termini del Ga- 
me Boy) buco in aito, sono 
sagomate in modo che non 
possano essere inserite in 
modo sbagliato, le loro misu- 
re sono 56mm x 64 mm x 
7mm. 

Dentro questa piccola scato- 
letta giace um processore de- 
dicato ad 8 bit e 8k di RAM 
statica, ma quando sì parla di 
Game Boy non interessano le 
caratteristiche tecniche per- 
ché V importante è giocare 
giocare giocare! (B irrompe- 
re in un bagno a Cagliari! 
NdC). 




Già thè oberavamo abbiamo dato un’occhiata e 
giudicato uri po’ di cartucce per il Game Boy tra 
le quali anche Tetris che viene dato in omaggio 
con l'acquisto del Game Boy, 

S UPER MARIO LA ND 

La star della Nintendo, Mario, non poteva mancare anche sul 
Game Boy, ed infatti eccolo in una nuova avventura. Basato 
sulle precedenti avventure di Mario, Super Mario Land intro- 
duce anche delle novità come le tartarughe che adesso posso- 
no anche esplodere. La grafica è stupenda e la giocabiìità im- 
mensa, se fosse stato per MA il voto sarebbe lievitato attorno 
al 200%, è pieno di passaggi segreti e bonus nascosti, un gio- 
co che è un dovere possedere avendo il Game Boy 

94 % 

TENNIS 

E Mario fa capolino anche in questo gioco, indovinate un po 
infatti chi è f arbitro? Comunque il gioco del tennis è reso in 
modo magnìfico sul piccolo Nintendo, la prospettiva è un 3D 
leggero, ed il campo è molto grande infatti scrolla nel piccolo 
schermo. La giocabilìlà è fantastica, senza contare che poi 
questo gioco permette di utilizzare la presa multiutcnte, per 
epiche partite in due giocatori, ognuno con la propria prospet- 
tiva del campo, stupendo non et che dire. 



BATmmN 

E* incredibile come questo Batman è stato reso sul Game Boy, 
la grafica è qualcosa di favoloso, non fa rimpiangere i colori 
del Lynx, ed il gioco t un piacevole mix ira il primo livello 
del Batman Occan e Super Mario Land. L'uomo pipistrello di- 
struggendo i massi neri può trovare armi extra come le Bat- 
wings, i Batrangs, oppure vite extra e bonus di energia e di 
punti. Quattro livelli ognuno con il proprio souoli vello dove 
sbizzarrirsi ad ammazzare scagnozzi del Joker, BATMAN? 

90 % 

TETRIS 

Cosa dire su questo fantastico vidcogìoco che tutti noi, alme- 
no una volta nella vita, abbiamo giocato, che il Game Boy è la 
console ideale dove giocarlo!, nelle lunghe code al mattino 
sull'autobus, nelle ore della materia odiata, Tulli a giocare a 
Tetris, sta iJ classico (gioco continuato dove ì pezzi aumentano 
man mano la loro velocità)che V arcade (vari livelli, con appa- 
rizione di pezzi eoe.) Pure in due contemporaneamente, infatti 
questo Tetris prevede f utilizzo della porta multiutcnte del Ga- 
me Boy. Favoloso e gratis! Imperdibile. 

85 % 

SPACE INVADERS 

Voi direte. Space mvaders con mega bonus, armi extra, esce* 
ecc. nooo!, si tratta di space mvaders classico, cosi come la 
Tallo lo ha presentato neirormai pristorico 1979, come?, si! 
Non abbiamo capito neanche noi perché ma è così, misteri dei 
videogame^ 
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THE KILLING GAME SHOW . . 

DOVRAI ARRAMPICARTI SUI MURI- SARA 1 L’UNICO MODO PER 

FUGGIRE! 


Equipaggialo di una limitata armatura di protezione, tu sei poco 
propenso at THE KILLING GAME SHOW. Davanti a milioni di 
telespettatori dovrai combattere per arrivare in cima ai 16 
abissi della morte infestati da ostili forme di vita artificiali, 
create appositamente dal pazzo scienziato di THE KILLING GAME 
SHOW per darti filo da torcere. Ma ... non dimenticare il fluido 
nascente, o sarà il turno det prossimo partecipante. 

Dai agli spettatori lo spettacolo che cercano, raccogli le 
terrificanti armi e gli accessori. 

Il primo premio é la lua vita- vincilo III 


Screen-Shots dalla versione Amiga 
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sono decìso a scrivere questo 
breve trattatino per chiarire un 
po’ di quella confusione che 
aleggia in questo oscuro campo 
delle risoluzioni dello schermo dei nostri ama- 
ti personal. Soprattutto per quanto riguarda 
Amiga vi è infatti un po' di confusione tra 
fAL, NTSC, Overscan et similia, anche nelle 
menti dei nostri intrepidi recensori che faran- 
no bene a leggersi quanto segue. 


ivo invece un'unica risoluzio- 
ne fìssa c invariabile, c sono 
un caso un po’ diverso) {V'ho 
sempre detto io che lo Spcc- 
irum è un caso patologico 
NdMA). Un discorso a pane 
meritano invece l'Amiga e 
gii MS-DOS compatibili* 
Cominciamo dall'Auriga, 
questo computer non ha una 


risoluzione fìssa, ma 
quest’ullima dipende dal mo- 
nitor a cui ò collegato V Ami- 
ga stesso, r Amiga può varia- 
re la grandezza del pixel c 
cambiare a piacere la risolu- 
zione, si può scegliere tra 
quattro grandezze di pixel, 
immaginatevi il pixel lo-res 
come un quadrato, ecco se 



Generalmente i computer 

hanno varie ri soluzioni per 
facilitare l'utente nel compilo 
che deve svolgere* Per esem- 
pio risulta esplicativo TAtari 
ST, questo computer possiede 
infatti 3 risoluzioni fisse la 
320*200 a 16 colon, per gio- 
care o disegnare, la 640x200 
a 4 colon, per coloro che vo- 
gliono scrivere testi o lavora- 
re, e la 640x400 monocroma- 
tico per quelli che hanno bi- 
sogno di una grande precisio- 


ne nella resa su video, per 
esempio nel DTP o nel CAD 
{anche se per utilizzare que- 
sta risoluzione bisogna con- 
nettere TST ad un monitor 
SOHrz o un muliisync). Que- 
sto tipo di gestione della gra- 
fica (varie risoluzioni Fisse) t 
sicuramente il più comune, il 
C64, il C128, PAmsirsd 
CPC, MSX 1 c 2, e molti al- 
tri, fanno parte di questa 

schiera (lo Spectnun e tutte le 
consoles di vidcogiochì han- 



Se lesi 


P. le Gambara n.9 Milano 
Tel. 4043527 (MM Gambara) 


mari ScQ Stfm cor driua 123Kb 
CDfiRFDdcre fini ga con moddadore 
Ori us Pirite siine I ine 
Or I ub Piar! 5F li 1 ! 

Espansione Amiga 500 in off Erta 
[ìlodeni SraartLinh 1*2-3 
monitor a odori Philips 
filari PC 3/H in offerta 


Software 

par 

girai è mm 

firr ì'jì sett imansi i 

Cartucce osr Ptari jr SEDO 
Uasta gamme accessori 

Integrati Gusta carata ore 
Sconti super per oua nt ita’ 


SEruiaio rioaraaiDni C.SS- - ntricE - fitari - Pc - Sinclair 
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aumentiamo la risoluzione 
vertici] mente (cioè dividia- 
mo il pixel in due con una li- 
nea orizzontale, otterremo la 
lo-res interlaced, se invece la 
aumcmiamo orizzontai me me 
(Io dividiamo con una linea 
verticale) otterremo l'hi-res, 
e se J 'aumentiamo sia in oriz- 
zontale che in verticale oticr- 
remo l’hi-rcs interlaccd (un 
quarto del pixel in lo rcs). 
Ora per chiarire un po' una 
simile gestione dello schermo 
si sono scelte delle risoluzio- 
ni standard (specifichiamo 
standard e non Fisse, perché 
V utente può aprire uno scfccn 
della risoluzione che desidera 
senza che V Amiga protesti in 
alucun modo) prendendo co- 
me modello un monitor RGB 
PAL normalissimo (requi va- 
lente di un televisore) che so- 
no la: 320x256 lo-res, 
320x512 lo-res imcrlaced, 
640x256 hi-res. 640x512 hi- 
rcs interteced* Da notare che 
l'Amiga è l'unico computer 
che riesce a visualizzare que- 


ste risoluzioni su di un nor- 
male monitor RGB, utilizzan- 



do la tanto criticata tecnica 
deirimcrlacciamemo che in- 
vece ha fatto la fortuna di 
questo computer nel campo 
della video grafica, basti cita- 
re che addirittura la RAI uti- 
lizza P Amiga (oltre a Italia 7, 
Odeon, Antenna 3, Tdeìom- 
bardia), e a questo punto bi- 
sogna chiarire uno sbaglio 
clamoroso a proposito 
dell' inter tace che molti com- 
mettono, non è colpa di Ami- 
ga se quando si aumenta la ri- 
soluzione lo schermo flicke- 
ra, ma del monitor, che essen- 
do un normalissimo RGB non 
ce la fà proprio a visualizzare 
una risoluzione così alta sen- 
za traballare, gli altri compu- 
ter infatti (vedi Alari 57 e 
IBM) per riuscire a visulizza- 


re queste risoluzioni necessi- 
tano di monitor con ima fre- 
quenza maggiore, c quindi le 
immagini cosi generate non 
passone essere vidcoregistru- 
tc a meno di non essere pav 


saie, con opportune e costose 

interfacce, ad una frequenza 
più bassa c quindi interlaccia- 
te. Comunque, per chi con 
queste risoluzioni ci deve fa- 
re CAD o DTP, e non video- 


AMIGA RISO! UZIONI STANOARD (NON FISSE. LEGGETEVI 
PALETTE SEMPRE DI 4096 COLORI: 

NOME RISOLUZIONE 

(STANDARD NORMALE PAL) 

LO-RES 320x256 

LO-RES INTERLACE 320x512 

HI-RES 640x256 

HI-RES INTERLACE 640x512 

(STANDARD OVERSCAN PAL) 

LO-RES 352x290 

LO-RES INTERLACE 352x580 

HI-RES 704x290 

HI-RES INTERLACE 704x580 


L'ARTICOLO) 


COLORI POSSIBILI 
2,4,8, 16.32.64HB.HAM 

2,4,&. 1G.32.C4HB.HAM 

2,4,8,16 

2,4,8,16 

2,4.8,16,32,641)0,1 IAM 

2.4.8,16,32.64HB,HAM 

2,4,8,16 

2,4,8,16 



ATAR1 ST RISOLUZIONI FISSE: 

(PALETTE SEMPRE DI 512 COLORI) 

NOME RISOLUZIONE 

LO-RES 320x200 

MED-RES 640x200 

■HI-RES 640x400 


COLORI POSSIBILI 
16 
4 
2 


MS-DOS - ELENCO DELLE PRINCIPALI SCHEDE 
CGA - PAL DI 8 COLORI: 320x200/640x200 

HERCULES - MONOCROM.: 720x348 
EGA- PAL. DI 64 COLORI: 320x200/640x200/640x350 

MCGA - PAL. D1 1 16.000 COL: '320x200/*640x48Q 


4 colorì/2 colorì 
2 colóri 

1 6 Cdor i/1 6 colori/ 1 6 colori 
256 colori/2 colori 


VGA -PAL 116 000 COLORI *320x200/‘640x200/'640x350/'640x430 16 colori/ 16 color 1/1 6 colorì/ 16 col 

i modi video indicati con * necessitano dì monitor a frequenza maggiore di un normale monitor RGB {o uno 
apposito od un multrsync) 
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grafica, rircterìatci amento è 
un fastidio, per quello 1* nuo- 
ve rciease di Amiga 2000, od 
i) 3000, permeuoiH) di conno- 
(ere direttamente monitor 
multisyitó (che per chi non lo 
sapesse sono monitor a più 
frequenze). Ora vi sembrerà 
chiaro come mai in america 
l’Amiga ha una risoluzione 
minore di quanto nc abbia in 
europa. in quanto * sistemi 
PAI- hanno una risoluzione 

maggiore dei sistemi NT5C, i 

computer a risoluzione fissa 
invece devono utilizzare la 
minore risoluzione del 
l'NTSC anche su schermi 
PAL. non potendo variare a 
piacere la grandezza degli 
scrccn, Ultimo chiarimento 
merita la dicitura Ovcrscan, 
si dice cosi quando lo scher- 
mo aperto dai computer ecce- 
de dalle possibilità del moni' 
tor a cui è collegato, {fuori 



Grafie U 

mondo informatico la visua- 
lizzazione della grafica era 
diventala praticamente neces- 
saria c quindi la stessa IBM 
usci con una scheda di espan- 
sione denominata Coler Gra- 
phic Adaptor (CGA) che per- 
metteva di utilizzare la grafi* 
ta su di un normale monitor 
RGB, le risoluzioni erano, e 
sono, 320x200 a 4 colori da 
una palette di 8, 640x200 
monocromatico ed il modo 
testo (80x24 caratteri) ad 8 
colori, come si può notare 
siamo su dei livelli inferiori 

addirittura alla grafica del 
C64 {che cosa vuo dire “addi 
rii tura”? NdMÀ), per questo 
ben presto si sentì la necessi- 
tà di una migliore grafica e 
usci la segeda EGA (enhan- 
ccd graphic adaptor) seguita 
a breve distanza dalla VGA, 
per citare le più famose, per- 
ché una moltitudine di altre 


Presio disponibile per 




dallo scafi, appunto) e quindi 
Timmagine riempie compie* 
tamente Io schermo senza la* 
sciare alcun bordo ai lati, 
questo effetto viene spesso 

utilizzato nella videografica 
per dare un maggiore impatto 


alle immagini ( cJ tii-icntit» 

1 T Amiga Fttnico personal in 

grado di farlo si capisce co- 
me abbia grande successo in 
questo campo. 

Riguardo gli MS DOS compa- 
tìbili invece il discorso è di 
verso perché quando il PC 
nacque, non aveva la grafica, 

l'unica cosa che si poteva fa- 
re era visualizzare una pagina 

di testo. Con l'evoluzione del 


schede intanto prolificavano 
creando la grande confusione 
che vi è oggi nei campo delle 
schede grafiche per PC com- 
patibili, Oggi come oggi con 
una VGA stiamo sicuri di es- 
sere ad un'ottimo livello per 

quanto riguarda il campo del- 
la grafica, runico difetto ri- 
guarda la spesa generale, in- 
fatti la VGA può essere uti- 
lizzata pienamente solo con 
un monitor mulusync, ed il 
prezzo complessivo dì scheda 
e moniLor corrisponde più o 
meno al prezzo di un Amiga 
20CX) nuovo. 




m 
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v 
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PROLOGO 

Ottobre: mese insignificante. Natale 
6 ancora piuttosto lontano, le va- 
canze sono un ricordo, la scuola 
comincia ad ingranare di brutto 
Niente di particolarmente interes- 
sante Comunque sia, è inutile stare 
qui a lamentarci, come il mese 
scorso, quindi laviamoci la faccia e 
prepariamoci tutti a leggere un'altra 
Posta In questo numero troverete 
una super Posta Brevis, raccorcimi 
ambigui, ragazze lanciatisstme, 
programmatori pentiti, sale giochi 
malfamate e molte altre cose inte- 
ressanti, Quindi, a quelle sei perso* 
ne che di solito leggono il Prologo, 
non posso far altro che consigliare 
una comoda lettura lasciando da 
parte il libro di mate o quello di 
Storia Noi, come al solilo, ci vediamo 
inforcò. all'Epilogo. 

TGM SFOGHI HUMBER TWO 
OVVERO 

LE CONFESSIONI DI UN 
PROGRAMMATORE DELUSO: 

ITALI ANS ARE LAMERS! 

Speli. Lb redazione dì TGM, 
chi vi scrive deve ammettere che la stesura 
di questa lettera I rimasta lungamente in 
forse, in guanfo ritenevo che i miei pareri 
non fossero poi tanto interessanti. La lettu- 
ra della missiva di laJe MISTER 0 (pubbli- 
cata nel numero di Lufl lì o/Ago sto) ed alcu- 
ni recenti avvenimenti dei quali som stalo 
mio malgrado protagonista sono però ba- 
stati a farmi accantonare ogni remora. Vor- 
rei riproporre ancora una volta II problema 
della pirateria, anche se inquadralo da un 
punk) di vista leggermente diverso {Il mio} 
Chiunque abbia acquistato un programma 
non originale in un negozio, sa che questo 
non b altro che ì'uWìm anello in una calena 
all'altro capo della quale stanno i veri e 


propri pirati. Non tutti, però, sembrano es- 
sere a conoscenza de! fallo che questi non 
sono che volgarissimi abbonati ad una del- 
le fante CRACKING ASSOCIATIONS («de 
sche; In altre parole, i pirati d'Italia baratta- 
no denaro ( quello che pagano ai cari "ami- 
ci", ma che comunque si rivela spesse volte 
un profìcuo investimento) in cambio di fa- 
ma il discorso che sto facendo 6 frutto di 
esperienze oersonafi e riconosco di essere 
rimasto se acevolmente amareggiato nello 
scoprire la ‘aisità di personaggi per i quali 

una volta nutrivo Incondizionati ammira- 
zione La delusione maggiore mi è stata 
proprio data da chi io ritenevo essere il 
boss dei boss (o "thè very Pesi of em all, 
so lo speàK...), una persona d«l la quaia 
non manzi onerò nwjfjiarw II nome di batta- 
glia (è un numero dHFkjre. (non abbia- 
mo assolutamente capito', giuro, VFC), il 
losco figuro non solo non era aii aliezZa 
della sua spropositata quanto Immeritata 
fama, ma ‘o ne delle sue ascendenze ger- 
maniche (moto *tiT per un pirati). convin- 
se me ed alcuni miei amici a salverà prò- 
grammi pe r una fallimentare disk magagne 
tedesca. Limitandosi poi l rapporti fra lui e 
noi a sincera amicizia da parie nostra e. per 
contro, ipocrita cortesia da parte sua, potè 
poi Irutfarg con agio, senza tralignare {Hi 
Vf C) dai limiti della legalità, rivendendo il 
nostro software ad alcune misconosciute 
disk maghine italiane. Naturalmente non 
voglio accusare tutti i piraii italiani (Ira \ 
quali potrà ansarcene qualcuno "vero'), ma 
consigliere a molli di toro di ridimensio- 
narsi. Mi rivolgo, tra gli aftri, a MISTER G 
che non sembrerebbe un programmatore 
taito provetto, considerando che si permet- 
te il lusso :i scorare boiate tipo ".. non so- 
no sictiriss mo che non usi il Denise, non 
me ne fregava niente di disassemblarlo 
(Riferendosi a POPULOUS). Caro il mio 
MISTER G non c‘è affatto bisogno di disas- 
sembiare un programma per vedere se fa 
uso del registri!!! Chiudo la lettera con I 
dovuti complimenti alta rivista ed auguran- 


do a MISTER G di tornare a giocare felice 

con le tartarughe 

KM DI HALF-BRAINS TEAM 

PS 

Continuo a non capire perchè i brani di 
musica digitalizzata di giochi come DRA- 
GONA LAIR mandino In visibilio tanta — 
troppa — geme, in fondo un digitai izza torà 
audio è una scatolina che sì può comprare 
se non si è capaci di costruirsene uno con 
le proprie mani,.. Lo sforzo di scrivere una 

routine di soundlrackìng, di programmare 
un editor e poi utli zzar lo è ben ama ccs.j'f 

Vedi TUR RON) (approvo VFC) 

PP S 

Le protezioni ben fatte servono, almeno 
nella misura in cui si guadagnano l'ammi- 
razione dei veri fiackers e dei programma» 

tori, Fanno pena, invece, \e proiezioni pa- 
nose: è Implìcito (esempio di protezione 
penosa. BOMBER BOB, ove per mettere KG 

la moriflsirRa basto snetor* alfa ricorra — 

non ardua — di un "move a $ bfecOI ’ NI ) 
PPPS 

Non seno tir pirata 1 *! Sono un programma- 
io re e faccio parte di un gruppo di pro- 
grammatori! 

No, non è cosi corrotto e morato come 

sembra da lontano, il mondo degli hackers 
b dei programmatori dilettanti Esisti un 
codice d'onore, una soda di autodisciplina 
che ondiamo rispetta ancora £d ora toc- 
ca a voi rispondere psm o presunti tali 


CRITICHE DA NON 

IGNORARE 

CIOÈ* 

GENTE, DIAMOCI 
UNA REGOLATA 

Spettabile redazione di TGM 

chi vi parla è un fortunata ragazzo poss&s- 
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sore di Amiga 2000 che studia Informalica 
e. corre futi! gli informatici . ci tengo alla 
razionalità: voglio perciò discutere di alcuni 
errori di impostazione ricorrenti e non Nel 
nutttiro 18 sono presenti solo 12 giochi 
per Amiga conico oerr 15 per PC (per la 
cronaca: fa produzione di giochi in USA per 
PC è circa il triplo di quella per Amiga 
VFC) molto foto sono scure (es Pag 2t e 
22), l'articolo sui joystrck è motte confusio- 
nario dato che non si riesce ad associare a 
ciascun joy recensito la corrispondente Im- 
magine nelle foto di groppa, beiti ma al- 

guanto inutili. La pecca più evidente del 

numero 19 sono le racanstoni, scritte evi- 
dentemente da qualcuno che quel giorno si 

era fallo sicuramente uno s o: tutto il 

numero è stato cosi ridotto a burletta, che, 
tra I altro non $a neanche ridere. Dato che 
non so il suo nome, chiamerò II recensore 
T laniccio su STAR TRASH rifletta vera* 
mente bene li titolo, è una completa Spaz- 
zatura Galattica Secondo voi chi legge una 
recensione per sapere se comprare o m un 
gioco cesa può aver pensato? Logico due 
Mtój'ire scala. Tf* Falbo, X, thè si defini- 
ste ‘mitico* a pagina 3$ dice a pagina 7fi “ 
Ah quante cavoiate bisogna scrivere per 
lare una recatone ' Scusate ma chiun- 
que saprebbe ‘recensire* meglio di fui. I 
commenti ni imitali nella “spiegazione* di 
ciascun gioca spesano il ritmo (della nar- 

razione? flvn icyuli Fin |«rf urtane. VFC) 

(Mia lettura e fanno anche venire un nervo- 
so 'della miseria V> lamentate sempre del 
poco spazio che avete a disposizione nella 
riviste: ebbene io sono abituato con ti 
computer a compattare i miei programmi 
fn modo che un disco apparentemente pie- 
no possa contenere atirl fìEes. ebbene, se 
tutti gli articoli sono coma que'io di Damo- 

cìes io penso che in TGM ci starebbero al- 
tri giochi Sarebbe carino che X rispondes- 
se a queste accuse, nella Posta spiegando 
il suo comportamento. Sia chiaro, comun 
que che il mio è un parere soggettivo diri 
potrebbero trovare divertenti queste digres- 
sioni umoristiche: l'unico modo per avete 

la risposte definitiva è che i ietlori esprima- 
no ìp loro parere «lira verso fa Posta di 

TGM ed ecco nascere un buon motivo di 
discussione Tornando a bomba: nel nume- 
ro 19 le loto sono ancora, purtroppo, scure 
e sfuocate Provate a confrontare la pagina 
16 con la 17 o la 18 con la 19, e poi capi- 
rete Il numero 20 presenta una buona pro- 
porzione tra il numero di giochi per i vari 
computer è certamente un'altra cosa rispet- 


to ai numero precedente. C’è una recensio- 
ne inutile di fìeyord The Ice Salace, già 
presente su un vecchio numero, bellissimo 
invece, Particole su Super FSy Goya. Noto 
con piacere la mancanza di SOFTWARE 
COLLECTION portava via un sacco di 
spazio; le recensione sono accurate sebbe- 
ne. .secondo me $ sente ancora troppo la 
presenza del recensore: ad esempio in Pla- 
yer Manager Simung dice che tifa per il 
Miian: grazie de- r-ntaf nazione. Ora te ne 
do io una: hai (arto innervosire te maggio- 
ranza dagli Italiani non rossoneri. Tutte 

queste piccole arrabbiale poi fanno scap- 
pare la voglia di conorare la rivista, secon- 
do me. Una cosa di cui si sente te mancan- 
za è una lista compiste di tutti i giochi re* 
censili dal primo numero: io me ne sono 
fatte una per conta mio. Riguardo ai muc- 
chi, io penso sia meglio mettere tante pìc- 
cole tips che poche maga soluzioni, anzi, è 
meglio riportarle errambe inoltre non ha 
senso chiedere a noi lettori italiani di man- 
darvi i cheat. quanda voi li avete già belli e 
pronti che vi arrivano dall'Inghilterra, solo 
per te soddisfai iene dr scrivere 'Mario 

Rossi da Milano ci na mandate.,/; sotto 
questo punto dr vista i primi numeri erano i 
migliori. Il numero di foto per ogni gioco 
non è molto soddisfacente {scherzi? Ma hai 
visto te recensione dì KLAX7 0 di ESCARE 
FROM THE PIANE T ECCETERA ECCETE- 
RA? VFC) attenti a non scrivere il nome 
cella Software Ho^e con lo stesso colore 
dello sfondo vec WAflHEAD, Penso pro- 
prio di aver finito spero che non buttiate 
vìa questa lettera ma die fa usiate per ren- 
dere TGM ancora piu bello e ricco* 

PAOLO MA RAZZI 

PS 

La lettera contiene 4353 caratteri, per un 
totale di 688 parole, 58 righe e 35 frasi 
Sello il Cl-Tetf, non c'è che dire! 

Certe critiche ci colpiscono nel punto giu- 
sto, Quindi grazie per averci fatto rendere 
conto di alcuni erro* e vai con una risposte 
compattata 

fi recensore X sia scontando la sua pena 
ed ha promesso recensioni serie ed equili - 
frate’ il fatto è che alcuni hanno mal inter- 
pretato un messagg i dei nostro Gf. 8DB 
che. apparentemerte dava il suo nulla osta 
alla demenzialità più sfrenata... La ristrut- 
turazione è già, in arto, comunque , , . 

- Per te fotografie hai ragione , alcune sono 
veramente sfuocate stiamo facendo una 


colletta per comprare una macchina foto- 
grafica più decente , per cw, se volete con- 
tribuire ... 

- Hai ragiono a lamentarli di BEVONO ICE 
PALACE è inutile ri-memifm i programmi 
quando escono in versione BUDGET Pros- 
simamente faremo recensioni telegrafiche e 
più centrate 

- La lista completa è in preparazione e 
mito probabilmente sarà pronta nei primi 
mesi dai 1991 

* A proposito delie NOTE che compaiono 
un po' dappertutto: in effètti rallentano il 
ritmo della narrazione^ ma, che ci vuoi fare , 
abbiamo te Musica nei sangue. . (Baffuta 
penosa: rileggere almeno 5 volte per ca- 
pirla) 

- / UPS: primo, se dovessimo basarci 
esclusi temente sul materiale inglese per 
realizzare codesta rubrica, pubblicheremmo 
solo cheat per giochi come MENAGE o 
BAR8ARIAN (PSYGNOSIS), secondo , per- 
ché dovreste avere la pappa pronta . caro 
Paolo 7 Bisogna darsi da tare Si parla tanto 
di TGM italiano e poi Quando bisogna fare 
qualcosa di proprio si ricorre al materiale 
altrui 7 Non è gmto 

Grazie per t suggerirne ti (utili) e torna a 
scoverei, sperando di eliminate al più pre- 
sto te piccole imperfezioni che ancora sus- 
sistono Ciao ; 

vmociocm e sa gazze: 

DUE MONDI 
INCOMPATIBILI? 

Spettabile redazione di TGM 
chi vi scrive è una vostra assidua feltrici 
(si, sì Carlo, lettrice, non dinosauro) (papa 
e porta a casa, Carlo, VFC) sin dal numero 
13 ed II motivo che mi spinge a tarlo sono 
le osservazioni di MBF riguardo ai giochi 
che piacciono alte ragazze, nella PB del nu- 
mero 22. Femminismo a parte, tali conside- 
razioni mi hanno fallo pensare; effettiva- 
mente, le esponenti dei 'gentil sesso' che 
si avvicinano a questo mondo cosi giocoso 
(come diceva un certo tipo in TV) sono in 
stragrande minoranza rispetto ai ragazzi 
Tralasciamo l'argomento sala-giochi, poi- 
ché. dalo II grande numero di randa che le 
infestano si può facilmente intuire i! motivo 
delta scarsa componente femminile nella 
te una delta seta- giochi Piuttosto chiedetevi 
“Perché le ragazze in generale, sono cosi 
restie a giocare ai vìdeogames?* Secondo 
la mia ehm, teoria, se cosi si può definire, 
ciò accade probabilmente, perché i video- 
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giochi fanno parte di quella che chiamo — 
generalizzando molto — "cultura hobbisti- 
ca maschile' (che comprende anche il cal- 
cio, la boxe e cosi via), quelle cose,, per in- 
tenderci, di coi poche o nessuna inieressa- 
no. Per scoprire il motivo di questa "sessi- 
si ica* classificazione, torniamo a qualche 
am la Appena fecero la toro comparsa t 
primi coin-op, vennero piazzati nei bar (non 
penso avessero crealo una saia giochi solo 
per PAC-MÀN) e se è vero che non avrete 
visto rdolle ragazze in saia giochi, ne avrete 
viste ancora meno, se non mar, in un bar (a 
parte il fattore educazionaie che non per- 
mette alle ragazze di stare in posti come i 
bar, tutte le ragazze, me compresa, a cui ho 
chiesto se avrebbero eventualmente giocato 
ad un coin op in in un bar mi hanno rispo- 
sto seccamente no). Anche se, con grande 
disappunto dei miei genitori, io. a 11 anni, 
dell'educazione me ne fregavo e mi beavo 
di tornare a casa da scuola mezz’ora più 
lardf per fermarmi, con dei compagni di 
classe in un bar, a giocare a quel gioco — 
di cui mi Sfugge il titolo — Starr ing una ra- 
na che attraversava la strada e un fiume 
(F ROGGERI Ecco l’Altro titolo che ho di- 
menticato di mettere fn classifica! VFC) Per 
.a suddetta ragiona, comunque, i primi vi 
deogìocaion furono tulli, salvo rare ecce- 
zioni, appartenenti al sasso maschi le La 
storia procede cosi: un ragazino va in tutti i 
bar immaginabili e gioca a tutti ! giochi 
possibili, vi porta gli amici, spuntano le 
prime sala giochi, i sopracitali ragazzi si 
sollazzano e appena vengono immessi sul 
mercato i primi home- computer da! prezzo 
accessibile, li acquistano, si scambiano 
consigli, programmi, novità, lasciando fuori 
dalia propria avventura l'universo femminile 
fe la spiccata sensibilità che si contrappone 
al gretto maschilismo.,. Ehm, VFC) e get- 
tando le fondamenta di quella cultura vide- 
oludica esclusivamente (non e urta parolac- 
cia) taliocralica dì cui ho parlato in prece- 
denza UJ 

Voi potreste obiettare:" Brava, dici che alle 
ragazze non piacciono f VG perche sono 
cose da maschi, e allora come spieghi il 
grande numero dì ragazze a cui piace Fhea- 
vy-metal (bieargh! Ehm, scusate, VFC) o 
( horror, o molte altre cose un po’ forti, che. 
a maggior ragione, potrebbero essere con- 
siderate 'fot men pnly"? Semplice! (Sto di- 
ventando pazza, mi faccio le domande e mi 
rispondo da sola...) fi metal i film horror 
(and so on) hanno targa diffusione sui 
ma&s-medìa «, soprattutto, sul media TV, tt 


più efficace. Hanno quindi molte più proba- 
bilità di essere apprezzati che non i VG (a 
parie gli striminzitissimi angolini a USA 
TODAY e ANTENNA 3, fltìn vengono presi 
troppo in eonsn e razione dalle varie emit- 
tenti) Quello che Intendo dire è come fa la 
Ta : dei Tati a sapere che si divertirebbe un 
mondo giocalo a RAINBOW I5LAND 
STUNT CAR RADER 0 HOUNO QF SHA- 
DOW {questo m farà raggiungere il nirvana 
in un modo e nei! altro; non ditemi che II, 
l'avete finito!) se non Immagina neanche 
lontanamente l'esistenza di tali prodotti? Ci 
vorrebbe più sp-izio in TV dedicato ai VG e 
magari, un po’ c pubblicità sfa del prodot- 
to- videogioco in sé stesso (come la SEGA 
con ZENGA o la Emendo, ma non Jovanot* 
li, sarebbe contea riducente!}, sia delie ri- 
viste che ne parlano (eh, eh, che ne dite? 
Beh, sarebbe un Online costoso, ma... 
No? Sapete com è una ce prova .,} 
Ritornando a bomba tu, MBF (ah, compli- 
menti per la Posta, non è asettica come 
certe altre) (Tharv a loì, VFC) dici che le 
ragazze giocano solo a certi giochi, sporco 

maschi!!»..., scherzo, of coatta {ma. lo, ve- 
ramente. rifacendomi aita statistiche, pen- 
savo che, perdono. . . VFC) innanzitutto cito 
Torma! inflazionato (casomai ‘abusallssi- 
mo". VFC) DE GUSTfBLtS, li rammento che, 
cartoni e linguaggio da camionista a parte, 
slamo pur semole appartenenti al gentil 

SESSO ed è qui no ;og ca che nenia nostra 

lista siano games come SUBBIE BOBBLE 
(ma che annera) e vediamo di distinguere 
un po',.. Alcune ragazze che "puntano" 
sempre lo stesso gioco fanno parte di quel- 
le persone che vanno in tilt di fronte ad un 
gioco mollo complicato (come i mìei geni- 
tori, questo mi costerà vitto e alloggio,..) 
Quelle che al vostro "qui devi" rispondono 
"No, no. che casino metti su GIX\ DISAR- 
MANTE (Rubicondo, VFC), Altrimenti vi 
trovate di fronte a delle abitudinarie. Due 
persone di mia conoscenza perdevano ore 3 
ore giocando SEMPRE E SOLO a LADY 
BUG in saia giochi (vero Linda? Varo Lei- 
la?) ma quando gii ho mostrato BEACH 
VOLLEY e HYBRiS (sì, HVBRIS. niente bol- 
le, nè kiwi, né arcobaleni, né, tantomeno, 
palline da mangiare.,*) (Touché! VFC) si 
sono trasferite semente a casa mia. Poi 
ri sono te class iche rompib*"e (queste 
wonderwhy. le bevale ovunque) che. all'io- 
vile ad una partita, anche a qualcosa di vir- 
tualmente carino e innocuo (NEW ZEA- 
LAND STORY), w guardano come un mar- 
ziana e vi dicano." Da te non me lo sarei 


mai aspettato!* Mah che ve devo di? Se 
avere una mentalità aperta ed accettare te 
buone idee (come lo sono i VG se usati con 
parsimonia) significa essere bambini, allo- 
ra, Giorgio, è veramente meglio ‘BAMBINI 
PER SEMPRE" Arriviamo ad una conclu- 
sione (aaaatt. sospiri ri sollievo, genie 
che si toglie if cappio dal colio coro di FI- 
NALMENTE) 

Le vtosopiayer sono molte di più di quante 
non immaginiate, sono solo... Come dire? 
Latenti! Spero che non vi siate addormenta- 
ti.*. {1121, RGNF. RONF* VFC) EHI! SVE- 
GLIA! Scherzi a parte, spero di non avervi 
annoiato troppo con li mìo papiro che, se 
non alno, (magra co nsn fazione. direte voi) 
non gronda demenzialità {anche se certe 
battute, ehm,.*) e non parla di argomenti 
frullati (sesso, video violenza, razzismo, 
pirateria, AMY VS STSCoJU] 

Ringrazio tulli per la cortese attenzione Un 
grande saluto a tutti voi e (questi credo, 
nella Posla non ve li abbia ma! mandati 
nessuno) baci* (Ehi, gente, et sono prima 

>o! NdMBF!) (No. un momenlo, rispettiamo 
ranzfanfiAt NUCr) {Calmi, il 

capo redattore sono io 1 NoBJ) (Guarda che 
lo dico a iua moglie. NdMÀX) (Un po' di 

serietà: prendete il biglietto e mettetevi in 
fila. Nel MA) (da notare che tutte queste 
NdPIncopalJino le ha scritte tutte MBF che 
è un arrapato esaltato — tranne questa che 

è davvero mìa NcrMA) 

YGURS StMONA PERINI 
PS 

I complimenti nnn ve ti faccio ( Basta* 
non sono più tuo amico, ecco. ufla. VFC) 

PPS 

Scherzavo (ah, beh. . Amici come prima. .. 
VFC) Mere they are: voi, la — anzi LE — 
vostre riviste, lo vostro battute e battuta eco 
siete DK (anche quelle di MA e STEVE a 
USA TODAY, soprattutto quando Stefano ha 

detto, presentando E*MGTION, e cito da te- 
sta:* Bisogna provocare delle reazioni con 
le palle" Ah! Ah! Terrìbile. Ehm, basta)* 
Non lasciatevi abbaitele da critiche negati- 
ve e insulti (J.K, JEROME diceva; "starei a 
guardare il lavoro degli altri per ore" è fa- 
cile parlare, vero?) e sappiate che se fe vo- 
stre riviste "veneto no* (a quanto ammonta- 
no la tirature di ZZAR! e di TGM) (le ultime 
stime ufficiali parlano di 4 miliardi e sette- 
centoventìdue copie, escluse le vendite su 
Saturno, VFC) è anche per le sparate che 
fate e perche non ve la tirate" (ooopsr ri- 
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ma). Non cambiale o perderete molti lettori 
Basta, inizia MAI DIRE BANZAI (notare Tal- 
to livello culturale), vado! Ah, spero che 
abbiate passato dalle belle vacanze Tchìib' 
(Tchiib anche a te, qualunque cosa coglia 
dire, VFG) 

Vai cosi Simona, sei del gruppo! Final- 
mente una lettera che chiarisce motti 
aspetti finora incomprensiòHi del mondo 
video ludico, vate a dire, nncompatMità, 
o p f asinità /afe. delle ragazza mf confronti 
dai videogiochi { e se fosse il contrario? 
Naaa...) S me mille per I complimenti, e 

proseguì sitila ina strada cerca di converti- 
te il maggior numero potàbile di ragazze 
ai VG r come ti chiami tu Sei urta pioniera, 
in Questo campo {hai dimenticato 'scrìvi 
anco fa* NdMAjf 


THE LASTMBF’S 
POSTA B RE VIS 

Iniziamo con una tettar® veramente sliufl- 
geme <Ja «». no ‘esirapuiaio" alcune tigne: 

Ti ho scritto soltanto per late amicizia con 
la, con piccola lettera, perché di so- 
lilo si scrive a persone che sì conoscono, 
ed io non ti % ma visto, anzi non vi ho 
mai visto t ~'on <* conosco. Ma dopo que- 
sta lederà conosco gii qualcuno, anzi, no, 

una norma: o ooGeacartio, ma spero un imi- 

co Perché non pubblicale su TGM delle 
vostre loto oppure una loto di gruppo? 
Non vi preoccupate non d farete paura, per 
lo meno lo sceto Ciao amico e, una volta 
sola, scrivi il tuo nome per esteso alla line 
delia Posta' 

Lo tarò. QFX, lo fard 

SI, ok, ma adesso basta questo tono melo- 
drammatico da Omaccio sentimentale, mu- 
tiamo su qualcosa che abbia dei bassi po- 
tenti (che ne dite dei vecchio ma sempre 
mitico PUMP IIP INE JAM?) e ripartiamo 
alla grande! 

Ed ecco allora FS (Non FFS, come specifica 
più volle) che lancia un messaggio dram- 
matico a proposito delle recensioni per PC: 
“Secondo me non gli manca nulla, partì in 
quelle riguardanti i giochi per PC potreste 
tare un miglioramento: come nelle recen- 
sioni dei giochi SIERRA dovreste annuncia- 
re i tipi di dischetti usali (non la marca! ma 
specificale se sono previste sia in versione 
3 e mesto e 5,25). La stessa cosa riguarda 
le schede grafiche supportate (vi prego, 
mettete tutto questo, così so se comprare II 


gioco subito dopo ave/ retto ia recensio- 
ne!) - Ole, passo il messaggio a Giorgio. 
Cario e Co, rinnovando le richieste prece- 
denti c : specificare a guato sistema appar- 
tengano to folaghe cei gioco nei le recen- 
sioni comparate... 

MESSAGGIO Df SERVIZIO torno a spro- 
narvi nel! 'inviare le vostre classifiche dei 
giochi preferiti. Specificate I vostri dieci top 
giochi indicando anco? al sistema a cui ap- 
par tengono. Sono ammessi giochi per 
AMIGA PC, SI n SEGA MEGADRIVE (fin 
tanto che la console nnn avrà una diffusio- 
ne sufficiente, la classifica sarà gestita da 
noi). Non mancheranno hit parade speciali, 
del tipo: le migliori colonne sonore, i mi- 
gli or f spara- e -fuggi, le peggiori conversio- 
ni di lutti i tempi, ecc. indirizzo à TGM 
FANS PARADE, CASELLA POSTALE 853, 
20101 MILANO. 

Grazie mille per tutte ie cartoline che ci 
avete mandato (GIULIO MARINO addirittura 
5, poi OSCAR PALA CESARE, LETTORE 
CD, no nhocap itoli nome oa PQQLE HARBO- 
UR. LUCA GIARDINI e miliardi di altra 
gente): quesranno non abbiamo reàfiaato 
il mitico concorso CARTOLINA DELL'AN- 
NO comunque siamo contenti che anche in 
vacanza non vi siete scordati di noi.. , 
Proseguiamo ora cor un drammatico ap- 
pello di un cedo GIOVANNI ovvero “UNO 
CHE NON HA SOPRANNOME ALCUNO' . 
Indovinate qua ; è iF morivo dei fa sua missi- 
va? Naaa. . esatto, trovargli un sopranno- 
me... F disperato percnè senza un sopran- 
nome non putì vivere Suggeritegli il mi- 
gliore attraverso la Posta Brevi s si apre un 
grande concorso, TGM MAIL FOR GIO- 
VANNI {We are thè World we are thè Chfl- 
dren ..) Trovate un be soprannome e co- 
municatecelo ai solito Indirizzo Guarda 
te cosa bisogna tare per tirare avanti, VFC) 
Bellissima la folo del cagnolone husky che 
era nella busta! 

GIUSEPPE GABBI ci manda il testo della si- 
gla del cartone animato I CINQUE SAMU- 
RAI... Onestamente, è un po' una porcata, 
comunque,.. Ah, cosa ne pensale dei nuo- 
vo (sto scrivendo ad Agosto) cartone ani- 
malo trasmesso da Odeon IV, KATE AND 
JULÌE? Sì non è un gran che, la sigla d ìnE- 
zio fa proprio pena ma, JULIE assomiglia 
un sacco a LAMU Auuuu (preferisco la 
versione a fumetti — Dirty Pair — NdMA)f 
Ehm, ed ora un attimo di attenzione, per fa 
vore la POSTA 8REVIS é una rubrica seria, 
com'è serio il prossim: messaggio: 
"VIDEOGIOCATOfìf 01 ORIGINALI* 


“Sono cosi chiamati f ragazzi che hanno 
rapporti con videogame originali. In questi 
anni i vìdeogìocatoh di originali sono stati 
ritenuti più al riparo dal rìschio, di virus. 
Oggi perù, i! contagio da virus sia crescen- 
do proprio fra \ vtdeogtocalorr dì originali, 
Il virus pub colpire qualunque computer, 
perché si trasmette non soltanto attraverso 
software infetto, per esemplo scambiandosi 
fo stesso copiatore, ma anche attraverso 
rapporti pirata con software già Infetto (vf- 
rusposirivi). Ecco dunque che un disinvolto 
atteggiamento pirata putì essere pericolo- 
sissimo: più copie si usano, più il rìschio 
corre: più cecie sì fanno più si putì esten- 
dere il contagio E' meglio quindi evitare 
rapporti pirata con persone sconosciute o 
persona II cui software è a rischio, e, alme- 
no In questi casi, usare II Viruskifler 
PIRATERIA 

SE LA CONOSCI LA EVITI 
SE LA CONOSCI NON TI INFETTA IL SOF- 
TWARE* 

Ringraziamo TES e LR per l'Importanza del 
messaggio 

U battuta del mese é dell'erma: mitico 
.ETTORE CD: "NON COMPRATE ROBE DI 
KAPPA* Ehm. ambasciatóre non porta 
pena 

Ed ora, nella migliore tradizione filosofica- 
videoludica I PASTORI DELL'ESSERE (ELE- 
NA & SERGIO) presentano: 

“DE PRINCIPIO LUDO (tutto cìb che avreste 
voluto sape^ $ul gioco e non avete mai 
osato chiedere) 

Questi pensieri sono frutto di elaborati stu- 
di che con infinita umiltà e profonda rico- 
noscenza dedichiamo a cotei da cui tutto 
diparte e tutto ritorna: Nostra Madre, Si 
vorranno in questa sede dibattere le ovvietà 
e i luoghi comuni che hanno e continuano 
ad oscurare il fenomeno videogame: 

1) IL V1DE0GAMES E‘ UN ‘SEMPLICE 1 ' 
GIOCO ELETTRONICO: 
questa comune definizione è da noi rifiuta- 
ta! Motti dì voi scuoteranno meìanconica- 
mente fa lesta mentre un impercettìbile sor- 
riso di compatimento incresperà le vostre 
labbra. Comunque non perdiamoci d'animo 
e ..continuate a leggere queste righe! Che 
fi videogame “sia anche* un programma 
contenerne una quantità dì dati non e da noi 
confutalo; ma il nostro piano di osservazio- 
ne non è quello della quotidianità, bensì 
quello ontologico: il videogame in quanto 
[ale non esiste, esiste solo in rapporto a 
colui che lo gioca, 

E solamente il rapporto pragmatico, if fon- 
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demento di un proponimento gnoseologi- 
co. Solo grazie ad un rapporto di utilizzabilità di 
parte di un ente dotato di panico far, ed origina- 
rle caraneristiche (ti wdeogiocatore) con D vide- 
ogami « possibile disvelate II gioco stesse: li 
giocatili. In definitiva, ['analisi del FENOME- 
NO videogame è Impossitirto alfintoori del rap- 
porto originario che si viene a stabilire ira gioco 
e giocatore, ed è soltanto ponendoci all'interno 
di esse che è possibile un'accufata disanima dei 
problema in questione. D on in poi useremo per 
comoditi t tarmi ni gli [cabile e semplice presen- 
za. Con 11 primo indichiamo la dimensione origi- 
naria del rapporto che rende posar bit e il cono- 
scere teoretico che va olire l'utilizzabile quale si 
rivela *rwl l'uso’ per cogli eri solo la samplica- 
presenza. 1 Fine prima parti,.. Ehi, che mattone! 
Comunque, eliminando le paiole Inutili (gnow- 
otogFOco^con oscena, pragmatismo -indir [zzo 
iosolico che pone li criterio dalle verità dei prin- 
cipi teorici nella loro porlata pratica ed utilitaria) 
(ceno, cerio, però questo è un pleonasmo In 
senso onanisti. .. NOMA) 11 concetto secondo 
cui il videogame esiste solo In rapporto al gio- 
catore è interessante, anche se ricorda mollo le 
teorie di un certo ti tosalo di cui mf sfugge il no* 
me (Il filosofo sfuggente ah, ah) che si poteva- 
no cosi riassumere esisti II rumore solo perché 
Qualcuno io sente.., Interessante.. .MI rendo 
conto, comunque, che i discorsi filosofici sono 
un po' fuortposto qui. per cui proseguirne con 
le lettere ‘normali*... 

Passiamo ora ad un grave problema che assilla 
le società moderna: la sale giochi malfamate, ce 
ne parta il professor FLYNN, dall Universi té di 
Menzr ’Dove vivo non ce m sono molte (di sa 
le giachi, ndt} e quelle poche vengono frequen- 
tate da lutti le specie di criminali immaginabili 
(come è vero NdBJ) Una volta non era cosi, si 
poteva andare tranquillamente con gli amici e fa* 
re una partila in santa pace, oggi per entrare ed 
uscirne vivi bisogna fusi scortare da una gaz- 
zella dei carabinieri, Ire pantere della polizìa e 
una giraf,., Ma è possibile che per trovare una 
sala giochi dove vi sia della genie a cui piece 
videogiocare e stringere amicizia si debba anda- 
re nelle località di villeggiatura?* Bella doman- 
di Comunque è vero ciò che dici Anche qui a 
Milano molle delle sale giochi più tornite, sono 
frequentate da Infimi elementi II cui numero è 
aumentato gradatamente negli ultimi anni Non 
puoi più neppure fare una partila In pace che un 
tizio barcollante ti si avvicina e. con lo sguardo 
che ricorda mollissimo gii Zombie di The Night 
Qf The Dawn di Romei c, blatera la frase classi- 
ca; 'Scusi, tipo, hai un minino?* Questo è li 
meno, carte volte ìf turno dalle sigarette presenta 
ne e sale giochi è cosi denso che per raggiun- 
gere il proprio videogioco bisogna procedere a 
tentoni; in confronto fa nebbia di Londra i fo- 


schia rarefatta Non va affatto bene. Non sj può 
giocare tranqui amente e 1 gestóri dette sale 
giochi spesse r scoiano gravi conseguenze se 
cercano di sbattere fuori dalla sala i tipacci 
Brutta stona.. Un ai Ira brutta storia arriva dai 
panorami «fonato issano:* U cosa che mi fa 
più arrabbiare r guarda la sfrontatezza e non se 
riera che hanno certi gruppi italiani (vedi 

^ che nonasume le 

pturrp ramiate figure di nT'*a continuano a 
prendervi in gira. Mi è purtroppo capitolo di, ve- 
dere su certe riviste recensioni di Los! Patio! 
metà inno prima che uscisse. TV SPORT BA- 
SEBALL con i marnazioni assolutamente fa- 
sulle (e CADAVER7 E CHAOS SIF1KES BACK 
per Amiga, eh?) ed altre to venale che per citarle 
tutte ci vorrebbe ur'eneictopedia. Ma' arriva II 
massimo: con tre vergognosi mesi di ritardo ve- 
niva pubblicato un pesce d'aprile realizzato da 
una noto riviste dì videogiochi della Regina e 
chi certe persone invece davano per ceno (per l 
non «pandi, A*M!GA DRIVE}, Quando poi qual- 
che disgraziato -ito re si è permesso di far udite 
questa insigni ti cinte gaffe, gli si è risposto con 
un giro di paro! ; erte se lo beccava il mio prof 
dìlatisro gli schiaffava un bai 3". Vox populL. 
Grazie per la so serietà caro FULVIO TRINCA 
ma devo chiederti (• tniecervE) un favore. La- 
sciate pendere, evitate di abbassarvi a tale livel- 
lo, Lanciare ir&c: a: ne netta Posta o negli edito- 
riali come alcune persone fanno è sintomo di 
scarsa, Jmeitlgenza .e allora perchè lo hai messo 
nella posto, eh MBf? NdMA). E' inutile coinvol- 
gere f lettori in battaglie editoriali che farebbero 
sghignale un ambino di ire anni. Non si ri- 
solve nul la . Vq com u nq ue, p crete fare quii cosa 
di molto più utili siate voi a decretare o no il 
successo di una rivista; se amata i informazione 
seria, la professionalità e la cor rattezza a, por 
contro, odiate gii sciacalli che si at ropi torio il- 
legalmente dal miseriate inglese per realizzare 
pseudo- recensì o ni, sa delesto! e farvi prendere in 
giro da quattro commenti ad una fotografia presa 
dal ratto di una confezioni che certo genie ha la 
faccia tosta di spacciale per recensione, beh, sa- 
pete cosa comprare e cosa lisciare in edicola 
intesi? 

Salutando BEA e SPtOERBAY e IL COBRA DI 
ROMA per le simpatiche lettere, chiudiamo qui 
la Posta Bravi* 

EPILOGO; 

SVELATA L'IDENTITÀ’ SEGRETA 
DEUUOMO RAGNO... 

Non c'è inizio senza fine. 

Scusate ri tono melodrammatico, ma non riesco 
a trattenere una cena malinconia. Sigh, s.gh. 
Questo che avara appena letto è Tuffimi TGM 
Mail targata MBF, Mentre voi state leggenda 


questo Epilogo, (se qualche terrorista beota non 
na messe una bomba sul mio aereo), ftì questo 
memento dovrei trovarmi già da un palo di mesi 
a By ran. RI inala. USA dóve trascorrerò un uno 
Volevo solo aire che mi sono divertilo un sacco 
a rea lizzare ia Posto Quando inizi* [mjmber se 
quello con ta copertina di Oragor% Uir). non fu 
tanto facile Prrm* ero solo Jin lettori passare 
dall'Altra pam (al di b del muro, i stato un 
po' scoccante anche perchè uno si aspetta te 
cose in un certo modo, poi si rande conto che è 
proprio ('apposto, Ho letto tantissime lettera, in 
un certo senso ho trovato Bptote torm§n (e tanti 
amici, SI io so che sembra luto cosi patetico 
ma è sincero Ho letto critiche, consigli, sugge- 
rimenti, lettera demenziali, poemi letterari e mi 
dispiace tornissimo non aver potuto mettervi lut- 
ti: il mio sogno è sempre stato realizzare una ri- 
vista esclusivamente postatola. £1, lo so sono 
sempre stato un fanatico, e non ho Intenzione di 
cambiare Spero di aver creato una rubrìca leg- 
gibile e sono sicuro che il legìttimo successore 
osila -sacra Peata di TGM proseguirà alia grandi 
dove io sono arrivato: questo non è un ‘asettico’ 
ufficio informazioni, ma uni specie di MESA 

BLOB, una rubrica dove si paria di fumetti, car- 
toni animati, musica, film de l r orrore e, ih, si. 
"anche' gì videogiochi Deportino , non stimo 

astro che un solo Vii raggio Stogale (dove ho già 
sentito questo espressione?). Ho finito, geme, vi 

saluto e chissà mai pne iii buon vecchio MBF. 
prima e poi. compara di nuovo. . . 

Ili sae yqu En your dream* ah ah, ah .< 

Ed ora. nella migliore tradizione basti-televisivi 
una serre di salutoni... 

SPECIAL GR6ETS ANO THANX TQ: (in disordine 

AMI») 

La redazione di 2ZAP1 « dì TGM (soprattutto 
BOB. Giunto. Ciito, 3WWn> e 
Marco Auletta e Gatordr, Simone, 1 BBros. Paolo, 
MAX, e la mitica Donatella), Riccardo Albini, Al- 
berto Rosselli, Antonello jannons, Fabio Rossi. \ 
8 ionie, Tiziano Tontutti (Forza Roma!). Pedroll 
Davide, Alberto Lo vati (TGM FAN NUM8ER 
0NE1), Piolo Romani, Alessandro Paradisi, An 
Orsa Ann [baie, Andrea ’Bass* rito (Tm «try fui 
itw disks!), OMID, Giacobo ne Nicola, la sagrata- 
ria deaia LAGO. Marco Pesce, Andrea Caprini. 
FFS (ia lettera che volevi scrivere insieme a me: 
sarà per un'altra volto..,) e tolti voi. toltoti. 

Viacolventisticamente vostro..* MBF 

PS 

Un'ultima, insigniticeli te. cosa MBF e Matteo 
Biffanti, il Filosofo, 
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agenzia della 
LEADER DISTRIBUZIONE 

nel settore videogiochi 

PROFESSIONALITÀ 

CORTESIA 

ASSISTENZA 

nel nuovo CENTRO VENDITE ALL'INGROSSO 

solo ai negozianti 

Via del Carroccio 12/14 Roma (zona p.zza Bologna) 

Tel. 06/4270880 - Fax 06/4270812 

350 mq. di esposizione con vendita cash & carry di videogiochi originali, accessori 
per computer e videoregistrazione. Home e Personal Computer, periferiche varie. 
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Diventare o non diventare?) KAISER)! Questo è il problema!! 


LINEI 


‘Altari 'Guerra * Costruzioni di città... diventa KAISER!!... 

Un gioco di strategia per più di 8 giocatori. 

Sequenze di combattimento a piena animazione e grafica sorprendente, 
fanno di questo gioco, l'ultima esperienza In fatto di strategia. 
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nel suo meraf! 
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